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Die Schiiler lernen:

ihre Kompetenzen in den Themengebie ernoulli-Kette, Binomialkoeffizient und
-verteilung sowie Hypothese nhand von lexeren Textaufgaben unter Beweis
zu stellen. Die Aufgaben des sieren sich dabei insbesondere auf die An-
wendung des Binomialkoeffizie Binomialverteilung zur Wahrscheinlich-
keitsberechnung von Ereignissen.
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Uberblick:
Legende der Abkurzungen:
Ab = Arbeitsblatt

Thema Material tho,

Aufgaben M1 : Ab
Erklarung zu Differenzierungssymbolen \

O

einfaches Niveau mitt Niveau schwieriges Niveau
@ Die 7

Kompetenzprofil:

usatzaufgaben.

Inhalt: Ereignfswahrscheinlichkeiten, Vierfeldertafel und
it Bfadregeln, bedingte Wahrscheinlichkeit, Binomial-
lverteilungen
Medien:

Kompetenzen:

© RAABE 2021



B.3.34 P Relative Haufigkeit und Wahrscheinlichkeit » Ereigniswahrscheinlichkeiten 1von 16

Hinweise

Lehrplanbezug

Daten und Zufall” in der Mittel- und Oberstufe. Beispielsweise aus
Lander Bayern und Baden-Wirttemberg des Gymnasiums:

» https://www.lehrplanplus.bayern.de/fachlehrplan/gymnasiugl/11/mathemati
» http://www.bildungsplaene-bw.de/,Lde/LS/BP2016BW/ALLGARYM/M/IK/9-10/05

(aufgerufen am 15.03.2021)

Die Schiilerinnen und Schiiler ...

— fiihren Sachsituationen durch Analogiebildung
die Anzahl moglicher Ergebnisse auch unter
zu bestimmen. In einfachen Féllen berechne
keiten,

— modellieren Sachzusammenhdnge mit
verteilung bei der Berechnung von Wahrsc

— konnen Wahrscheinlichkeiten bingms

—  kénnen Vierfeldertafeln erstellen‘un
Wahrscheinlichkeiten.
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Einsatzméglichkeiten
Besonders die Aufgaben 3. a),

4 5 6 7
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M1 Aufgaben

1. Auf einem Gliicksrad ist wie in der nebenstehenden
Skizze ein Sektor markiert. Zeigt der Pfeil nach der
Drehung des Rades auf diesen Sektor, so spricht
man von einem Treffer T, sonst von einer Niete N.
Die Wahrscheinlichkeit fiir einen Treffer sei p mit
O<p<l.

a) Das Gliicksrad wird dreimal gedreht.
Die Ereignisse A und B werden durch
A: ,Mindestens zwei Treffer” und B: ,Genau
(1) Zeichnen Sie zu diesem Zufallsexperim

(3) Beschreiben Sie das Ereignis
die Ereignisse A, Bund E ei

b) Das oben beschriebene Zufallsexperi
Man gewinnt, wenn sich d A

da an mindestens einmal gewinnt, unter 90 % bleibt?

RAABE UNTERRICHTS-MATERIALIEN Wahrscheinlichkeitsrechnung und Statistik Sek. I/1l

ic oft darf d& Gliicksspiel hochstens gespielt werden, damit die Wahrschein-
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6. Beim Schulfest des ,Los-Gliick-Gymnasiums” werden Tombola-Lose verkaufigde

Gewinnwahrscheinlichkeit bei 25 % liegt.

a) Mit welcher Wahrscheinlichkeit gewinnt man mit 100 Losen
(1) hochstens zehnmal,

(2) mindestens 16-mal?

b) Die Lose werden im ,Zehnerpack” verkauft mit der MalSgabe:
Gewinnlos der Kaufpreis des Zehnerpacks zuriickerstattet i
Risiko fiir eine Riickerstattung?

¢) Ineiner anderen Lostrommel befinden sich noch 100 L
sind. Frau Kriimel kauft vier Lose. Mit welcher Wahrsc
(1) nur Gewinnlose,

(2) mehr als zwei Gewinnlose,
(3) hochstens ein Gewinnlos?

, von denen 60 Ni

7. Ein Zufallsgenerator liefert Zufallsziffern (0
ziffern betrachtet. Mit welcher Wahrschginlic
a) genau dreimal die Ziffer 6,
b) hdochstens einmal die Ziffer 0,
¢) mindestens acht und hochst

Seqirenz von 20 Zufalls-
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8. Lena und Niklas spielen bei gleicher arke sehr hdufig Schach gegeneinander.
Lena glaubt, dass die folgema
E, : ,Lena gewinnt 1 von
E,: ,Lena gewinnt 5 von 10
E, : ,Lena gewinnt 10 von 20
Stimmt das?

h mit einer Wahrscheinlichkeit von 25 %. Welches

gréBere Wahrscheinlichkeit?
spatestens beim achten Spiel ein.”
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Sie wollen mehr fiir Ihr Fach?
Bekommen Sie: Ganz einfach zum Download
im RAABE Webshop.

Unser Gratis-Material
( exklusiv fiir Referendare!
Das RAABE-Referendarspaket

@ Uber 4.000 Unterrichtseinheiten W Exklusive Vorteile fiir Grundwerks-
sofort zum Download verfuigber Abonnent*innen
) « 20 % Rabatt auf Unterrichtsmaterial
@ Sichere Zahlung per Rechnung, fir Ihr bereits abonniertes Fach
PayPal & Kreditkarte

* 10% Rabatt auf weitere Grundwerke
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