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3. Adrian und Bea spielen haufig Tischtennis miteinander. Im Moment ist di
scheinlichkeit, dass Adrian ein Spiel gewinnt, p = 40 %.

a) An einem Samstag planen sie sechs Spiele. Mit welcher Wahrschej
winnen Sie gleich viele Partien? Wie wahrscheinlich ist es, dass Bea'm
Spiele gewinnt? Bestimmen Sie die gesuchten Wahrscheinlichkgi

b) An einem Sonntag vereinbaren sie: Wer zwei Spiele hinterei
samt drei Spiele gewonnen hat, ist Sieger. Bestimmen Sig die
keit, dass Adrian gewinnt. Zeichnen Sie dazu zundchst

¢) Adrian hat am Sonntag gewonnen. Berechnen Sie, mi
keit er das erste Spiel gewonnen hat.

d) Mitwelchen Wahrscheinlichkeiten sind am Sonn
oder fuinf Spiele erforderlich? Welche gesamt: i rten, wenn
ein Spiel durchschnittlich 20 Minuten daue

e) Bestimmen Sie die gesuchten Werte.

4. Das Gliicksrad aus unten stehender Abbjldun einé\ Spiel verwendet. @
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en. Man erhalt als Auszahlung das Produkt der drei Sektorwerte in Euro.
en Gewinn kann der Betreiber des Glicksspiels pro Spiel erwarten?

Bestimmten Sie die gesuchten Werte.
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