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Mit den Zahlen der Reihe werden dann bestimmte Ereignisse
en bestimmen hierzu (bedingte) Wahrscheinlichkeiten durch das
agrammen oder mithilfe einer Tabelle bzw. durch Anwenden der
benso Uberprifen sie bei zwei Spielen, welches Spiel fiir sie glins-
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C.1.44 A

Stochastik bei Rechenmauern

Oberstufe (grundlegend)
Gunther Weber

Hinweise

M1 Ubersicht Rechenmauern

M2 Aufgaben

Losungen

durchgefihrt werden muss, damig
keit eintritt. Ebenso

Ereignis mit einer vorgegebenen Wahrscheinlich-
elches von zwei Spielen fir sie gunstiger ist.
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C.1.44 Laplace-WahrscheinlichkeitenStochastik und Rechenmauern

Hinweise

Lernvoraussetzungen
Ihre Klasse kennt verkirzte Baumdiagramme und die Pfadreg
nen Wahrscheinlichkeiten und bedingte Wahrscheinlichkeit
mit unterschiedlichen Losungsverfahren. Die Schiilerinnen u
fallsvariablen umgehen und die Binomialverteilung an n.
lenkalkulationsprogramms, zERcelist bekannt.

Lehrplanbezug

In den Kernlernplanen NRWtps:/www.schule@vi .nrwile/lehrplaene/up-
load/klp_SII/m/KLP_GOSt Mathematik. . 0ZMd im In-
haltsfeld ,Stochastik“ unter anderem folgen artungen aufgefihrt:

Die Schilerinnen und Schiler ...

— beschreiben mehrstu ge und ermitteln Wahrscheinlichkeiten
mithilfe der Pfadregeln,
— verwenden Bernoulli-Ketten schreibung entsprechender Zufallsexperimente,

ngen auf und fiihren Erwartungswertbetrach-

die Lernenden fiir die weitere Bearbeitung der Aufgaben dieNilhersicht
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Rechenmauern und Ereigniswerte
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M2 Aufgaben

Rechenmauern sind wie eine Ziegelsteinmauer mit Verbund auf
ein Stein versetzt auf den zwei darunterliegenden Steinen lie
bzgl. der Addition vor, so werden die Zahlen zweier neben
ne addiert und das Ergebnis in den versetzt liegenden Zie

Steine geschrieben. Die folgenden Rechenmauern be

1. Die Zahl auf dem linken Stein der unteren Reihe wir glli € eines Laplace-
Wiirfel ermittelt. Beispielhaft wurde die 5 gewi

Ziegelste
der beide

2.

=

¢
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e genauso viele Steine hat, wie mit
yurden. (Beim Tetraeder wird die Za

henmauer aus und bestimmen Sie dieF.,m...G__
gende Ereignisse: otos: Gunter

2 der Zahlen der ausgewahlten Reihe igteésrtg-rem

: gasgewahlte Reihe enthalt mehr als eine negative Zahl.

3: Der Mittelwert der Zahlen der ausgewahlten Reihe ist gleich 1.

\ der Abstand zwischen der grof3ten und kleinsten Zahl der ausgewahlten Rei
groRer als 5.

Hinwels:Enthalt die Reihe nur eine Zahl, so ist der Abstand gleich Null.
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