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A.3.7
Zufallsexperimente — Vermischte Aufgaben

Wiirfeln mit Oktaeder und Tetraeder

Giinther Weber

© Glinther Weber

&wdeder), dessen Seitenflachen
rliegenden Material untersuchen
er sowie das Wiirfeln mit einem

Als Spielwiirfel werden lberwiegend sechsseitig
mit einem bis sechs Punkten beschrift,
Ihre Schiilerinnen und Schiiler das Wir
Oktaeder und einem bzw. zwei Tetraedern. das zusatzliche Werfen einer Miinze wer-
den die gewiirfelten Punkte ggauchtet. Die Lern bestimmen hierzu (bedingte) Wahr-
scheinlichkeiten durch das Zei&y Baumdiagrammen bzw. durch Anwenden der Bi-
nomialverteilung. Ebenso berec @irtungswert und iiberpriifen, ob ein Spiel

mit Tetraeder und Oktaeder fair ist. a
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KOMPETENZPROFIL

Klassenstufe: 10/11/12/13
Dauer: 6-8 Unterrichtsstunden
Kompetenzen: Mathematische Darstellungen verwende

formalen und technischen Elemente

Methoden: Auswertung, Computer- und So
wertung, Ubung
Materialart: Excel, Statistik
Inhalt: Laplace-Wahrscheinlj
,3-malmindestens- i jalvertdilung, Erwartungswert

Didaktisch-methodische Hinw
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Lernvoraussetzungen

OSt Mathematik.pdf, aufgerufen am 15.07.2024) sind im Inhaltsfeld ,Sto-

ter anderem folgende Kompetenzerwartungen aufgefiihrt:

nen und Schiler ...
- verwenden Urnenmodelle zur Beschreibung von Zufallsprozessen,
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https://www.schulentwicklung.nrw.de/lehrplaene/upload/klp_SII/m/KLP_GOSt_Mathematik.pdf
https://www.schulentwicklung.nrw.de/lehrplaene/upload/klp_SII/m/KLP_GOSt_Mathematik.pdf
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— modellieren Sachverhalte mithilfe von Baumdiagrammen,

— bestimmen bedingte Wahrscheinlichkeiten,

— beschreiben mehrstufige Zufallsexperimente und ermitteln Wahrscheinlichkeitefl mit-
hilfe der Pfadregeln,

- verwenden Bernoulli-Ketten zur Beschreibung entsprechender Zufallsexperime

— stellen Wahrscheinlichkeitsverteilungen auf und fiihren Erwartungs
durch.

Hinweise zu den Materialien

it einer Tabellenkalkulation, so

es, dass Sie lhre Schiilerinnen und Schiiler
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Auf einen Blick

Oktaeder und Tetraeder
M1 Aufgaben
M2 Spiel mit 5 Wiirfen

Bendtigt: O Tabellenkalkulationsprogramm

O GTR/CAS
Erkldrung zu den Symbolen

Dieses Symbol markiert differenzi
befinden sich die Materialien auf

@ leichtes Niveau

es Ma . Wenn rfght anders ausgewiesen,
m Nivea

@ schwieriges Niveau
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Aufgaben

Ein Oktaeder hat acht kongruente Seitenflachen, die mit den Zah-
len 1 bis 8 beschriftet sind. Wirft man bei einem Wiirfelspiel einen
Oktaeder, soist die Zahl gewdirfelt, die auf der oberen Dreiecksfldche
steht. Im nebenstehenden Oktaeder wurde also die 5 gewdirfelt.

Ein Tetraeder hat vier kongruente Seitenfldchen; die Kanten des
Tetraeders sind mit 1, 2, 3 oder 4 beschriftet. Wirft man bei eine
Wiirfelspiel einen Tetraeder, so ist die Zahl gewiirfelt, die auf d
sichtbaren Bodenkanten steht. Im nebenstehenden Tglraeder

wurde also die 4 gewdirfelt.

Fotos: Glinther Wéber 4

1. EinTetraeder und ein Oktaeder werden geworf]
a) Bestimmen Sie die Wahrscheinlichkeit ftir

E1: Die Oktaeder- und die Tetraederza

E2: Die Oktaederzahlist kleiner als 4

E3: Die Oktaederzahl ist ein Vielfaches de

E4: Die Summe der beiden Za

E5: Die Summe der beiden Za

E6: Der Abstand der beiden Zahlen ISW@é

E7: Fiir den Quotient g

E8: Die Tetraederzahl eine umme der beiden Zahlen mindestens 9
betragt.
E9: Die Oktag i gleich 2 ist, wenn das Produkt der beiden Zahlen
hochstes

Chzahl von gleichzeitigen Wirfen mit Oktaeder und
dig ist, damit mit mindestens 99 %-iger Sicherheit das Produkt

keit fiir die Ereignisse:
4 Wiirfen ist die Summe der beiden Zahlen eine Primzahl und

Uestens 4 Wiirfen ist die Oktaederzahl gerade oder die Tetraederzahl
erade.

Die Anzahl der Wiirfe, bei denen der Abstand zwischen der Oktaeaderzahl und
raederzahl eine Primzahlist, ist groRer als 3 und hochstens 8.
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Unterricht abwechslungsreicher, aktueller sowie nach Lehrplan gestalten — und dabei Zeit sparen.
Fertig ausgearbeitet flr Uber 20 verschiedene Facher, von der Grundschule bis zum Abitur: Mit RAAbits Online
stehen redaktionell gepriifte, hochwertige Materialien zur Verfigung, die sofort einsetz- und editierbar sind.
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