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1, 2, 3 oder 4? — Wiirfeln mit Dreieckspyramiden
Q Geometrie spielerisch anwenden
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Vermischte Aufgaben:
Analytische Geometrie und Stochastik

1, 2, 3 oder 4? — Wiirfeln mit Dreieckspyramiden

Mike, der sehr gerne an Wiirfelspielen teilnimmt und noch lieber
mochte demnéchst an einem Wettbewerb teilnehmen, bei dem mit
Dreieckspyramiden, deren Seitenfldchen mit 1, 2, 3 bzw. 4 be
gewiirfelt wird.

Zu dem Wiirfelwettbewerb sind auch selbst gebaute Drej
bestimmte Voraussetzungen erfiillen miissen, zugelass

1. Die Grundfliche ABC der Dreieckspyramide ist im;
Dreieck

2. Die Hohe der Dreieckspyramide von der Grundflache ist

immer gleich lang

3. Das Lot von der Spitze trifft die Grund

im Schwerpunkt (Tetraeder)
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Vermischte Aufgaben:
Analytische Geometrie und Stochastik

das Lot von der Spitze die Grundfléche im Eckpunkt A (im
der Kante BC, im Mittelpunkt zwischen dem Eckpunkt A u
Schwerpunkt S der Grundflache) trifft.

pyramiden.
Anmerkung: Im Folgenden wird die Spitze der Dreieckspyramide im
Die Seitenfliche ABC (ABD, ACD, BCD) der Pyrami

beschriftet. Beim Werfen mit der Pyramide z&hlt dge Zah
der Seite steht, auf der die Pyramide liegt. Mike

Tetraeder P3
1 122 157
2 127 81
3 127 82
4 124 180
500

i Haufigkeiten mit den Flachenanteilen der

Seite dche der Dreieckspyramiden.
Mike geh sich langfristig folgende relative Haufigkeiten beim
Wiirfelgfmi Dreieckspyramiden ergeben.
P1 P2 P3
1 0,300 0,210 0,280
0 0,150 0,300 0,200
0,250 0,150 0,300 0,200
4 0,250 0,400 0,190 0,320
An ei den folgenden Aufgaben werden die langfristig auftretenden relativen Haufigkeiten
als WahrschCnlichkeiten aufgefasst.
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Vermischte Aufg

8.2.5 Analytische Geometrie und Stoghasti

. Die Pyramide P2 wird 5 mal geworfen und die geworfene Ziffe
nach rechts nebeneinander notiert, sodass eine 5-ziffrige Zahl e

a.) Bestimmen Sie die Wahrscheinlichkeit, dass die Zahl kleiner a
ist.

b) Berechnen Sie, um wie viel Prozent die Wahrscheinlichke
Wabhrscheinlichkeit abweicht, als wenn man mit traed
hitte.

. Die Pyramide P3 wird 3 Mal geworfen

a) Bestimmen Sie die Wahrscheinlichkeit d
geworfen werden.

b) Berechnen Sie, um wie viel Prozen
Wabhrscheinlichkeit abweicht, als
hitte.

. Beim Spiel ,,Hol die 7 wird ein Ein:
eine der Pyramiden 2 mal ge
addiert. Ausbezahlt wird n

Summe 2,34 7 8
ausbezahlter 20€ 10 €
Betrag

a) BestimmenSie ide, die Mike giinstig bei diesem Spiel

fair ist.
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