TABU — Geschichtliche Grundbegriffe

Geschichte-TABU

Vorinformationen:

B Niveaustufe: Unter- und Mittelstufe
B Methode: Spiel

B Medien: Spielkarten

B Fachiibergreifende Aspekte: Politik, Sozialkun

I Inhalt in Stichworten: Spiel um Begriffe der Gfchich

Autor: Dr. Fritz Schiffer

1 Herkunft und Ziele iels

1.1  Das Spiel TABU

Das Spiel TABU isgai i der Reihe MB-Spiele. Hierbei spielen immer
zwei Teams geg s Ziel des Spiels ist, durch schnelles Erraten
von Begriffg ] dgmg von so genannten TABU-Wortern viele
Punkte zu errei in Teammitglied umschreibt den gesuchten Begriff, der

, »Birne“ und ,,Schneewittchen® sind? Man kann z. B. sagen:
chlange hat ihn Eva gegeben.”
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Der Spielverlauf
Die Spieler werden in zwei Teams, Team A und B aufgetei

bedient die Sanduhr (Laufzeit 1 Minute)
Startzeichen und unterbrechen das Spiel
Spielzeit abgelaufen, ist Team B an
So geht das Spiel weiter: Die Teams v
Punkte zu sammeln. Die Teampgitali

ein Team einen Spieler wenig

So funktioniert’s

A‘w’
vier Worter darunter sind e TA

r und das gegnerische Team diirfen
der Karte ist der gesuchte Begriff. Die
U-Worter, die der Tippgeber nicht
den gesuchten Begriff zu bringen. Sobald

die Karte einsehen. Das ob

en. Die Tipps konnen aus ganzen Sitzen, aus
auch aus einzelnen Wortern bestehen. Die Hinweise

[hen einfallen. Fehlversuche werden nicht bestraft. Jedes
mitglied den Suchbegriff richtig errit, gewinnt das Team

er Tippgeber ein TABU-Wort oder bricht eine ,,Regel fir Tipps®, wird
er gedriickt. Diese Karte zihlt nicht mehr.

Der Tippgeber kann zu jeder Zeit bei einer Karte passen, die ihm zu schwierig
oder zu zeitraubend erscheint. Das Spiel geht dann ganz normal weiter.
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2 Organisation vor dem Spiel

21 Magliche Stundenverldufe

Den Verlauf der Stunde kann man variabel gestalten, es g
denkbar:

e Die Schiiler entwerfen TABU-Karten in der Stun
Bend gespielt, dabei sollte das Entwerfen und das

der Stunde gespielt.
den und es wird zur Wieder-

holung gespielt.
Fiir den Verlauf des Spighsai ichti den Schiilern die Spielregeln be-
kannt gegeben werden. innvoll, die Regeln aus dem kiuflichen
Spiel zu iibernehmen, um en Diskussionen aufkommen zu las-
sen. Die Regeln so uf einem Arbeitsblatt fiir jede Schiilerin/ jeden

rten DIN A8, kariert, Hochformat
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3 Material

Arbeitsblatt: Karteikarten erstellen, Begriffe und
TABU-Worter finden

Arbeitsauftrag:

Entwirf analog zum folgenden Bei-
spiel mindestens fiinf weitere Karten.
Benutze deine Aufzeichnungen,
nimm die ausgelegten Biicher zu
Hilfe, sprich mit deinen Mitschiilern,
frage deinen Lehrer usw., um Begriffe
und TABU-Wérter zu finden.

(9

Beispiel

Augustus Begriff

Ciésar
Christi Geburt
Kaiser

Marc Anton

TABU- ter

> Romische Republik..”
tzte dem Jahrhundert der Biirgerkriege ein Ende.”
te die Mdorder seines Onkels und besiegte Kleopatra und ihren Lieb-

haber
Er herrschte als Prinzeps.”
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Kopiervorlagen: Spielkarten

Epochen und Jahreszahlen

10000 v. Chr. 2500v. Chr.
Sesshaftigkeit Pyramiden
Neolithikum Agypten
Ackerbau Nil
Viehzucht
800 v. Chr. 750v. Chr.
Eisenzeit
Kelten Helden
gieRen Sagen
Homer
Erz
Odyssee
490-480 v. Chr. 450-430v. Chr. 753 v. Chr.
Bliitezeit Sage
Athen Griindung
Perikles Rom
Akropolis Wolf
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RAABE

KLASSE SCHULE

Sie wollen mehr fiir Ihr Fach?
Bekommen Sie: Ganz einfach zum Download
im RAABE Webshop.

RAABE

Unser Gratis-Material
< exklusiv fiir Referendare!
Das RAABE-Referendarspaket

@ Uber 5.000 Unterrichtseinheiten @ Attraktive Vergiinstigungen
sofort zum Download verfiighar fur Referendar:innen mit
bis zu 15% Rabatt
@ Webinare und Videos
fiir Ihre fachliche und @ Kéduferschutz
personliche Weiterbildung mit Trusted Shops

Jetzt entdecken:

www.raabe.de



