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Diklusion — Lernen mit digitalen Medien im
inklusiven Unterricht

Lea Schulz, Sonderschulpadagogin und Expertin fur digitales Lernen im inklusiven Unterricht

1. Einfiihrung

Ziel dieses Heftes ist die Verkniipfung von zwei grundlegenden Themen: ,Digitalisie
klusion” als zentrale Herausforderungen unseres Bildungssystems. Moglichkeiten
Verkniipfung sind zu priifen und weiter zu entwickeln, um somit die Qualitat

Chancen der
es ,diklusiven”

wendig, diese Begrifflichkeiten zu scharfen und die Umsetzu
Blick auf die Teilhabe aller Schiilerinnen und Schi igi dien zu ermaglichen.

fur digitale Medien in der inklusiven S ‘l,, i dabei die Rahmung fiir die nach-

Im ersten Teil werden zundchst die Planung@a#?’die notwendigen Rahmenbedingungen von diklu-

Im zweiten Teil wird d ien erldutert. Es werden verschiedene Hilfe-
stellungen fiir beein Schiilerinnen und Schiiler vorgestellt und auch
rechtliche Aspekte wie d€ g It digitalen Medien beschrieben.

Im dritten Teil stehen die Vo sles diklusiven Unterrichts zur Individualisierung von Lernprozes-
sen im Mitte i C eil kooperatives und kollaboratives Lernen als Teil eines
¥ dargestellt wird.

fir diklusive Apps und Webplattformen im Sinne der Barrierefrei-
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1.2  Ebenenmodell zum Einsatz digitaler Medien im inklusiven Kontext
Die verschiedenen Aspekte zum Einsatz digitaler Medien im inklusiven Kontext in Bezug auf das
diklusive Lernen und Unterrichten lassen sich in finf Ebenen (vgl. Abb. 1) zusammenfassen, die im
Folgenden beschrieben werden (nach Schulz 2018, S. 346 ff.).
Gesellschaft/
Lernen Gber Medie
Lehren ik Medien
Prdsentation, Veranschaulichung,

Textverarbeitung ...

Umwelt Einsatz digitaler Medien im Alltag
Lernen mi ien

Lernebene Medien als Lernmittel

Individualisierung des Lernens,

Lernprogramme, Veranschaulichung,

selbstgesteuerte Lernprozesse .
Individuum Assistive Unterstiitzung R .

Kommunikation, Schriftsprache, Lern L urch Medien

Informationsbeschaffung,

Verarbeitung, Medienerziehung ...
Abb. 1: Einsatz digitaler Medien in inklusiven Kontexten: L
Medien (Schulz 2018, S. 346)

Organisation Unterstiitzung der Lehrenden
Diagnostik, Verarbeitung von Unterricht ...

_ Jl _J

Lerngruppe Medien als Werkzeuge im Unterricht

Lernen mit, Gber und durch

trum de¥ Betrachtung (Lernen DURCH Medien).
Jilfsfunktion verwendet, um als Unterstltzung im

Auf der ersten Ebene steht das Individuum
Die digitalen Medien werdeg im Sinne eing

n Muttersprache in die deutsche Sprache und wei-
tere Tools, die eine Beeintracl ¢ kompensieren und damit Teilhabe ermdglichen.

Die zweite e in Bezug auf die Individualisierung von Lernprozessen
(Lernen i schilerinffen und Schiiler konnen in einem diklusiven Unterricht durch

errichts in Bezug auf die Prasentation, Kollaboration, Kooperation usw.
digitale Medien als Werkzeug verwendet um bspw. eine Nachrichtensendung Uber das
in Buch Uber die Pflanzen in der Region oder eine Powerpoint-Prasentation (iber den

Die vierte Eb mreilSt die Organisation von diklusivem Unterricht (LEHREN mit Medien). Damit

ist insbesondere die Vorbereitung von differenziertem oder individualisiertem Unterrichtsmaterial
durch digitale Tools oder auch die Zusammenarbeit tber digitale Hilfen in multiprofessionellen
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Das Padagogy Rad kann als Poster heruntergeladen werden: raabe.click/paeda-rad

D0

Fazit

Die Auswahl der Apps ist besonders fur Einsteiger geeignet. Die L

Modell individuelles Lernen digital (MiLd)
Das MiLd-Modell soll die Ebenen des Einsatzes digital

ividuellen Forderung etabliert
usive Arbeit in Schulen, da die

esonders fiir die diklusive Unterrichtsentwicklung in Bezug auf den Teilaspekt
d damit der besseren Passung von Unterricht relevant. Damit ist es
Wlage flr einen diklusiven Unterricht. :

Die Modelle widen in diesem Beitrag nicht weitergehend analysiert, sondern nur vorgestellt, um

e reflexivegBetrachtung des eigenen Unterrichts anzuregen. Die Modelle sind in der digitalen
& aidaktik viel diskutiert, kritisiert und unterschiedlich interpretiert, was den Rahmen die-
ses Beitrags Uberschreiten wirde.
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Die Rechtsbasis ist in Artikel 3 des Grundgesetzes beschrieben, der besagt, dass niemand
seiner Behinderung benachteiligt werden darf. Des Weiteren steht im Sozialgesetzbuch (&

bewertung erhalten. Ein Nachteilsausgleich wird bei zielgleich zu
Schiilern eingesetzt. Er dient der Kompensation einer Beeintréc
hend und unabhdngig von einem sonderpadagogischen Forders
Nachteilsausgleich wird nicht im Zeugnis vermerkt. Er ste dern bietet

Digitale Medien kdnnen im Sinne der Kompen
wendung finden. Im Folgenden werden
fr einzelne Bereiche als Nachteilsaus

Fall-Beispiel 0 igitaler Nachteilsausgleich

Beeintréchtigung des Sehens
Anton hat eine Sehschadigung, er
kann die iiblichen K|gasenarbeiten
nur verschwommen

el der Klassenarbeit gewahrt, dass er mit
r Lupenfunktion des Tablets oder auch mit der Vor-
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vabenstellungen iiber einen Screenreader vorlesen
assen kann. Der Text fiir die Gedichtsinterpretation
wird ihm als Audiodatei zur Verfligung gestellt.

Niklas darf fiir die Klassenarbeit die Diktierfunktion des
Tablets verwenden. Hierbei wird seine eingesprochene

Sprache in Text umgewandelt. Die Datei wird dann der

Lehrerin zur Korrektur zur Verfiigung gestellt.

Fir die Priifungsleistung im Fach Geografie wird Amy
ein Nachteilsausgleich gewdhrt. Sie darf das vorgese-
festgestellt. We spricht im Unter- hene Referat zuhause einsprechen, anstatt es vor der
bt mit nighhandem, im Freizeit- Klasse zu prasentieren. Hierflir kann bei einer Vielzahl
gpricht sie mit ihrer Mutter von Prdsentationsprogrammen, wie bspw. Powerpoint
und ihrer besten Freundin. oder Keynote eine Aufzeichnung gemacht werden.

03 Lernen verstehen — Kompetenzen starken



© RAABE 2020

Diklusion — Lernen mit digitalen Medien Kapitel 2: Umsetzung in die Praxis

21von 58

Fall-Beispiel Maglicher digitaler Nachteilsausgleich

Deutsch als Zweitsprache Murat darf fiir die Ubersetzung der Klassenarbeit eine
Murat ist erst seit zwei Monaten in Ubersetzungs-App auf dem Smartphone verwenden.
Deutschland. Er hat schon sehr gut Hierflir muss er die App nur tber den Arbeitsbogen
Deutsch gelernt, hat jedoch noch halten und seine Muttersprache auswahlen. Diese tber-

Schwierigkeiten, die Aufgabenin den | setzt dann simultan direkt auf dem Aufgabenbogen gFir
Klassenarbeiten prazise zu verstehen | die Textproduktion darf er sich ebenfalls Worter
und addquate Antworten zu geben. Satze aus seiner Muttersprache Ubersetzen lassen.

2.3  Lernen mit Medien - Individualisierung
Die Individualisierung durch digitale Medien in inklusiven Kontexten beschreibt
LLernen mit Medien” auf der Lernebene (vgl. Abb. 1, S. 3). Hierbei kdnne

zweite Ebene

stands individualisiert weitere Funktionen zukommen lassen,
digitaler Instrumente wird auch mehr Raum und Zeit fir die L
Anwendung den Lernenden immer ein direktes Feedback gur ei i ich um die Be-

Da die Verbreitung adaptiver und damit vollumfanglicher dig ur die Schulland-

schaft noch nicht ausreichend ist, ist es fir die Individualisi ernprozessen unumganglich,
dass die Lehrkraft ein diklusives Umfeld schaf, ng der Lernenden aktiv
vorbereitet. Hierzu gehort neben der didaktischen der Unterrichtsstunden auch eine gute

bspw. Uber digitale Diagnostik oder

in Bezug auf unterschiedliche Kriterien wie Inhalt, Lerntempo oder
n die Bedirfnisse des Lerners an. Besonders Schiilerinnen und Schiiler, die wenig oder
issen zum Thema haben, profitieren davon (vgl. Meta-Analyse von Gerard, Matuk,
015). Adaptive Lernprogramme, die neben dem direkten Feedback auch noch die
Forderung einéS®ieferen konzeptuellen Verstandnisses fordern (z. B. die Uberpriifung des eigenen
Lernverhaltens in Bezug auf selbstreguliertes Lernen), sind einfacheren Programmen, die bspw. nur
ein Feedback geben, iiberlegen (vgl. ebd.).
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