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~Smartphone to go” — Eine Ideenkartei zu
alltagsintegrierter Medienarbeit in der
inklusiven Grundschule

Claudia Henrichwark, Professorin fur Frihpadagogik, Schwerpunkt Medienpddagogik und MINT

1. Lernen mit digitalen Medien

er auch ,Ein-
n Beflirwortern
oft unverein-

,Digitalisierung der Bildung dringend notwendig”, ,Digitales Lernen von Anfang a
sam vor dem Bildschirm”, ,Verkimmerte Kindheit” —all das sind Phrasen, die un
und Gegnern digitaler Technik in der Kindheit entgegenschallen. Beide Seiten st
bar gegeniiber und argumentieren durchaus tiberzeugend. Als Lehrkraft i

gehort. SchlieBlich gilt es fur uns Padagoginnen und Padagoge
aufgreifen, diese einordnen und die Kinder fiir das Leben in die
ohne digitale Medien noch vorstellbar? Nein! Heif$t das, dgss wir chulunterricht
nun ausschlieBlich am Bildschirm lernen lassen? Nein| lungsorientie-

eispiele alle am Thema
h von den Jahreszeiten unabhdngig um-

bereits in der Schuleingangsphase beginnen
LFrihling” orientiert, aber selbstverstandlich sind s
zusetzen.

Was leistet die Kartei?
Die Kartei versteht sich als Ideenpool. A
gischer Angebote wird verzichtet, stattdes
Konzeptarbeit in der Grundg oenutzt zu V

Juterungen einzelner medienpadago-
sie geefgnet, um als Grundlage fiir die weitere
den. Die Kartei ist dienlich fiir schulinterne Kon-

Smartphone) wiederholen lassen. Der Titel ,Smartphone to go” ba-
r Idee, die im Rahmen einer Projektwoche mit einer Kita entstand. Diese stellte Eltern
vor dem Wochenende Ideen zur Sprachférderung unter dem Titel ,Sprache to go”
go” war somit die digitale Weiterentwicklung dieses niederschwelligen Elternbil-
“Wie nachfolgende Kartei greift diese Idee auf und ldsst sich somit nicht nur fiir die
Arbeit in der Schule, sondern auch fir die Elternberatung nutzen.
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2. Praxismaterial: Ideenkarten

Titel
April, April, der macht was er willl — Collage erstellen

Material Beschreibung

— Smartphone mit Kamera- In Anlehnung an das bekann-
funktion te Kinderlied ,April, Ap,

— App zur Gestaltung von macht was er willl” v
Foto-Collagen sich die Kinder witter
(hiufig bereits integriert) gepasst und fot

gegenseitig.
Die Fotos

— Digitaler Bilderrahmen,
Beamer oder Drucker zur
Prasentation

Schwerpunkte
— Produzieren und Prasentieren

Hinweise/Varian

Die Idee selbst
stellen und a
lichkeit zu prasenti€

immten Themen zusammenzu-
oder minder groBen Schuléffent-
|st fast allen Beispielen immanent.

ptos zu b

arungen
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Titel
April! Aprill — Aprilscherze gestalten | — Greenscreentechnik

Material Beschreibung

— Smartphone mit Kamera- Die Kinder erfind
funktion

— App zur Arbeit mit Green-
oder Bluescreen, ggf. You
Tube-Video als Anleitung

— Digitaler Bilderrahmen,
Beamer oder Drucker zur
Prasentation

iert. Die Apps leiten
Schwerpunkte durch das Mend.

— Analysieren und Reflektieren end werden diese

— Produzieren und der (Parallel-)Klasse ge-
zeigt oder auf der Schulhome-
page prasentiert.
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Die Kin die Welt ihrer Heldinnen und Helden ein und
i/Spiderman, Bibi und Tina, ... mithilfe von

ereinbarungen
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3.  Einsatz der Kartei in der schulinternen Konzeptarbeit

Lesen Sie nachfolgend einige Hinweise zur schulinternen (Medien-)Konzeptarbeit — orientiert an
den Kompetenzbereichen der KMK.

3.1 Kompetenzbereich: Suchen, Verarbeiten und Aufbewahren
lhre Schiilerinnen und Schiiler méchten alles Uber Frihbliher wissen und entscheiden sich zy einer
Internetrecherche. Je nach Klassenstufe und Erfahrung sollten unterschiedliche Anford
veaus definiert werden, die mit unterschiedlichen UnterstiitzungsmaRnahmen der Lehrkratt
gehen, damit die Suche erfolgreich verlduft:

Suchen:
— (gemeinsames) Sammeln von vielfdltigen Suchbegriffen, Synonymen und Wo
— (gemeinsame) Suche mithilfe von Kindersuchmaschinen

— Recherchieren Sie ggf. selbst einige Zielseiten und stellen Sie den

bunden ist, erstellen Sie QR-Codes (mithilfe eines QR-Code-
verfiigbar ist). Die Kinder nutzen den QR-Code-Scanner d
der Kamera integriert) und gelangen so direkt auf die Inter

Verarbeiten:

— Planen Sie mit den Kindern, was mit den Suchergebnisse
Text und Bildern, Infotext in Form einer 100-

— Erarbeiten Sie mit den Kindern vo
Cloud, ...?
— Kinder sollten tber di \ Q& reid wissen (Sicherungskopien, Passworter, ...).

awd Kooperieren
bmenthema ,Friihling” bietet sich an, die Kommunikation per

iahrgangsiibergreifende Zusammenarbeit in Projekten (vgl. nachfolgendes Beispiel

im Abschn roblemldsen und Handeln”)
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Der RAABE Webshop:
Schnell, iibersichtlich, sicher!

Innovative Unterrichts-
materialien & Praxishilfen
fur Lehrer & Schulleiter
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Wir bieten lhnen:

rIQ Schnelle und intuitive Produktsuche @ Ubersichtliches Kundenkonto

I ' Komfortable Nutzung tiber E@] Hohere Sicherheit durch

= Computer, Tablet und Smartphone SSL-Verschlusselung

Mehr unter: www.raabe.de
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