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IV.25

Daten und Zufall

Zufallsexperimente handlungsorientiert
unterrichten — Wir entwerfen Gliicksspiele

Hatice Karabiyik
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Antworten auf diese und andere Fragen e ¢ in dieser lehrplanrelevanten Einheit
zum Thema der Zufallsexperimente. Vermitt&@dPe den Ledistoff anschaulich anhand von Aufgaben
i azierten Aufgaben und einem Gruppenturnier for-

KOMPETENZPROFIL

Klassens,
Dauer:
Inhalt:

L2 Unterrichtsstunden (Minimalplan 8)

stufige Zufallsexperimente, Laplace-Regel, Abschatzen von

ahrscheinlichkeiten auf Basis relativer Haufigkeiten langer Ver-
uchsreihen

mathematisch modellieren (K3), mathematische Darstellungen

verwenden (K4), kommunizieren (K6)
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Auf einen Blick

Ab = Arbeitsblatt; Bi = Bildimpuls; Sp = Spiel
Planung fir 12 Stunden

Lernstandsdiagnose

Thema: Grundlagen: Briiche und Haufigkeiten
M 1 (Ab) Selbsteinschatzungsbogen: Briche und Ha
M 2 (Ab) Grundlagen: Anteile als Bruch angeben

M 3 (Ab) Grundlagen: Briche erweitern und kirze
M 4 (Ab) Grundlagen: Mit Briichen rechnen

M 5 (Ab) Grundlagen: Briiche, Dezimalzah
M 6 (Ab) Grundlagen: Haufigkeitstabell

M 7 (Sp) Fliegenklatschenmemory — i stellungen von Briichen

Benatigt: L1 eine Fliegenklatsch
O Kleber
L1 Schere

Erarbeitung und Ubung

Thema: Zufallsexperim

M 8 (Ab) gitung: Glicksra urfelspiele und vieles mehr
M 9 (Ab) C A . 3

M 10 (Ab) Jheitugl: atische Schreibweise

M 11 (Ab)

- Laplace-Experimente
Vertiefung: Laplace-Experimente

ahrscheinlichkeiten schatzen

Erarbeitung und Ubung: Wahrscheinlichkeiten schatzen

Lernerfolgskontrolle
Thema: Wahrscheinlichkeiten schitzen

16 (Ab) Selbsteinschatzungsbogen
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Kreative Ubung

Thema: Zufallsexperiment selbst erstellen
M 17 (Bi/Ab) Gliicksrader flr das Schulfest bauen
Losung

Die Losungen zu den Materialien M 1-M 6 befinden sich direkt auf dem Arbeitsblatt,
Losungen finden Sie ab Seite 31.

Minimalplan

Die Zeit ist knapp? Dann planen Sie die Unterrichtseinheit fir 8 Stunden, in
rialien weglassen: M 14 und ausgewadhlte Aufgaben aus M 12.

ie folgende Mate-

Erkldrung zu den Symbolen

Dieses Symbol markiert differenzier
befinden sich die Materialien auf

t anders ausgewiesen,

einfaches Niveau mittleres Niveau schwieriges Niveau

Selbsteinschatzung

Zusatzaufgaben
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M1 Selbsteinschatzungsbogen: Briiche und Haufigkeiten
So geht's
Knicke das Blatt an der gestrichelten Linie, sodass du die Losungen nicht mehr se
Bearbeite die Aufgaben.

Klappe danach die Losungen wieder auf und korrigiere deine Ergebnisse.

Kreuze in der zweiten Spalte an, ob du sie richtig oder falsch bearbeitet hast.

Bearbeite danach die angegebenen Arbeitsblatter in der vierten Spalte
falsch waren. Trage auch ein, wann du sie bearbeitet hast.

Aufgaben Richtig Losungen
oder |
falsch?

Anteil als Bruch:
Gib den Anteil der grau markierten Flache als Bruch an.

M2

Bearbeitet am:

Erweitern und kirzen:

Erweitere oder kiirze den Bruch wie vorgege 10 0OM3
1: — f:_ Bearbeitet am:
2 10 8 2 !

1

2

a) 3

T4

22 41

b)) —t—o=—=2

8 8 8 2

\ 1

o) = OMsa
L] Richtig A 6 .

| Bearbeitet am:
O Falsch ’ 31 2 1

T3

_ o201

Le) —=—

; 12 6

1201

f) —=—

: ) 48 4
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M 2 Grundlagen: Anteile als Bruch

@ So geht's
' Knicke das Arbeitsblatt entlang der gestrichelten Linie, sodass du die Losungen nicht s kannst.

Bearbeite die Aufgaben. Klappe dann die Losungen auf und korrigiere deine Er isse.

Aufgabe 1
Gib den Anteil der gefarbten Flache als Bruch an.

Aufgabe 2
Male den angegebenen Teil der Figur
erhaltst.

lls nétig, teile die Fig@¥'so, dass du gleich groRe Stiicke

M
o~
S
~
w
)
<<
<
P
©

1

8

@ Merke

eines Rechtecks bedeutet:

S Rechteck in 4 gleich groRe Stiicke auf
male 3 dieser gleich groen Stiicke an.

Zdhler = Wie viele dieser gleich groRRen Stiicke ,nehme” ich?
enner = wie viele gleich groe Stiicke ,habe” ich?

Losungen

:3unsg7 aydn3oN

Jewue np ayd)em 1e3a s 15! 19ge( "Uagey 1jewadue Usydisey ue Jyezuy aq)asalp yoopal 1531110s
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Grundlagen: Briiche erweitern und kiirzen

So geht's

Knicke das Arbeitsblatt entlang der gestrichelten Linie, sodass du die Losungen nicht sehen kannst.

Bearbeite die Aufgaben. Klappe dann die Losungen auf und korrigiere deine Ergebnisse.

Aufgabe 1
Erweitere den Bruch auf den angegebenen Nenner.

1 2
Ad = 3=
3 3
0 == d ==
7 28 5 15
Tipp

Welche Zahl musst du mit dem Nenner multiplizieren, um de
2 mal 2 ergibt 4. Also erweitert man den Bruch mit der 2.
1 12 2
2 22 4
Beim Erweitern multiplizierst du den Zahler und d

Aufgabe 2
Kiirze den Bruch so weit wie moglich.

a —=——

ler und Nenner ohne Rest teilen?
ugch die Zahl 5 teilen.
5:5 1

15 155 3
Zahler und den Nenner durch dieselbe Zahl.

Losunge
G G:G¢ G¢ L T T¢ Z %8 8 ¢ GIqT 4T
=== P z=—-=70 =—"7=70Q =—_-=—-¢@
¢ GIGT 4T T ¢¢ ¢ T %1% ¥ I 66 §
Z aqedyny
SL_€6 8 _wL 6. £f v T,
6 ¢ T v-¢ 9 ¢-¢ Z C¢1
T 9qesjny
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Ubung: Fliegenklatschen Memory

Aufgabe

Spielt das Memory mindestens zu viert.
Schneidet das Memory entlang der schwarzen Linien aus und legt die weien Karten aufgedeck
auf euren Gruppentisch.

Eine Person iibernimmt die Spielleitung. Sie bekommt die Ldsung und alle grauen Karten.
Alle anderen Personen bekommen eine Fliegenklatsche.

Die Spielleitung liest die Zahl von einer grauen Karte laut vor.
Die Person, die zuerst mit der Fliegenklatsche auf die Karte mit der passenden Za lagt, b
kommt das Paar.

Gewonnen hat die Person, die die meisten Paare gefunden hat.

1

2
10 % ,12
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M 11 Ubung: Tandembogen

So geht's

1. Bearbeitet das folgende Arbeitsblatt zu zweit.

Faltet das Arbeitsblatt dazu entlang der Mittellinie.

Person B beginnt, lost die erste Aufgabe und nennt das Ergebnis.
Person A kontrolliert das Ergebnis (grau) auf ihrer Seite. Dann st Person A ihre erste Aufgabe usw.
Helft euch gegenseitig.

S AN

Person A

Mehrere Antworten moglich:
z.B. Miinzwurf, Wiirfeln, Gliicksrad und so weiter

Nenne die Ergebnismenge eines Miinzwurfes.

S ={1; 2; 3; 4; 5;6}

Nenne die Ergebnismenge eines Glicksrades mit
zwei weilen, drei schwarzen und drei grauen Y,
Feldern.

S = {schwarze Kugel; weiRe Kugel}
nd zehn schwarze Kugeln.

© RAABE 2023

Gib die Wahrscheinlichkeit an fiir das Ereignis

1
= 0y = —
.Kopf” bei einem Minzwurf. HUKopTiIE 50l 2

ie Wahrscheinlichkeit an fir das Ereignis @

1
= 0 = —
AQIEHEL OZEhL) S0 6 2 ungerade Zahl” bei einem Wirfelwurf.

Gib die Wahrscheinlichkeit an fiir das Ereignis

1
= % = —
,gerade Zahl” bei einem P(gerade Zahl}) = 50 % 2

Gib die Wahrscheinlichkeit an fir das Ereignis ,2" @
bei einem Wiirfelwurf.

P(E) = 50 % =%

Du drehst an einem Gliicksrad mit zwei weilSen und sechs
schwarzen Feldern (alle gleich groR). s
Nenne die Wahrscheinlichkeit dafiir, dass du ‘
auf einem weiRen Feld landest.

le gleich groR). ‘
Nenne die Wahrscheinlichkeit dafiir, dass du ‘

auf einem schwarzen Feld landest.

P({schwarzes Feld}) = 75 % =

Nw

Grafik Personen: Julia Lenzmann; Wiirfel, Miinze: © colourbox
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Erarbeitung: Besondere Zufallsexperimente

Aufgabe 1 (Kugellager)

Bilde mit deiner Klasse zwei Sitzkreise, einen duferen und einen in-
neren Kreis, sodass ihr euch immer zu zweit gegenlbersitzt. Nimm
das Arbeitsblatt, einen Stift und einen Block mit.

Bearbeitet zu zweit folgende Fragen zunachst miindlich.

Notiere dir dann eure gemeinsamen Ergebnisse und Fragen.

Bei jeder Frage arbeitest du mit einer anderen Partnerin oder ei-
nem anderen Partner. Die Lehrkraft gibt ein Signal und erklart euch,
um wie viele Platze sich der innere oder duRere Kreis nach rechts
oder links drehen muss. Grafik: Julic' Liggzmann

1. Nennt abwechselnd Zufallsexperimente.

2. Nennt die moglichen Ergebnisse der folgenden Zufallsexperimente.
— Ich werfe eine Miinze.
— Ich werfe einen Spielwiirfel.
— Ich werfe einen Legostein mit 8 Noppen.

— Ich ziehe aus einer Kiste mit grauen, schwarze
— Ich werfe einen Reilnagel.

3. Nennt die Wahrscheinlichkeiten fir folge
— Ich werfe eine Miinze.

« Wie wahrscheinlich ist es, ,Kopf” zu werfen?

»  Wie wahrscheinlich ist es,

— Ich werfe einen Spielwirfel.

werfe el Jostein mit 8 Noppen.
ie wahrscheinlich ist es, dass der Legostein, auf die ldngere Seite fallt?
wahrscheinlich ist es, dass der Legostein, auf die Noppen fallt?

5. Vergleic e Ergebnisse aus Aufgabe 3 und 4. Wie habt ihr die Wahrscheinlichkeiten ge-
schatzt oder berechnet? Welche sind euch schwerer gefallen? Welche leichter?
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Selbsteinschatzungsbogen 16

Aufgabe 1
Knicke das Blatt an der gestrichelten Linie, sodass du die Losungen nicht mehr sehen kannst.
Bearbeite die Aufgaben. Klappe danach die Losungen wieder auf und korrigiere deine Ergebnisse
Kreuze in der zweiten Spalte an, ob du sie richtig oder falsch bearbeitet hast. In der vierten Spa
findest du die passenden Materialien, die du bearbeitet hast und dir noch mal anschauen kannst.

Aufgaben Richtig Losungen
oder Materialien
falsch?
Beschreibe, was ein Zufallsexperiment ist.
P O Richtig oMo
[ Falsch OOM10
Notiere mindestens drei Laplace-Zufallsexperimente.
LIM13
M 14
Du ziehst aus einer Kiste mit 10 gleichartigen Kugeln,
die von 1 bis 10 nummeriert sind.
Berechne die Wahrscheinlichkeiten von folgenden
Ereignissen: OOM 14
E, = {Ich ziehe eine Kugel mit den Zahlen 1 b
E, = {Ichziehe eine Kugel mit einer geraden Zahl
E, = {Ichziehe eine durch 3 teilbare Zahl}
Beschreibe ein Zufallsexperiment, d¥ - Werfen eines ReiRnagels.
W Richtig  Ich flhre das Experiment
& P CIM16
L Falsch ¢ 1000-mal durch und berech-
~ ne die relativen Haufigkeiten.
S ={weip,schwarz}
E, = {weifes Feld}
L1 Richtig E, = {schwarzes Feld} M1l
[ Falsch 5 3 OmM12
P(E,)=— P(E,)==
€)= PE)-;
Ich ziehe aus einer Kiste mit
15 gleichartigen Kugeln, die
L ~ von 1 bis 15 nummeriert sind.
L] Richtig o
O Falsch . Wie wahrscheinlich ist es, 0OM 15
- dass ich eine durch 3 teilbare
Zahlnicht durch 3 teilbare
~ Zahl ziehe.
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M 17 Einstieg: Gliicksrader fiir das Schulfest bauen
888 Aufgabe 1

Baut zu zweit, zu dritt oder zu viert ein Gliicksrad.

Uberlegt euch zuerst:

— Wie viele Felder soll das Gliicksrad haben?

—  Wie groR soll die Gewinnwahrscheinlichkeit
sein?

— Was soll man gewinnen konnen?

—  Welches Material wird bendtigt?

—  Wie groR soll das Gliicksrad sein?

Erstellt zuerst eine Skizze mit der GroRe der Felder eures Gliicks

den Bau bendtigt. Schreibt danach eine Bauanleitung fiir euer & i ch andere

bauen kénnen. Schreibt auf, bei welchen Ereignissen magetwas

Wahrscheinlichkeiten. Stellt euch gegenseitig eure Gli

Bewertung des PRODUKTS

Wir haben eine Skizze fiir unser Gliicksrad erstellt und die beng
schrieben.

Materialien aufge-

Wir haben eine Bauanleitung fir unser Glicksrad erstell
bendtigte Materialien, einzelne Schritte fiir den Bau unSer
Reihenfolge und in ganzen Satzen als Text.

© RAABE 2023

Wir haben unser Gliicksrad gebaut. Wir waren

Wir haben aufgeschrieben, fiir welche Ereignisse
Wahrscheinlichkeiten haben wir auch berechnet.

Bewertung des PROZESSES

gangen.

Wir hgben unser §icksrad benutzen lassen und die Gewinne gegeben.

Ziele fur dien narbeit/Lernaufgabe:

59 RAADbits Mathematik Mittlere Schulformen Mai 2023



RAABE

KLASSE SCHULE

Sie wollen mehr fiir lhr Fach?

Bekommen Sie: Ganz einfach zum Download
im RAABE Webshop.

RAABE

Unser Gratis-Material
< exklusiv fiir Referendare!
Das RAABE-Referendarspaket

> JETZT SICHERN

RAABE

Unser Gratis-Material N
eﬁl’sh'ﬁirluftmnda '~ N G 7
Das RAABE-Referendars = y

. [ [ Gratis-Material

Attraktive Vergiinstigun-
gen fiir Referendar:innen
mit bis zu 15% Rabatt

@ Uber 5.000 Unterrichtseinheiten
sofort zum Download verfiigbar

@ Webinare und Videos

fiir Ihre fachliche und @ Kauferschutz
personliche Weiterbildung mit Trusted Shops

Jetzt entdecken:
www.raabe.de
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