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Daten und Zufall

Abenteuer im Wahrscheinlichkeitsdschungel -
Interaktive Erzahlungen im Matheunterricht

Redaktion Mathematik

Sie wollen lhre Lernenden sg indig und mi@ivierend die Wahrscheinlichkeitsrechnung wieder-
holen lassen? Angelehnji® mten ,Cho&our Own Adventure“-Biicher (kurz: CYOA) der
70er/80er Jahre bietel ine interakifVe Erzahlung bei denen lhre Lernenden aktiv ins
Geschehen eingebunde endVa v sie mathematische Entscheidungen beziiglich der

Wahrscheinlichkeitsrechnung an, die den Verlauf der Geschichte beeinflussen. Vermitteln Sie

hema spé # und kreativ.
8 @
1 Unterrichtsstunde

Probleme mathematisch l6sen (K2), mit symbolischen, formalen
und technischen Elementen der Mathematik umgehen (K5), kom-
munizieren (K6)

Inhalt: Wahrscheinlichkeit, Gegenwahrscheinlichkeit, Pfadregeln
Zusatzmaterialien: PowerPoint-Prasentation
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Auf einen Blick

Planung fiir 1 Stunde

Interaktive Erzahlung
M1 Abenteuer im Wahrscheinlichkeitsdschungel

Bendtigt: O ggf. Computer/Laptop
O ggf. PowerPoint

Erklarung zu den Symbolen

Download

Einzelarbeit
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Abenteuer im Wahrscheinlichkeitsdschungel

Etwas kitzelt dich im Gesicht. Du erwachst. Auf deiner Nase sitzt ein Kafer. Um dich herum riesige
Pflanzen. Du kannst deinen Augen nicht trauen, aber du bist ganz offensichtlich mitten im Dschun-
gel. Wie bist du hier gelandet? Und noch viel wichtiger: Wie kommst du hier wieder weg? Auf eine
Schild liest du: ,Willst du den Ausgang des Dschungels finden, musst du die Wahrscheinlichk
Uiberwinden.” Du spiirst, dass hier und jetzt ein Abenteuer beginnt...

Kapitel 1: Die drei Wege
Vor dir siehst du drei Wege, die sich durch den Dschungel schlangeln. Ein Weg
Dschungel, einer fiihrt zu einer Steintafel und einer fiihrt zu einem Fluss. Du
welchen Weg du nehmen willst.

rt tiefer in den
t entscheiden,

Du wahlst Weg 1 und gehst tiefer in den Dschungel (Gehe zu Kapitel 2)
Du wahlst Weg 2 und gehst zur Steintafel (Gehe zu Kapitel 11)
Du wahlst Weg 3 und gehst zum Fluss (Gehe zu Kapitel 6)

Kapitel 2: Der Weg tiefer in den Dschungel

Du hast den Weg gewahlt der tiefer in den Dschu raschenderweise endet auch
dieser an der Steintafel.
Wie hoch war die Wahrscheinlichkeit, dass du an de

vorher angegeben verlaufen?

intafel endest, wenn die anderen Pfade wie

%(Gehe zu Kapitel 5)

%(Gehe zu Kapitel 3)

1- % (Gehe zu Kapitel 4

- (Gehe zu Kapitel 11)
iick zum Anfang des Weges. (Gehe zu Kapitel 1)
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Kapitel 4: War das richtig?
Das ist richtig, denn ein Weg von drei fiihrt zum Fluss. Die anderen fiihren zur Steintafel,
Berechnung der Gegenwahrscheinlichkeit, hast du damit die Wahrscheinlichkeit berec
Steintafel zu landen. Doch es hatte auch noch eine andere Losung gegeben.

ta

Du iiberlegst dir die zweite mogliche Losung. (Gehe zu Kapitel 2)
Du betrachtest dir die Steintafel. (Gehe zu Kapitel 11)
Du gehst zuriick zum Anfang des Weges. (Gehe zu Kapitel 1)

Kapitel 5: Und nun?
Das ist nicht richtig.

Du iiberlegst dir die richtige Losung. (Gehe zu Kapitel
Du gehst zuriick zum Anfang des Weges. (Gehe zu Kapitel 1

Kapitel 6: Der Fluss der Wahrscheinlichkei
Du landest am Ufer des Flusses. Um d u drei Moglichkeiten:

Du balancierst tiber einen lan

Du entscheidest dich zu schwimmert$ e zu Kapitel 15)

Kapitel 7: Die zwei Briicke
Du hast den Weg iiber die z\¥ ckeng
mit einer geinlichkeit 0,85 sicher bewaltigen kdnnen. Doch die darauffolgende zweite

avahlt. Die erste Briicke wirkt sehr stabil. Diese solltest du

Kapitel 8: Zeit muss sein
as ist leider falsch. Zum Gliick hast du genug Zeit, um die richtige Antwort zu finden.

0,85 - 0,1 (Gehe zu Kapitel 16)

85 %(Gehe zu Kapitel 9)
8,5 % (Gehe zu Kapitel 19)

64 RAAbits Mathematik Mittlere Schulformen August 2024

© RAABE 2024



RAADiIts Online,

@RAABE

Mehr Materialien fur
Ihren Unterricht mit RAAbits Online

Unterricht abwechslungsreicher, aktueller sowie nach Lehrplan gestalten —und dabei Zeit sparen.
Fertig ausgearbeitet fur Uber 20 verschiedene Facher, von der Grundschule bis zum Abitur: Mit RAAbits Online
stehen redaktionell geprifte, hochwertige Materialien zur Verfiigung, die sofort einsetz- und editierbar sind.

Zugriff auf bis zu 400 Unterrichtseinheiten pro Fach
Didaktisch-methodisch und fachlich gepriifte Unterrichtseinheiten

Materialien als PDF oder Word herunterladen und individuell anpassen

Interaktive und multimediale Lerneinheiten

QWRQRQE

Fortlaufend neues Material zu aktuellen Themen

ElFEE Testen Sie RAAbits Online
wdatdc 14 Tage lang kostenlos!

RAADits Online — Das Portal fur Unterrichtsmaterialien und Schulorganisation


https://www.raabits.de/?em_src=coop&em_cmp=PORTAL/Vorschau-PDF/Webshop-Anzeige

