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M 3Ein Tier-Steckbrief von der Arche

Aufgabe:  Welches Tier von der Arche möchtest du genauer kennenlernen?

Erstelle einen Steckbrief.

So sieht das Tier aus:

Das weiß ich über das Tier:

Größe/Gewicht: 

Lebensraum: 

Lebensweise: 

Nahrung: 

Besonderheiten: 
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M 7 Wer ist eigentlich Gott?

Aufgabe: Hast du Antworten auf die Fragen aus der Geschichte?

 Schreibe sie in die Sprechblasen.

Wie weiß man denn, ob es Gott 

überhaupt gibt? Man kann ihn ja 

nicht sehen.

Muss man vor Gott Angst haben, 

weil er alles sieht, was wir tun?

Sollte sich Gott manchmal bemerk-

bar machen, damit man weiß, dass 

es ihn gibt?
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M 8 Aufbruch in die Fremde

Aufgabe 1: Wen oder was würdest du mit auf die Arche nehmen?

Male oder schreibe es in den Koffer.

Aufgabe 2: Was bedeutet für dich Heimat? Schreibe es in die Mind Map.

Heimat
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M 11

Wieder an Land … 

Am Ende der Geschichte erfährst du, dass die Taube und der Pinguin glücklich 

miteinander leben. Wie könnte ihre Geschichte weitergehen? Und was ist mit 

den anderen Tieren – wie leben sie in ihrer neuen Heimat?

Aufgabe:  Schreibe auf, wie es mit den Tieren weitergeht.

 Du kannst auch einen Comic dazu malen.

Viele Gedanken, viele Fragen

Die Taube und die Pinguine machen sich viele Gedanken – über sich, das 

Leben und über Gott.

1. Welche ihrer Fragen oder Gedanken fandest du am interessantesten?   

 Warum? Schreibe es auf ein Extrablatt.

2.  Welche Fragen oder Gedanken hast du zum Leben oder zu Gott?  

Schreibe sie in die Koffer-Vorlage bei M 8.

M 12


