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Personal zukunftsorientiert fithren

Schule digital revolutionieren?!
Ein medienpadagogisches Konzept entwickeln

Jan Haurand, Qualitatsprifer in NRW
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Bestimmt wurde auch an Ihrer Schule berei l er den Eidfsatz digitaler Medien im Unterricht dis-
kutiert. Die Digitalisierung ig nserem ALg nicht mehr wegzudenken. Doch wie lassen sich
ihre Potenziale sinnvoll ahren vermeiden? Die Entwicklung eines me-
dienpadagogischen g dia Boantwgrtung dieser Fragen unumganglich. Wahrend es
im ersten Teil dieser dré dm die Grundlagen der Medienerziehung ging, be-
schaftigt sich der zweite Tei pit den praktischen Vorarbeiten zur Entwicklung des Konzepts.
Abschlieend itten Beitrag setzung und Evaluation des Konzepts behandelt.

e nutzen und

chulleitungen, Stellvertretungen, Lehrkrafte, Referendare
Digitalisierung, Binge-Watching, Computerspiele, Cybergrooming,
eSport, Flipped Classroom, ICILS-Studie, Inverted Learning, Kultus-
ministerkonferenz, Medienbildung, Medienkompetenz, Medien-
padagogik, Medienscout, Mikrofortbildung, Soziale Medien
Einsatzfeld: Im Unterricht

Thematische Bereiche:  Schulkultur, Schulentwicklung, Unterrichtsentwicklung
Praxismaterialien: 2 Handouts, 1 Mindmap
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1.  Jugendliche, Medien und Medienkompetenz

Die Medienwelt der Jugendlichen ist vielen von uns im Detail wenig bekannt. Umso mehr lohnt
es sich, zumindest einen kurzen Blick auf aktuelle Trends zu werfen, bevor Sie an der Schule von
ihnen (berrascht werden. Zudem lohnt ein Blick auf wissenschaftliche Erkenntnisse zur Medien-,
kompetenz: Was konnen Jugendliche eigentlich? Im ersten Beitrag spekulierte ich, dass eSport mé
licherweise auch Unterrichtsfach werden kdnnte. Bei Twitter stieR ich dann auf einen Beitra

das Studium zum Management von eSport mit dem Bachelor-Abschluss moglich (Li
(M 1)). Zudem sind Computerspiele offizielles Kulturgut, der Bundesverband d
Computerspielen ,Game” wurde als Mitglied im Deutschen Kulturrat aufgeno
wicklungen konnen eigentlich nicht verwundern, denn die Computerspielindust
Geschaft geworden und setzt mittlerweile in Deutschland mehr Geld um,
industrie. Das hat Griinde und Konsequenzen.

Computerspiele sind ein Milliardenmarkt

Knapp 60 % der Jugendlichen spielen taglich oder mindestens
le, bei den Jungen sind es sogar 73 %. Mit steigendem Alter ni
lich ab. Wahrend knapp 70 % der 12- bis 13-Jdhrigen nocf tagli

Spiele auf dem
Smartphone sind
am beliebtesten

sehen: Das kdnnen Anleihen aus eben diesem Spiel sein!
Jahren beliebte ,Minecraft” sind weitefSmaaulare Spiele. Die lichen spielen zunehmend lan-
ger, aktuell sind es im Durchschnitt ca. IRV aglich (1), Esist m. E. durchaus tberlegenswert,
ob Schiiler einer bestimmten Jahrgangsste@e c bjektarbeit/Prasentation Uber aktuelle
Spieletrends verfassen und diese auch der L& onferen? vorstellen (den Link zu einer Broschire
mit padagogischen Einschd 2 7u aktuelleN@pielen finden Sie im Anhang (M 1)).
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Social Media sind und bleiben zentrales Nutzungsmotiv
Ablenkungs- Immer wieder andern Trends die Mediennutzung der Jugendlichen nachhaltig, das gilt auc

gefahr: standiger
Nachrichten-
austausch

Bindung an das
Fernsehen hat
stark nachgelassen

Sexuelle Kontakte
werden u. a. auch
uber Online-

Spiele angebahnt

sozialen Medien. Facebook ist unter Jugendlichen schon lange out, gilt teilweise als ,So,

Instagram (beide gehoren zu Facebook) und Snapchat die bevorzugten Nachrichi@ndienste. Der
Nachrichtenaustausch untereinander ist sehr intensiv. WhatsApp wird von 95 % is 19-Jah-

sozialer Druck, Nachrichten standig zu empfangen und zu beant
lenkungsgefahr bei der Nutzung eigener Gerdte.

Fernsehen und Videoportale
er Jugendlichen er-
das klassische Fernsehen
verantwortlich. ,Binge-Watching”, also das S
ein starker Trend. YouTube gehort zu den beli
der Zugriff erfolgt meist mit dem Smart
Viertel bis ein Fiinftel der Jugendliche
Ausbildung und sonstige Anleitungsvideos
Anbieter von Nachhilfevideos au

Jugendlichen tiberhaupt,
t interessant: Jeweils etwa ein

Besonderer Gefahreg

*lle Fragéh gestellt wurden. Madchen sind deutlich haufiger be-
ooming versteht man das gezielte Ansprechen von Kindern und

ertrauen zu ihren minderjahrigen Opfern auf, um diese spater zu
2en (online und/oder offline) zu bewegen. Zudem wurden 40 % der in einer deut-

Eltern wo diese Gefahrenpunkte von Experten erldutert werden. Die oben genann-
ren, dass das gut investierte Arbeitszeit ist.

blick behalten — Schiiler einbinden

An dieser Stelle ist es nicht moglich, einen umfanglichen Uberblick tiber alle Medientrends zu ge-
ben. Uberlegen Sie, wie Sie sich als Schule einen regelmaRigen Uberblick tiber solche Trends ver-
haffen konnen. In mehreren Bundesldndern gibt es ,Medienscouts”, also Schiiler, die als Experten
r Medien speziell ausgebildet wurden und ihre Mitschiler in Medienfragen beraten kénnen. War-
um sollten diese Experten nicht auch das Lehrerkollegium regelmaRig iiber Trends informieren? Fir
sensible Themen wie Cybergrooming gibt es Experten u. a. bei der Polizei und der Schulpsychologie.
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Zur Messung von Medienkompetenz
Es gibt keine einheitliche Definition von Medienkompetenz, insofern sind Aussagen zu ,der” Me-
dienkompetenz von Schiilern schwierig. Verschiedene Studien haben sich aus unterschiedlichen
Perspektiven mit der Erfassung von Medienkompetenz befasst, zumeist wird die Mediennutzung
in den Blick genommen. Die ICILS-Studie 2013 (Link s. Anhang (M 1)) fokussiert auf den Bereic
der computer- und informationsbezogenen Kompetenzen von Achtkldsslern. Sie basiert auf ein
Kompetenzstufenmodell von Kompetenzstufe | (Rudimentdre, vorwiegend rezeptive Fertigkeiten

ganisieren selbststandig ermittelter Informationen und Erzeugen von inhaltlich sowie
spruchsvollen Informationsprodukten). Die Ergebnisse aus dem Jahr 2013 (aktuell ld
te Studie) machen klar, dass Kinder und Jugendliche trotz der hdufigen Prdsenz
Medien nicht automatisch zu kompetenten Nutzern werden. Die deutschen Jugen
im internationalen Vergleich im Mittelfeld ab. Ohne die Ergebnisse tirkischer
Jugendlicher, die das Durchschnittsergebnis insgesamt stark senken, wdr

ICILS-Studie deckt Defizite deutscher Jugendlicher auf

Etwa 30 Prozent der Achtkldssler in Deutschland verfiigen nur,
Wissensstande hinsichtlich des kompetenten Umgangs mit ne
l'und I1). Etwas weniger als die Halfte der Jugendlichen i uf der mittle-
ren Kompetenzstufe III. Sie sind damit u. a. in der Lag zu bearbeiten
und einfache Informationsprodukte zu erstellen. Nur 1,5 % i chen die hochste
Kompetenzstufe V und kdnnen somit sicher sel andi i nformationen bewerten und

benachteiligungen lassen sich fiir Achtkldssler aus unter d mittleren sozialen Lagen sowie fiir
Jugendliche mit Migrationshintergrung
Die Verfasser kommen zu dem wenig UQRITdSe o ass sich Deutschland in allen Be-

Echluss nicht zu verlieren. Es gilt u. a.
nen die Teilhabe am privaten, gesell-
an. Es gilt aber auch, die Anzahl der Schiiler in der

reichen massiv verbessern muss, um den
die Forderung der schwachen Schiiler zu T8
schaftlichen und beruflich

Deutsche Lehrer sind i 2 eI v eich eher skeptisch und wenig fortgebildet
arspektiven der Lehrer auf. In vielen Landern sieht die tiberwie-

gende Mehr en digitaler Medien positiv, auch in Deutschland findet
sich eine Je ller teilnehmenden Landern waren die deutschen Lehrer
jedoch a ellt, insbesondere mit Blick auf das Herstellen von Plagiaten, orga-

ogliche Ablenkungsgefahr von digitalen Medien. Etwa 20 % der
den beiden Jahren vor der Studie an Fortbildungen zur Nutzung
t teilgenommen, auch damit bilden sie in der Studie das Schluss-
ie Lehrerkooperation ist, z. B. in Bezug auf gegenseitige Unterrichtsbeobachtungen und

Fortbildungs
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Deutsche Schiiler
sind nicht
ausreichend
medienkompetent

Lehrer haben
hohen Fort-
bildungsbedarf
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