11.1.2

Mathematik — Zahlen & Operationen

Kiihe, Katzen und Kaninchen -
Festigung der Zahlen bis 10

Helga Muller-Wensky
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Waren lhre Schilerinnen und Schiler sch < Bauernhof? Dann werden sie gemerkt
haben, dass es dort eine ganze Menge zu seh&§giot: Esel, Z&gen, Schafe und vieles mehr. Die beiden
Kinder, Linus und Sofie, nehyg e Klasse mi ihre eigene mathematische Entdeckungsreise auf
den Bauernhof. Sie werfgfeinen 88 in den Hi Stall, vergleichen die Entenkiiken im Teich und
teilen den Kiihen gerg : . E&gibt viel zu sehen, aber auch zu rechnen.

8. 6 Unterrichtsstunden

h im Zahlenraum bis 10 orientieren; unterschiedliche Zahl-

darstellungen kennen und anwenden; Zahleigenschaften durch

Vergleichen und (Zu-)Ordnen begreifen; simultan Mengen erfas-

sen und erganzen; Null als leere Menge erkennen; Zahlenfolgen

beherrschen und vervollstandigen

Erarbeitung und Festigung der Zahlen von 0-10; Erstellung eige-

ner Zahlengeschichten

Medien: Ubungen, Spiele, Test, Selbsteinschitzungsbogen, Beobachtungs-
bogen

Th ereiche:
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3./4. Stunde

Thema: Einflihrung der Zahlen 7 und 8
Einstieg:
M 20 (SP/VL) Spielerisch gelernt / L zeichnet Teich mit Schilf und Ente

Erarbeitung:
@ M 8—M 10 (AB) Welche Zahl frisst das Kiiken? / SuS ergan
Anzahlen mit ,groer”, ,kleiner”, ,gleich”
vorab (LV)
@ M 11-M 13 (AB) Reichen 8 Karotten? / SusS flihren ggf. Au
legen Karotten in Korbe (UG); Su a
ben und setzen Zahlenreihen f
Vorbereitung: ggf. 8 Karotten und Korbe ingen
Benotigt: pro Schiler:

[J 8 Rechenplattchen
[ Zahlenkartch

5./6. Stunde
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Thema:

Einstieg: igkreis; L legt Bild der Mauer mit den Mausen

os! / SuS finden Zahldarstellungen, erganzen Anzahlen,
enreihen fort und finden Vorganger und Nachfolger (EA)
Spielerisch gelernt / SuS fiihren mit Plastikeiern oder Kugeln und 10er-Ei-
erkartons Zerlegungs- und Ergdanzungsaufgaben durch, legen passende
ern oder Punktkarten aus M 20 dazu und notieren die Aufgabe an der
afel (PA)

Voller Karton / SuS erganzen Anzahlen, finden Tauschaufgaben, setzen
Zahlenreihen fort und ordnen in gerade und ungerade Zahlen (EA)

@ M 14— Tierisch

b pro Schiilerpaar:
[ 1 leerer 10er-Eierkarton
L] Plastikeier oder Kugeln
] Zahlen- und Punktkdrtchen aus M 20
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Reichen 8 Karotten2 — Nachbarzahlen bis 8

Karotten.

@ Aufgabe 2: Male ein Schild fur die 8.
@ Aufgabe 3: Immer 8.
a) Ergdnze die fehlenden Zahlen.

N

/:/ 0 | _\:\ \ Stecke Wiirfel =
/] 1 N | zusammen.
2 | __ 7
3 | -
& |
b) Welche Zgfilen er n 8¥Kreise ein. §
4 | 4 3 4 6 | 2 11 7 5
3 5 | 1 g
&
Lege Zahlen- s §
kartchen. J - ©

c) Der Hase springt zur Nachbarzahl.
2 5 3 6
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Voller Karton — gerade und ungerade Zahlen bis 10 19

(@ Aufgabe 1: Male ein Schild fiir die 10.
@ Aufgabe 2: Male die fehlenden Punkt . gflile Zahlen.
OO 0]0]0]0,
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Ungerade Zahlen stehen hier oben.
Gerade Zahlen stehen unten.

@ Aufgabe 3: Ergdnze die

1 3
\2/\/

@ Aufgabe 4 st du

6

Mustere Ergéinze die Zahlenreihen.

1 3

10 6

: Ergdnze die Pyramide.
e die Zahlen von 1 bis 10 ein.
erggiche deine Pyramide mit einem Partner.
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Spielerisch gelernt — Zahlenspiele 20

Raupen-Bingo: 1.
2.

-

Punkt-Raupen:

. Malt je 1 bis 10 Punkte in j
. Legt die Ziffernkarten

. Dreht nacheinand i um. Streiche in

Zahlenraupenspiele
Schreibt Zahlen von 1 bis 6 in eure

Dann hast du gewonnen.

Raupe.
den Tisch.
deiner Raupe di te durch.

Sind alle Punkt i upe durchgestrichen¢
Dann hast ©
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M 23 Zahlen bis 10 — Beobachtungsbogen

... kann Zahlen als Strichliste anlegen und beachtet
dabei den Querstrich bei 5.

... kann ein Wirfelbild zu einer Zahl malen und
achtet dabei auf die maximale Augenzahl von 6.

Zahlen bilden @ %nmerkungen
... kann Zahlen zerlegen.

... versteht Tauschpaare als Vorform von Tausch-

aufgaben.

... erkennt das Tauschpaar zu 2 Zahlen (zum

spiel zu 3 | 1).
@ @ Anmerkungen

Schiler: Klasse:

Kreuzen Sie an.

Zahlen darstellen @ @ @ Anmerkun
... kennt unterschiedliche Darstellungsformen fiir

eine Zahl und kann diese zuordnen.
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Zahlen vergleichen

... erkennt 0 als leere Menge.

... kann Zahlen mit den Relations
chen.

@ @ @ Anmerkungen

Zahlenfolgen erstlen

... weif3, was AMachB
folger sind

ahlen, Vorgange®ind Nach-

folge (und Zahlenmuster) rich-
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Wir bieten lhnen:

rIQ Schnelle und intuitive Produktsuche @ Ubersichtliches Kundenkonto

I ' Komfortable Nutzung tiber E@] Hohere Sicherheit durch
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