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Sachunterricht — Zeit & Wandel

Spielen ohne Strom geht auch? —
Kinderspiele im Wandel der Zeit

Kirsten FalRbender
Mit Illustrationen von Oliver Wetterauer
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Der heutige Alltag von Kindern ist gep
unterschiedliche Spielekonsolen stehen T8 INCEEm Spielen zur Verfligung. Doch was
haben die alteren Menschen, die heutigen &@#¥ und Op&s, ohne diese Errungenschaften in ihrer
Kindheit gemacht? Praktisch pielerisch ef{@gben die Kinder alte Kinderspiele und erfahren so

Rnische Gefate: Smartphones, Computer und

sammenhange zwischen Vergangenheit, Gegenwart und Zu-
Mnft verstehen; Lebensbedingungen von Kindern anderer Zeiten
ergleichen, dazu Gemeinsamkeiten und Unterschiede feststellen
Kinderspiele friiher und heute; Spiele im Zeitalter ohne Technisie-
rung

Texte, Bilder, Tabelle, Spiele, Test, Selbsteinschatzungsbogen, Be-
obachtungsbogen

Organisatorisches: Springseile, (Leder-)Balle, Glasmurmeln und ggf. Brummekreisel
Facheriibergreifend: Deutsch: (Spiel-)Anleitungen lesen und schreiben
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Auf einen Blick

Legende der Abkiirzungen:

AB: Arbeitsblatt; AL: Anleitung; BD: Bilder/Bildkarten; SP: Spiel; TX: Text
UG: Unterrichtsgesprach; LV: Lehrervortrag; EA: Einzelarbeit; PA: Partnerarbeit
@ einfaches Niveau @ mittleres Niveau @ schwieriges Niveau

1. Stunde
Thema: Was spielen wir eigentlich?
Einstieg: Spielgerdte bzw. -utensilien (Murmeln, Seil, Kreisel, Ball) z
stellen
M 1 (VL, AB) Das spielen wir heute / SuS schreiben Spiele auf,
die zutreffenden Punkte an und tragen die fiir d
rialien ein (PA); gemeinsamer Austausch dariiber (
Vorbereitung: Spielgerate und -utensilien vorbereiten
Benotigt: [ verschiedene Spielgerate und -utens

2./3. Stunde

Thema: Lieblingsspiele friher und heute

M 2 (AB) Das spiele ich am lieb tt zu ihrem Lieblings-

M 3 (AB) Das haben Oma und Opa gesp uS fuihren als Hausaufgabe ein Inter-

den Frageboge i sprechen und Vergleichen der
Ergebnisse (UG)

Vorbereitung: Prasentationsflache

4. Stunde

Thema:

M 21 (BD) ie Kina€( iele / SuS betrachten das Bild von Pieter Bruegel ,Die Kinder-

Penannt und nachgespielt (UG)
le friiher gespielt? / SusS fiillen parallel zur Bildbetrachtung das

pielzeuge friiher und heute / Die SuS ordnen Spielzeuge den Zeiten zu @
bzw. lesen einen Text, machen sich tber die Materialien Gedanken und ver-
gleichen die Spielzeuge frither mit den heutigen (EA, PA)

Vorbereitu geeignetes Prasentationsmedium (mit Mdglichkeit zum Zoomen) fiir M 21
vorbereiten oder Bild (idealerweise in Farbe) fiir je zwei SuS kopieren

Benotigt: L1 ggf. Spielzeuge und -utensilien als Anschauungsmaterial (z. B. Holzreifen
mit Staben, Brummkreisel, Stelzen, Murmeln)
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M 2 Das spiele ich am liebsten — Lieblingsspiele

@ Aufgabe: Gestalte das Blatt zu deinem Lieblingsspiel.
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Spielzeuge friher und heute — Spielzeug zuordnen M5

@ Aufgabe: Welches Spielzeug gehort in welche Zeit?

rot: damit wurde friher gespielt

Schaukelpferd

“‘r(c 3

Springseil

Fadenspiel

[

Hupfspiel Jo-Jo Bausteine

Mock: Puppe, Schaukelpferd, Teddy: mubai; Kreisel: ARNICAart; Murmeln, Tablet, Jo-Jo: ourlifelooklikeballoon; Springseil: PandaVector;

Bilder: © gettyimg
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Beitrag 1

Kinderspiele friher und heute

M8

Spiel 5

Fischer, Fischer, wie tief ist das

Spieler:
4 oder mehr

drinne

Wasser?
Material Kreide
Aufbau Malt mit der Kreide eine Start- und eine Ziel

Dazwischen liegen etwa 30 Schritte. E

Fischer und steht hinter der Ziellinie,

Start.
Durchfiihrung | Alle rufen: ,Fischer, Fischer, wi

ndchsten Runde auch Fi

Ubrig bleibt, ist degaaLle
Spiel 6 drinnen | X
Topfschlagen draufen | X
Material fel, 1 Schal
Aufbau Ind die Augen mit dem Schal.

ellt ihn mit dem Boden nach oben

Durchfiihrung

$iden Topf zu finden. Die anderen Kinder dirfen

> geben und rufen ,warm" oder ,kalt". Hat der
ST den Topf gefunden und mit dem Kochléffel

darauf geschlagen, darf ein anderes Kind spielen.
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Ein beliebtes Spiel der R6mer — die Rundmiihle 17

Vorbereitung:
[ ]2 Spieler

[ ]6 Spielsteine (je 3 davon in einer Farbe pro Spieler)
[ ] Spielfeld (unten oder selbst aufgemalt)

Spielanleitung:
1. Jeder Spieler bekommt 3 Spielsteine in eine

. Entscheidet, wer beginnt!

: Wer keinen
Stein verschieben

2
3. Setzt abwechselnd die Steine auf die Pun
4 , hat verloren!

. Zieht abwechselnd einen Stein au inie
entlang auf einen Nachbar-Punkt.

5. Wer 3 Steine in einer Reihe dudch

itte sezt, gewinnt.
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RAABE

KLASSE SCHULE

Der RAABE Webshop:
Schnell, iibersichtlich, sicher!

ssssssssssss

Innovative Unterrichts-
materialien & Praxishilfen
fur Lehrer & Schulleiter

> RAABE TOPSELLER

AAAAA

Ich suche ...

Wir bieten lhnen:

rIQ Schnelle und intuitive Produktsuche @ Ubersichtliches Kundenkonto

I ' Komfortable Nutzung tiber E@] Hohere Sicherheit durch
E —

Computer, Tablet und Smartphone SSL-Verschlusselung

Mehr unter: www.raabe.de
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