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Mathematik — Haufigkeit & Wahrscheinlichkeit
Ziehen, wiirfeln, drehen -

Wahrscheinlichkeiten bei Zufallsexperimentgn

Matthias Altmannsberger
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Wiirfeln, Kartenspiele oder Glicksrad: Zufmente Jen einen grollen Reiz aus. Kann ich vo-
raussagen, welche Augenzahlals Ndchste korgait? Welche Karte soll ich spielen, um zu gewinnen?
Die spielerischen Situatiog en den Kind@ehgsonders Freude, Mathematik kann hier kon-
kret handelnd erfahrep¥ . ieser Unterri@ftseinheit lernen die Kinder Begriffe wie ,mog-
eln Gewinnmoglichkeiten. Die Zuordnung von Dia-
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nd 4
3. 9 Unterrichtsstunden

Probleme l6sen; Verstehen und deuten; Wiedergeben und darstel-
len; Zusammenhdnge herstellen; Argumentieren; Sachaufgaben
l6sen; Wahrscheinlichkeiten vergleichen

Zufallsexperimente; Daten sammeln, vergleichen und bewerten
Arbeitsblatter, Vorlagen, Bastelanleitung, Grafiken, Spiele, Test,
Selbsteinschatzungsbogen, Beobachtungsbogen
Organisatorisches: benétigt: Wiirfel und ggf. Sackchen mit Kugeln
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M 4 @ Wir ziehen Kugeln! — Gewinnchancen beim Kugel

ZK

Sdckchen C

Sdckchen A Sdckchen B

Aufgabe 1: Was kann aus Séckchen A gezogen weglene an.
[ ]1 schwarze Kugel [ ]2 weife Kugeln
[ ]1 weife Kugel [ ]2 schwarze Kug

[ ]1 rote Kugel [ ]2 weife, 1 sch

rze
r zieht 1 K L.

Kugeln werden mit
hlossenen Augen
gezogen und nicht

zuruckgelegt. _
N

@ Aufgabe 2: Tim kann ein Sdckchen wa
Welches Sdéckchen sollte er wéhlen, wenn ...

... weif3 gewinnte

© RAABE 2020

... schwarz gewinnte

... grau gewinnte

und zieht 3 Kugeln.

[ ]2 graue, 1 weiBe Kugel

[ ]1 weipe, 1 schwarze, 1 graue Kugel
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M12 @ Waiirfelspiel — Gewinnchancen beim Wirfeln ermitteln

@ Aufgabe 1: Ihr wirfelt mit 2 Warfeln. Berechnet zu jeder méglichen urfe

Kombination die einzelnen Summenwerte.

@ Aufgabe 2: Malt gleiche Zahlen mi
Erklart damit die Ergebnisse von der Aufgabe

EH] |3

rselben Farbe
er Strighdi
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@ Aufgabe 3: Welche Zah

Wirfelt 30 Mal mit einem Wirfel. Ti

am ndaufigsten mit einem Warfele
nisse ein.

Wiirfelzahl 1 4 5 6

Strichliste

Anzahl

@ Aufg Qellt ihr feste

e 5: Ali und Sally wollen mit 2 Wirfeln entscheiden, wer beim Spiel
. R} meint: ,Wenn die Summe eine gerade Zahl ist, darf ich anfangen.
Bei einer un Zahl beginnst du." Wer hat die héheren Chancen¢
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M14 Das Glucksrad — Bastelmaterial und -anleitung

@ lhr braucht:

1 fester Pappkarton, 1 Reif3nagel, 1 Haarklemme

@ Und so geht's:

a) Malt die Felder des Glicksrads unten an:
1: blau, 3: orange, 6: grau, 2: gelb,
7: dunkelblau, 5: grun, 4: hellblau
b) Schneidet den Kreis an der gestrichelten Linie aus.
c) Klebt ihn auf einen festen Pappkarton.
d) Steckt den Reif3nagel durch die Haarklemme in die
(Achtung: Nagel nicht zu weit eindricken, die Klem

@ Gewinnregeln:
Wdahlt eine Gewinnregel aus. Wie sind die Gewin .
¢ das Feld blau iste ¢ das Feld nj ie Zahl gerade ist¢

¢ die Zahl durch 3 teilbar iste e die Zahl gr6[3€
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M 18 @ Worauf setzt du? — Glicksrdder und Gewinnregeln
@ Aufgabe: Male die Glucksrdder an. Formuliere immer 2 Gewinnregeln:
eine mit einer niedrigen und eine mit einer hohen Gewinnchance.
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