© RAABE 2020

11.2.3

Mathematik — Raum & Form

Kennst du dich aus im Gitternetz? -
Zeichnen, vergrofRern und verkleinern

Mario Seibt

dieser Unterrichtseinheit lernen die Schilerinnen
und Schiiler, sich im Gitterg Sau hinzuschauen und grundlegende Fertigkeiten

KOMPETE!

Klasse

6 Unterrichtsstunden

rper und Figuren erkennen und darstellen; Symmetrien er-
ennen und darstellen; Muster und Strukturen erkennen und

beschreiben

e Bereiche:  Orientierung im Gitternetz; VergroRerung und Verkleinerung von

ebenen Figuren; Lage von Punkten erkennen; GréRe einer Figur

feststellen; Figuren vergleichen, ergdnzen und tbertragen

Arbeitsblatter mit Ubungen, Spiele, Test, Selbsteinschatzungsbo-

gen, Beobachtungsbogen

Medien:
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M3 @ Gitternetz-Parcours 1 — Punkte und Richtungen

@ Aufgabe 1: Ubertrage die Punkte vom linken Gitternetz an die gleiche Sile in
das rechte Gitternetz.

@ Aufgabe 2: Verschiebe die Punkte in den K&
2> 2 ¥
®er] Poc
AN) g >
©r¢| @34
®
®

sie in das Zielfeld.
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Strich far Strich — Figuren Gbertragen

@ Aufgabe: Ubertrage die Figur in das untere Gitternetz.
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M 11 Quadrat und Rechteck — vergréern und verkleinern

@ Aufgabe 1: Zeichne das Quadrat doppelt so grof3 (Schritt 1).
Zeichne das vergréferte Quadrat noch einmal doppelt so grof3 (Schritt 2).

[ Die Seiten sind hier immer doppelt so lang! j>
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@ Aufgabe 2: Verklei s Re ck um die Hdlfe.
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M19 @ Wo ist es? — Gitternetz-Spiel

@ Und so geht's:

1. Beide Spieler bekommen ein Spielfeld.

2. Jeder zeichnet in sein Spielfeld die Symbole um 1, 2 oder
3 Kdstchen versetzt noch einmal ein. Beachtet die Pfeilrichtung!

Beispiel: Apfel > Apfelin |2, 13 oder | 4 einzeichnen
3. Die Spieler fragen sich abwechselnd nach den Symbolen.
Beispiel: ,Ist dein Apfel im Feld | 32"

Hat der Fragende ein Symbol getroffen, darf er noch eine |
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KLASSE SCHULE

Der RAABE Webshop:
Schnell, iibersichtlich, sicher!

RAABE
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Innovative Unterrichts-
materialien & Praxishilfen
fur Lehrer & Schulleiter
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Wir bieten lhnen:

r‘q Schnelle und intuitive Produktsuche @ Ubersichtliches Kundenkonto

I ' Komfortable Nutzung tiber E@] Hohere Sicherheit durch

Computer, Tablet und Smartphone SSL-Verschlusselung
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Mehr unter: www.raabe.de
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