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111.5.10

Sachunterricht — Technik

Offline-Coding mit Roboterhund Hubi -
Programmieren ohne Computer

Miriam Roth

© Ridofranz/iStock

die Welt des Codings ein W schreiberfigene Prografme, mit denen sie Roboterhund Hubi auf die
Suche nach seinem Kndthé icke

KOMPETEN

nterrichtsstunden
nische Gerate und ihre Funktionsweisen kennen; Zusammen-
ange erkennen, nutzen und libertragen
Grundlagen des Programmierens, Programmiersprache, Offline-
Coding, Algorithmen erkennen und verstehen
: Texte, Bilder, Test, Selbsteinschatzungsbogen, Beobachtungsbogen
Facheriibergreifend: Mathematik: Lagebeziehungen
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Auf einen Blick

Legende der Abkiirzungen:

AB: Arbeitsblatt; AL: Anleitung; BD: Bilder/Bildkarten; SP: Spiel; TX: Text; VL: Vorlage

UG: Unterrichtsgesprach; LV: Lehrervortrag; EA: Einzelarbeit; PA: Partnerarbeit; GA: Gruppenarbeit
@ einfaches Niveau @ mittleres Niveau @ schwieriges Niveau

1. Stunde

Thema: Programmiersprache

Einstieg: Geschichte M 1 zur Einstimmung lesen

M1 (TX) Lesetext / L liest die Geschichte vor oder SuS
auBern sich dazu (EA, PA, UG)

M2 (BD) Bildkarte: Hubi / L zeigt Bildkarte von Hu

M 3 (AL) Programmiersprache: Das kann Hubi,/ SuS
die wichtigsten Begriffe der Progr i
griffe auf dem Plakat (UG)

Vorbereitung: Plakat als Wortspeicher vo

Bendtigt: ] grokformatiger Papierboge

2./3. Stunde

Thema: Programme schreiben

M 4 (BD) skarten zum Schreiben von Programmen

M 5-M 7 (AB) chreiben einfache Programme, notieren @
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[_| Spielfigur(en) oder anderen kleinen Gegenstand zum Ausprobieren
der Wege
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Programmiersprache: Das kann Hubi

Hubi ist ein Roboter-Hund. Er muss noch viel le
Im Moment kennt er nur drei unterschiedliche Bef

Wenn du ihn richtig programmierst, kann e
Knochen kommen.

Du musst ihm aber genau sagen, was

Anleitung
> Starte Hubi immer mit dem
Wdhle dann einen oder mehrergfder folgenden hle:

I Hubi geht genau

r Hubi dreht

ch rechts.

Merke: o N
Hubi folgt einem gfgent
Wenn Hubi sei qng . dann fuhrt er Befehle in einer bestimmten

Reihen{olge aus. Sons

Algorithmus:

Wenn der Startknopf gedrickt wird,
dann geht Hubi ein Feld vorwdrts.
Sonst bleibt er stehen.

Hund: © Suesse/iStock
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Hubi programmieren

Beispiel

Roboterhund Hubi braucht das richtige Programm, um auf das Feld
Knochen zu kommen.

Programm: Algorithmus:
& Wenn der Startknop
QR dann geht Hubi gj

dreht sich auf
und geht eine

>
YAl |
[
|

. Aufgabe 1: Wie kommt Hubi auf dos F
Knocheng Programmiere. Klebe dggi
richtig in das Programm.

Programm:
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Tipp: Vergiss den Startknopf nicht.

"

S

%l

e Befehle hat dein Programm?

Befehle.

3: Schreibe den Algorithmus in dein Heft.

Hund: © Suesse/iStock; Knochen: © Fourleaflover/iStock
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Knobeln mit Hubi @

Aufgabe 1: Wie kommt Hubi auf das Feld mit dem Knochen?g Progr iere.
Klebe die Befehlskarten untereinander in dein Heft.

@ Aufgabe 2: Wie viele Befehle hat dei
Schreibe auf.

gramme

Mein Programm hat

@ Aufgabe 3: Ll alle mogichen Wege mit der gleichen Anzahl von
Befehlen. Wie vielg ‘

Tipp: Probiere die V gcfehlskarten aus oder zeichne in dein Heft.

Es sind

Hund: © Suesse/iStock; Knochen: © Fourleaflover/iStock; Bdr, Rucksack, Schuhe: © Katsiaryna Pleshakova/iStock; FufSball: © RNko/iStock
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Ein eigenes Spielfeld gestalten

@ Aufgabe 1: Schneide Hubi und den Knochen aus. Klebe sie mi
zueinander auf das Spielfeld. Beachte die Hindernisse.

Programm zu deig ; fgabe 1. Schreibe in dein Heft.

um jeweils anderen Spielfeld. Vergleicht eure Ergebnisse.

Hund: © Suesse/iStock; Knochen: © Fourleaflover/iStock; Bdr, Rucksack, Lagerfeuer, Zelt: © Katsiaryna Pleshakova/iStock
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L)

stan

m Knochen¢ Schreibe ein passendes

ufgalbe ausche dein Spielfeld mit einem Partnerkind. Schreibt ein
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L)

Technische Algorithmen im Alltag

@ Aufgabe 1: Betrachte die Bilderfolge. Was passierte¢ Was ist da
Startsignale Schreibe auf.
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Hier siehst du eine
ie funktioniert sie2

Ampeln: © tunart/E+; Ampel driicken: © Markus Wegmann/iStock; Drehtiir: © denisik11/iStock
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