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Die Lieblinge der Massen im Kreuzfeuer der Kritik — die Gladia-
torenspiele als Thema der Literatur (Oberstufe)

Andreas Hensel, Langen

ine der
n Welt dar.
i alermassen
ing | kritischere Haltung
und insbesondere

die Beurteilung der Gladi-
s Sicht der Literatur, Mithilfe von
en werden Zeugnisse der stoi-
schen Philosophie, zeitgenossischer Dichter und
christlicher Autoren untersucht. Ein kreatives
Graffitiprojekt rundet die Reihe ab.

@ Thinkstock/Photos.com

Diteraten dazul

Klassenstufe: 10./11. Klasse (G8/G9), 5./6. Lern-
jahr, Latein als 1./2. FS

Dauer: 18 Unterrichtsstunden + LEK

Bereich: Romische Literatur der Republik
und Kaiserzeit; Leben im alten Bom
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Gladiatorenspiele in der Literatur

Leben in Staat und Gesellschaft 11 /B4

Materialiibersicht

1.-4. Stunde:
M 1 (Fo)

M 2 (Tx/Bi)

M 3 (Tx/Bi)

ZM 1 (Fb)
M2% &MI3I*
5.-9. Stunde:
M 4 (Ab)

M 5 (Tx)

M6 (Tx)

M 7 (Tx/Bi)

M 8 (Tx)

M 9 (Tx)

10 (Tx)

ZM 2 (Fv)

ZMM 3 (Ab)

10.-12. Stunde:

M 11 (Tx/Bi)
M 12 (Tx)

13.-16. Stunde:

M 13 (Tx)

M 14 (T}
b 13% & M Td*

17./18. Stunde:

M 15 (Tx/Bi)
ZM 1 (Fb)
ZM 4 (F

Die Gladiatorenspiele aus Sicht der Philosophen

Gladiatorenspiele im Spiegel der Zeitgenossen

Philosophen im Gemetzel — Cicero: Tusculanae disputationes |1, 41
Mit Peitschenhieben ins Blutbad — Seneca: Epistulae morales V1, 3-5
Richtig diskutieren — Streitgesprache und Diskussionen evaluieren
mit eingerlckten lateinischen Texten

Die Gladiatorenspiele aus Sicht des Satirikers Martial — ein Gruppe (=}

Faszinierende Grausamkeit — Gladiatorenspiele bei Martial

Die Buhne des Schreckens — die Inszenierung des Todes
Gladiator Hermes Superstar — Martial: Epigrammata V,
Ausgeglichene Verhaltnisse — Martial: Liber Spectaculoru
Eine mythische Strafe — Martial: Liber Spectacul
Mehr Gladiator geht nicht — Martial: Liber Spec
Mehr Gladiator geht nicht ... oder doch?

Gruppenpuzzle — so geht's!

Checkliste — ein Poster gestalten

r Satiriker Juvenal und Petron
v —Juvenal: SaturaVl, 103-112
icon 45, 5-13

Die Gladiatorenspiele aus Si
Attraktive Kampfmaschinen: ac

Ein volksnahes Gemetze

Die Gladiatoren aus Sic istlicher Autoren

Augen zu und du ifnus: Confessionas VI, 8

Tertullian: De spectaculis 21,1-22,1
ischen Texten

n pompejanischen Graffiti

itzeleien — Gladiatoren als Grafitti
iskutieren — Streitgesprache und Diskussionen evaluieren
ar die Unterrichtseinheit? — Feedback geben

: Gladiatoren-Wahnsinn in der bildenden Kunst (Plin. nat. 35, 51 1.)

mit eingerlcktern lateinischem Text

Auf CD 1

en Sie alle Materialien im Word-Format sowie die Zusatzmaterialien.

Die Vokabelhilfen zu allen Texten dieses Beitrags konnen Sie in unserem Webshop
kostenlos als veranderbare Word-Datei herunterladen und an die individuellen Bedurfnisse

|hrer Lerngruppe anpassen: http://latein.schule.raabe.de (Word-Download RAAbits Latein CD 14
Mokabelhilfen EL 38").

Abkiirzungen: V| =

Material = ZM = Zusatzmaterial = Ab = Arbeitsblatt « Bi = Bildimpuls = Fb = Feedback-

bogen » Fo = Farbfolie  Fv = Folienvorlage # LEK = Lernerfolgskantrolle » Tx = Text
* = differenziertes Material
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M1

Gladiatorenspiele im Spiegel der Zeitgenossen

Die Gladiatorenspiele waren ein zentrales Ereignis des dffentlichen Lebens im antiken Rom. In
der Offentlichkeit gab es ganz unterschiedliche Haltungen zu diesen Spielen.

38 RaAbits Latein August 2015
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Gladiatorenspiele im Spiegel der Zeitgenossen

Aufgabe

Betrachten Sie die Bilder und fuhlen Sie sich in die Rollen des Philosophen, des Gladiators und
des Politikers ein. Verfassen Sie einen kurzen Text in Ich-Form, der die Haltung der jeweiligen
Figur zu den Gladiatorenspielen darstellt.
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2. Ubersetzung:

(3) Durch Zufall geriet ich in ein mittagliches Spektakel, ich erwartete Spiele, Witz und etwas
Entspannung, womit sich die Augen der Menschen vom menschlichen Blut erholen. Das
Gegenteil ist der Fall: was auch immer an Kampfhandlungen zuvor ablief, war Mitleid; nun
handelt es sich um reinen Mord — die Spielchen lasst man beiseite. Sie haben nichts, womit
sie sich decken konnen; sie sind dem Schlag mit ihrem gesamten Korper ausgesetzt und
schlagen niemals vergeblich zu.

(4) Dies ziehen die meisten den Ublichen, vom Publikum geliebten Paarungen vor, Warum
sollten sie es auch nicht tun? Kein Helm, kein Schild weist das Schwert ab. Wozu Sch
Wozu Kampftechnik? All dies sind nur Verzogerungen des Todes. In der Frihe wer
Menschen Ldwen und Baren vorgeworfen, am Mittag ihren eigenen Zuschauern.
Maorder Mardern vorwerfen und sparen den Sieger far einen weiteren Mord auf;
der Tod der Kampfenden. Mit Schwert und Feuer wird die Sache durchgezoge

genlgend Begeisterung? Mit Schlagen soll er zu den Wunden
mit nackter und offen hingehaltener Brust gegenseitige Schlage
ist unterbrochen: , Inzwischen sollten einige Menschen er
etwas passiert.” Nun gut, nicht einmal dies seht ihr gin,
zuruckfallen, die sie liefern?

3. | erzahltechnisches/stilistisches Mittel

es authentischen Bildes der
ng in der Arena

Zwischenrufe (ocecide, verbera, ure: &)

Antithese (contra est ...; 3) Kontrastierung von Erwartungshaltung und

tsachlichem Verlauf

Klimax {ante ... misericordia ...
homicidia: 3)

gtonung der enormen Grausamkeit

rhetorische Frage Betonung der Aussage

Ellipsen/Anaphern
artes?; 4)

4, uo emphatisches Sprechen, erregte Kritik
Senecas

Betonung der Grausamkeit der Spiele

dialogischer Charakter, Offnung der Argu-
mentation

Legitimation des Todes in der Arena als Strafe flr Schwerverbrecher (5)

5. heutige Groliveranstaltungen: z. B. Fultballspiele und andere Sportveranstaltungen in Stadien;
Box- und Wrestling-Kampfe

Vergleichspunkte: z. B. BedlUrfnis nach permanenter ,Bespalung”, das heute noch starker
wirkt; Anfeuerung der Akteure durch die Zuschauer; Aufheizen der Stimmung, heute etwa
durch Fanchare
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Aufgaben

1

S

. Lesen Sie den Text mehrfach und notieren Sie Verweise auf Alypius’ Verhalten und seine

innere Entwicklung, auf das Verhalten seiner Freunde sowie auf das Geschehen in der Arena.
Markieren Sie gliedernde Konnektoren sowie Hinweise auf Personen und Orte.

Ubersetzen Sie den Text in angemessenes Deutsch.

Analysieren Sie die sprachlich-stilistische Gestaltung der Passage sowie deren Funktion.

Analysieren Sie den inneren Prozess, den Alypius als Zuschauer in der Arena durchlauft
Erklaren Sie, wie es moglich ist, dass er in einen solchen Rausch gerat. Dokumentiere
Ihre Ergebnisse dazu in einer Emotions-Spannungskurve.

Vergleichen Sie diese Szene mit heutigen Situationen, in denen dhnliche Prozes
sind.

.Non erat iam ille, quam gui venerat.” — Gestalten
Sie eine Stimmenskulptur, die die Verdnderung
des Alypius verdeutlicht: Ein Schiler reprasentiert
als Statue Alypius. Seine sich verandernde innere
Haltung dem Geschehen in der Arena gegenuber
wird durch Stimmen von weiteren Schilern, die um
ihn herum stehen, akustisch verdeutlicht, Auch die
Einflusse der Arena (Umgebung, Kampfgeschehen)
konnen harbar gemacht werden.

& Colourbox

. Gestalten Sie eine Text-Bild-Collage zu dem Gesgliehen. Konzéfitsisren Sie sich dabei auf

Alypius, der auf dem Zuschauerrang sitzt, und [ it lateinischen Textbe-

Augustinus: Confessiones

von Geburt an bose und sc

In seinen autobiografischen Erinnert iones erzdhlt der Kirchenvater Augustinus
(354-430 n. Chr) von seinem Weg ; bigen Christen. Das Werk, das zwischen
397 und 401 n. Chr. entstand, geht alle ine Autubingraﬁe hinaus: Es ist ein religiﬁse&
Bekenntnis und ein Dialog m .
Immer wieder sieht er das&ige ehen_. =ine Fehler und Slinden sehr kritisch und klagt sich an. Sa
dokumentiert das Werk : d vorn Menschen, den er von der Erbslinde gepragt als
Nur Gottes Gnade kdnne ihn erliésen. Das Werk besteht
erzahltechnisch - Elernenten wie Gebeten, Erzdhlungen, philosophischen Reflexionen

efc.
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6. mogliche vergleichbare Szenen: \Wrestling-Kampfe, Fanverhalten bei Fulballspielen, Horror-
filme und PC-Spiele

7. & B, Individuelle Schulerprodukte

Erwartungshorizont (M 14)

1. Markierungen: Verbformen * Konnektoren
Ethnici, quos penes nulla est veritatis plenitudo, quia nec doctor veritatis deus, malum &t
bonum pro arbitrio et libidine interpretantur; alibi bonum, quod alibi malum, et alibi malum,
guod alibi bonum.

Ubersetzung: Die Heiden, bei denen es keine Fllle der Wahrheit gibt, weil sie nicht
Lehrer der Weisheit haben, deuten das ,,Gute” und das , Schlechte” nach eigenem
und beliebig. Was einmal als schlecht gilt, gilt anderswo als gut, was einmal al
anderswo als schlecht.

2. Das Verhalten der Heiden in der Arena dokumentiert das eingangs von
chene moralisch indifferente, willkirliche Agieren. Das abweichende
Grausamkeiten innerhalb und aulZerhalb der Arena wird angespr
Empfinden angesichts der Strafe flr verurteilte Marder tritt auler
Gladiatoren aufeinanderzuhetzen.

Verweise: in amphitheatro derosa et dissipata et in suo sangui ' ra patientis-
simis oculis desuper incumbat / propter homicidae poena taculum veniat
/ gladiatorem ad homicidium flagellis et virgis compellat invi ' uique homicidae
anferat / ilflum confectum
etiam ons spectaculo repetat

r einem Leichnam, der auf
gater Uber die abgenagten,

3. Ubersetzung: So also kommt es dazu, das
naturliche Weise verstorben ist, erschaudert,
zerstreuten und in ihrem Blut starrend s tspanntem Auge herabbeugt,
|a es geht sogar so weit, dass derjenide, afe fur einen Mord zu billigen, zum
Spektakel kommt, einen Gladiator gegen en Willen mit Peitschen und Ruten zu einem
Maord antreibt, und dass derjenigesder fiir ein ekannteren Maorder einen Lowen als Strate

von Weitem toten wollte — umso hartherziger,
as ist daran verwunderlich? Das ist das widersprich-
ustand des Guten und Schlechten vermischen und
austauschen aufgrund d digkeit ihres Gefuhls und dem Schwanken ihres Urteils.

ian an einem festen ethischen Bewertungsmalistab, der nur
it kommen kann. Infolgedessen fallt das Urteil uber Gut und

darauf ein, dass bei den antiken Zuschauern offenbar klar zwischen dem
innerhalo der Arena und dem ,wirklichen” Leben unterschieden wurde, Was
| durchaus als grausame Bestrafung akzeptiert wurde, hatte in der Lebenswelt
n Abscheu und Ekel der Menschen hervorgerufen. Die Spiele hatten insofern
sicher auch eine Ventilfunktion; sie kanalisierten die Lust am Grausamen in feste Bahnen. Die
Zuschauer konnten sich bei den Gladiatorenspielen in gewisserm Malie ,abreagieren”, chne
dass die Aggressionen dann aulierhalb der Arena Raum fanden.

6. Zimmermanns These wird durch die Becbachtungen Tertullians gestitzt. Die Diskrepanz im
Urteil dber grausige Taten spricht fir die differenzierte Wahrnehmung solchen Geschehens in
Arena und alltaglicher Lebenswelt,

7. Abendliche Schreckensbilder in den MNachrichten, Video- und Computerspiele, aber auch
Gewaltszenen in Filmen; generell wird heute Gewalt in medialer Viermittlung toleriert, wahrend
Ekel und Abscheu solchen Szenen in der Realitat gegenuber sicher viel grofier sind.
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