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Themenorientierter Unterricht

Schulhausgeister gestalten — Zeichnen,
Modellieren und fotografisch in Szene setzen

Susanne Rezac

Marii@steiticlieva

In so manches Heft schleicht sich der Fehlerteufel ein, Lernende wirden abgelenkt, Wil sie ein Ohr-
wurm plagt, oder es verschwinden wie von Geisterhand plotalich Stifte] Radigrgummis oder ganze
Hausaufgabenhefte. Mystische Wesen, an die heute eigentlich keiner mehr glaubt, scheinen ihr Un-
wesen zu treiben — auch in der Schule. Dern gehen die Lernendefivin dieserUnterrichtseinheit auf
den Grund. Sie untersuchen spielerisch die Nischen, in denen sighun friheren Zeiten Hausgeister
bewegt haben sollen. Sie erfinden und gestalten eigeneFiguren und inszenieren ihre Schulhaus-
geister schlielich fotografisch wie ,auf frischies Tat ertappt™

KOMPETENZPROFIL

Klassenstufen: &'is, 19

Dauer: 7 bisAbUnterrichtsstunden

Kompetenzen: Gransche, plastische und mediale Verfahren kennen und anwen-
den; Gestaltungsprozesse und -ergebnisse reflektieren kénnen

Medienkémpetenzen: Praduzieren und Prasentieren, Analysieren und Reflektieren

Thematische Bereiche: Zeichnen (Skizzieren, Kolorieren, Schattieren); plastisches Ge-

stalten mit Modelliermasse; Fotografieren (fotografische Mittel,
fotografische Inszenierung)

Medien: Texte, Bilder, Arbeitsblatter, Farbseiten, Gestaltungsaufgaben, Bei-
spielergebnisse

Zusatzmaterialien: Videotutorial
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Hausgeister gibt’s auch in der Schule — Entdecke sie!

Die Hausgeister in der Welt des Romans
Wie du gelesen hast, tauchen in der Welt des Romans, an der Unsichtbaren Universitat, allerlei
Geister auf. Die wollen wir hier naher betrachten.

Aufgabe 1: Notiere, welche Voraussetzungen erfiillt sein missen, damit in der Welt des Romans ein
neues Wesen entsteht.

Aufgabe 2: Uberlege, welche Ahnlichkeiten und Unterschiede es dabei zur Erfindung von
Kobolden oder Heinzelmdnnchen in der Vergangenheit gibt.

Welche Nachteile kénnten sich daraus ergeben?

Aufgabe 4: Koloriere das Bild des Sockenvertilgers mit Buntstiften j
raum des Sockenvertilgers und unter Beachtung seiner Lebensw
deine Entscheidungen.

Bild: Susanne Rezac
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Skizziert, koloriert, schattiert — Zeichne deinen Hausgeist! (1)

Aufgabe 1: Skizziere den bei seiner Entdeckung sichtba- ) o

ren Teil deines Schulhausqgeists mit Bleistift auf einem f J —

DIN-A4-Blatt. Stelle zwei unterschiedliche Seiten dar. :";_, o/ & ¢ i‘}
|

Fertige zundchst nur eine Linienzeichnung ohne Schat- =l Pl “‘E‘
l'"\.z/"' {

tierungen oder Farbe an. an A L LY

Aufgabe 2: Koloriere und schattiere deine Zeichnungen =S b

mit Buntstiften.

Tipp: Sieh dir das Video zur Kolorierung und Schattie-
rung an. Du findest den Film unter folgendem Link oder indem du den QR-Code einscann
https:/raabe.click/ku-hausgeist

So geht's
Schritt Zu beachten
Grundfarbung Mur sehr schwach aufdriicken, damit

GleichmiBig die Flichen in den  einige Stellen noch abdunkeln u
beabsichtigten Farben fullen.  hellen kann.
Punkte bzw. Flachen, die gldnz

Beleuchtung
Festlegen, woher das Licht
kommt.

e R i T
A5 <k
Eal

Plastizitat
Alle Flachen schattieren,

Dort, wo am wenigsten Licht hinfallt, die
Flichenfarbe mit schwarzem Buntstift
nachdunkeln.
Wichtig: FlieRende Uberginge zur Flichen-
farbe schaffen.
Motivteile kbnnen Schlagschatten auf
Motiv werfen.
r Dort, wo am meisten Licht hinfillt, die
Die hellsten Stellen aufhellen.  Flachenfarbe mit (Knet-)Radiergummi auf-
hellen.
Wichtig: FlieBende Ubergange zur Flichen-
farbe schaffen.
Ggf. Glanzpunkte mit Deckweilt aufsetzen
(2.B. bei den Augen).

Alle Bilder: Susanne Rezac

B85 RAbbits Kunst Dezember 2024

© RAABE 2024


https://raabe.click/ku-hausgeist

& RAABE 2024

ITU.13  Themencrientierter Unterricht & Schulhausgeister gestalten 15von 28

In Form gebracht — Modelliere deinen Hausgeist! M 5

Aufgabe: Nachdem du deinen Hausgeist gezeichnet hast, modelliere die
Figur nun,

So geht's

1. Vorbereitung: Decke deinen Arbeitsplatz gut ab, z. B. mit Zeitungspa-
pier. Lege dein Stiick Modelliermasse sowie feines Modellierwerkzeug
(z.B. kleines Messer, Zahnstocher) bereit. Auferdem bendtigst du einen
Wasserbecher,

2. Forme deinen Hausgeist nun. Fertige mit den Fingern zuerst die grobe
Form aus dem ganzen Stiick Modelliermasse.
Tipp: Es ist nicht sinnvoll, die Figur aus
Einzelteilen aneinanderzusetzen, denn die
Modelliermasse lasst sich schwerer wieder
verbinden als z.B. Ton, Fur herausstehende
Teile wie Arme oder Beine verwende lieber

ein Messerchen, mit dem du Spalten in das
Stiick Modelliermasse schneidest und diese
formst,

3. Modelliere die Details erst, wenn du mit der Grundform zufriede bist, nicht worher, Fir beson-
ders kleine Details kannst du deine Fingernagel oder die Spitzé des ZahnstocherSwepvenden.
Ubertreibe die Tiefe und Hihe der Details etwas, denn beim Trocknefl schrimpftidie Masse
und Vertiefungen werden flacher. Beziehe aullerdem auchidie Strukturierupng der Oberflache in
deine Gestaltung mit ein.

Tipp: Wenn die Modelliermasse an der Oberflache Rissezeigiist
sie zu trocken. Befeuchte sie vorsichtig mit Wasser undwvarte eine
Minute, bis es eingezogen ist, bevor duWgitermodellierst]

4. Falls deine Figur feine Einzelteile, wie z. BoFlugel hat, kannst du sie
mit diinnen Drahten (z. B. von Biiroklammeégn) nachbauen, die man
in die weiche Modelliermasée steckh. Die Drahite kann man bemalen,
mit bunten Papieren odérfalien bespannen ader einfach in Metall-
optik belassen.

Vorsicht: Keine dicken Teileywie z. BxZahnstocher, in die Modelliermasse stecken. Die Masse
schrumpft bejin Trocknen statk unddadurch entstehen Risse und Spriinge an dickeren, unfle-
xiblen Materialien.

5. Lass dieWodelligfmasse tratknen und bemale sie mit mittleren und feinen Haarpinseln mit
\Wasserfarbien.

TippsRiihre die Wasserfarben zundchst mit einem Borstenpinsel pastos, d. h. cremig, an. Bei zu
wassrigerFasbe Lost sich die Oberflache der getrockneten Modelliermasse und die Farbe halt
nicht richtig.

Bilder oben; Susanne Rezac; Bild unten: Lio Geyer
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Gut getroffen — Hinweise zur Objektfotografie

Beim Ablichten deines Hausgeistes helfen dir die folgenden Hinweise zur Objektfotografie.

1. Lichtfiihrung

Grundsatzlich muss immer genug Licht vorhanden sein, damit das Foto nicht zu dunkel wird, Natiir-

lich kann man dies auch bei dunklen Lichtverhdltnissen mit einer hiheren Belichtungszeit ausglei-

chen, dann ist aber ein Stativ ndtig, um das Bild nicht zu verwackeln,

Eine gute Ausleuchtung bedeutet aber nicht immer, dass man von allen Seiten stark beleuchten

muss. Je nach Motiv gibt es auch folgende Beleuchtungsmaglichkeiten:

— hartes Seitenlicht, das Dreidimensionales plastischer erscheinen lasst

- weiche frontale Beleuchtung, die das Objekt und den Umraum fiir den Betrachter
gut ausleuchtet

= punktuelle Beleuchtung, die den Blick des Betrachters auf bestimmte Teile des Fo
andere weniger betont

ich

Hartes Seitenlicht

2. Scharfeverlauf

i _‘:’Egt‘

Hohe Schirfentiefe Geringe Scharfentiefe

Alle Bilder: Susanne Rezac
Eine weitere Maglichkeit der Aufmerksamkeitslenkung ist der Scharfeverlauf. Gerade bei kleineren

Objekten ist es oft unbeabsichtigt, dass bestimmte Teile unscharf werden. Hierauf sollte bewusst
geachtet werden. Denn je ndher man mit der Kamera an das Motiv herangeht, umso geringer ist die
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