£ RAABE 2024

Formen des Schreibens

Fantasygeschichten schreiben -
Von Elfen, Elben und Einhornern erzahlen

Dr. Petra Schappert

Nicht erst seit Tolkiens Herr-der-Ringe-5aga. oder J. K. Rowlings Harry-Potter-Blchern erfreuen sich
Fantasygeschichten grofRer Beliebtheit. Tatsdchlich.existiert digsés Genre bereits seit mehreren Jahr-
hunderten. Die Faszination dieser Geschichtenist unbenommen, sind sie doch spannend, fantasie-
reich und magisch gleichermabendlfvdieser Untesrichtsreihe lernen Thre Schillerinnen und Schiiler
zunachst die Besonderheitendes Genres , Fantasy® kennen. Ausgehend von Geschichtenanfangen,
Geschichtenwiirfeln und Bildimpulsen verfassen sie anschliefend selbst fantastische Geschichten.

KOMPETENZPROFIL

Klassenstufe: 78

Dauer: 10 Unterrichtsstunden + LEK

Inhalt: Fantasy, fantastische Literatur, Sagen, Mythen, Heldenreise
Kompetenzen: 1. Schreiben: fiktionale Texte mit genretypischen Merkmalen

verfassen; 2. Lesen: literarische Texte und Sachtexte lesen und
verstehen: 3. Hiren: einen literarischen Text hdren, verstehen und
Informationen daraus entnehmen
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Auf einen Blick

1./2. Stunde
Thema:

M1

M2

3./4. Stunde

Thema:

M3

M4

M5

Bendtigt:

5./6. Stunde

Thema:

M6
M7
M8

Mma

Benotigt:

Einstieg in das Thema ,Fantasygeschichten®

Elfen und Einhdrner — Uber das Genre ,Fantasy” sprechen / das Vorwissen
der Schiilerinnen und Schiiler abrufen (UG)

Wissen zusammentragen - Ein Placemat / das Vorwissen schriftlich fest-
halten (GA/UG)

Wissen zum Genre fantastische Literatur” zusammentragen

Merle, die FlieBende Kénigin — Den Anfang einer Fantasygeschichte
anhéren [ aus einer Geschichte Merkmale fantastischer Literatur heraus-
haren (EA/GASUG)

Was ist fantastische Literatur"? — Fakten zu einem Genre [ einem Sach-
text Fakten entnehmen (EA/GA)

Was gehaort in eine Fantasygeschichte? — Eine Checkliste erstellen /
Faktenwissen gebifdelt niederschreiben (GA)

+ internetfahige Endgerdte und lfternetzugang

Eine efste Fantasygeschichte arbeitsteilig verfassen

Gemeinsamveine Fantasygeschichte schreiben — Gruppe 1/ einen
Geschichienanfang arbeitsteilig weiterschreiben (GA)

Gemeinsam eine Fantasygeschichte schreiben — Gruppe 2 [ einen
Geschichtenanfang arbeitsteilig weiterschreiben (GA)

Gemeinsam eine Fantasygeschichte schreiben — Gruppe 3 [ einen
Geschichtenanfang arbeitsteilig weiterschreiben (GA)

Ach, so geht das! - Eine lesenswerte Geschichte schreiben [ Kriterien einer
guten Geschichte aufstellen (GA)

«  Schere, Klebstoff
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7./8. Stunde
Thema:

Mo
Mm11

Mmiz

Bendtigt:

Eine Fantasygeschichte mithilfe von Geschichtenwiirfeln schreiben

Mit Wiirfeln zum Text — Geschichtenwiirfel nutzen / Wiirfel als Impulse
zum Schreiben nutzen (GA)

Schritt fiir Schritt zum Text — Eine Geschichte entsteht / eine Geschichte
entwickeln und aufschreiben (GA/EA)

Die Geschichten bewerten — Eine Textlupe / mithilfe der Textlupe Rick-
meldungen zu Texten anderer geben [GA)

« Schere, Klebstoff

9./10. Stunde

Thema:

M13

M4

Bendtigt:

LEK

Thema:

Minimalplan

Eine Fantasygeschichte zu einem Bildimpuls kollaborativ verfassen

Kollaborativ eine Fantasygeschichte schreiben / gemeinsam mit einem
Etherpad eine Geschichte schreiben (GA)

Die Geschichte bewerten - Ein Feedbackbogen / kriteriengestitzt Rick-
meldung geben (GA)

+ internetfihige Endgerite und Internetzugang

Eine Fantasygeschichte schreiben

Haben Sie nur wenig Zeit 2ur Werfiglag, konnen Sie sich auf die Stunden 3/4 (M 3-M 5), 7/8
(M 10-M 12) und 9/10 (M 13 tnd M 14) beschrinken. Die einfiihrende Doppelstunde und die
Gruppenarbeit in Sténde S/6 entfallen beidieser Ausrichtung.

Zusatzmaterialien im Online-Archiv bzw. in der ZIP-Datei ( \\
| —

Alle Materialien des Beitrags finden Sie als Word-Dokumente im Online-Archiv bzw. in der ZIP-Da- 4
tei. So konnen Sie die Materialien gezielt bearbeiten und auf Ihre Lerngruppe abstimmen.

Zusatzlich im Online-Archiv bzw. in der ZIP-Datei:

IM 1: Geschichtenwiirfel ,Blanko-Vorlage”
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M1 Elfen und Einhérner — Uber das Genre ,,Fantasy" sprechen

Wisst ihr, was Fantasygeschichten sind? Tauscht euch aus!

© imaginima £+ £ MadKruben/iSlock/Getty images Plus

& Peepo/E+

magische, ireale Elemente, Personen und Figuren — Marchenfiguren — Zukunft — das Ubernatiir-

liche — Autorinnen und Autoren schaffen die Welten selbst — Vergangenheit — das Fantastische

wikd nicht infraige gestellt - die reale und die fantastische Welt konkurrieren miteinander - eige-

ne Lebensformen — alte Mythen, Marchen und Sagen — der Held oder die Heldin muss eine Auf-
| gabe ldsen — Elfen, Trolle, Einhdrner — die Geschichten spielen im Weltall - Kriminalfalle

Aufgaben

1. Schaut euch die Bilder an. Was seht ihr? Welche euch bekannten Elemente von Fantasyge-
schichten werden darauf gezeigt? Sammelt sie gemeinsam in der Klasse.

2. Lest die Wirter im Kasten unter den Bildern. Welche der Stichwirter benennen Merkmale von
Fantasygeschichten und welche nicht?
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M3 Merle, die FlieBende Konigin — Den Anfang einer
Fantasygeschichte anhéren

Gleich hort ihr den Anfang einer Geschichte. '

Erkennt ihr darin Merkmale fantastischer Li- |

KAl MEYER

teratur? :
=3 e
— =
S\
- &
: lieBende Kénigin
ERLANDER
=N _—
Foto: & 5 Fischer Verlag GrmbH
Aufgaben
1. Hort euch den Anfang dekGeschichte ,Megle,die FlieRende Konigin“ von Kai Meyer an.
2. Bearbeite die folgenden Aufgabemeum Harverstehen, Du kannst sie dber die Links undfoder

QR-Codes auch digital bearheitgn:
a) Entscheide, ob die Aussagen richtig oder falsch sind. Kreuze an,
httpgiflearningapps.org/Watchv=p3udgebm323

ﬁsage‘ y richtig ~ falsch

1. Die Geschichte spielt auf dem Wasser.

2. DigHauptfigur Merle befindet sich auf einem Kreuzfahrtschiff.

LB. In Venedig findet ein Wettkampf unter Booten statt.
&Merle hat keine Eltern mehr.
5. Meerjungfrauen lieben es, unter Menschen zu sein,
6. In Venedig herrscht grofier Reichtum, Glanz und Prunk.
7. Die Stadt wird von der 3gyptischen Armee vor Feinden beschitzt.
8. Alle Lowen konnen fliegen.

9, Die FlieRende Kénigin regiert Venedig.

118 RAAbits Deutsch/Sprache Marz 2024

© RAABE 2024


https://learningapps.org/watch?v=p3u9q8bm323

© RAABE 2024

ILB.70  Formen des Schreibens » Fantasygeschichten schreiben 9von 32

b) Beantworte die folgenden Fragen in Stichworten:
hitps://learningapps.orq/watch?v=ptidgs8rc23

1. Wie werden die Meerjungfrauen auch genannt?

2. Welche karperlichen Beeintrachtigungen hat das Madchen Juniper?

3. Was haben die Meerjungfrauen verloren?

4. Welche weiteren, sehr machtigen Tiere gibt es in der 5ta

3. Gehtin Dreiergr
fantastischer

drt die Geschichte ein zweites Mal. Welche Elemente
sem Ausschnitt entdecken? Schreibt sie auf.
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Gemeinsam eine Fantasygeschichte schreiben — Gruppe 2

Ausgehend von einem gemeinsamen Anfang schreibt ihr jetzt zusammen verschiedene Fantasy-
geschichten,

Lysandra und Prinzessin Seraphina
In der mystischen Welt von Eldoria, eingebettet in das sanfte Griin eines dppigen Auenwaldes,
schlangelte sich ein Bachlauf, dessen kristallklares Wasser unter der sanften Berihrung des
Windes funkelte. Am Ufer dieses Baches, umgeben von jahrhundertealten Eichen und dem si-
Ben Duft wilder Blumen, stand ein majestatisches Einhorn, dessen schimmerndes Fell i
nenlicht gldnzte und dessen spiralfdrmiges Horn ein Zeichen seiner unvergleichlich
und Reinheit war,

Dieses Einhorn, bekannt als Lysa i in Bewohner Eldorias, sondern auch ein treu-
er Gefahrte der Prinzessin Seraphina, die i it entfernten Schloss gefangen gehalten
wurde, Das Schloss, einstei cht und Macht, war nun ein finsterer Ort, umgeben
von dunklen Wolken und &

losses eingesperrt hielt. Lysandra hielt es vor Sehnsucht
peschloss das Einhorn, Seraphina zu retten ...

. t zusammen. Lest den Geschichtenanfang oben durch,

2. Schreibt nun als Fortsetzung drei weitere Satze auf ein extra Blatt und gebt es im Uhrzeiger-
sinn an die nachste Person weiter,

Diese Person schreibt nun wiederum drei weitere S3tze und gibt das Blatt danach wieder
weiter,

4. Dies geht so lange, bis jedes Gruppenmitglied sein eigenes Blatt zuriickbekommen hat. Lest
euch nun die ganze entstandene Geschichte durch. Schreibt dann zwei Schlusssatze, die die
Geschichte abrunden.

5. Lest euch in der Gruppe gegenseitig die Geschichten vor und wahlt die beste aus. Zieht fir eure
Auswahl die erstellte Checkliste fir Fantasygeschichten zurate.

6. Lest die ausgewahlte Geschichte in der Klasse vor.
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Mit Wiirfeln zum Text — Geschichtenwiirfel nutzen M10
Hier wiarfelt ihr euch eine Geschichte zusammen! a0

Fy

Wiirfel 1: Wo spielt die Geschichte?

Im Wald

In einem )
. . In einem Palast
mittelalterlichen Auf einem Ber
Dorf g

In einer
zerstorten Stadt
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