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Gesellschaft

Zukunft denken — Kiinstliche Intelligenz
erforschen und diskutieren

Alexander Konig, Deutsch-Franzdsisches Gymnasium Saarbriicken

JKinstliche Intelligenz” hat 2023 alle Chancen, das Wort des Jahres zu werden. In nur wenigen
Maonaten stieg die Bezeichnung zu einem Leitbegriff auf DigUnterrichtsreihe spiirt dem Thema auf
verschiedenen Ebenen der GesellSchaft nach. Sie'erarbeiten mit Ihren Lernenden die Herausforde-
rungen fiir die Arbeitswelt, dasIndividuum, die Wirtschaft und die Wissenschaft. lhre Schiilerinnen
und Schiler analysieren in dieserEinheit dieFunktionsweisen von Kl und diskutieren die vielver-
sprechenden sowie digfprabilematischien Aspekte dieser Technologie.

KOMPETENZPROFIL

Klassenstufe:
Dauer:
Kompetenzen:

Thematische Bereiche:

Medien:
Zusatzmaterialien:

a/10

12 Unterrichtsstunden

Funktionsweisen von Kl analysieren, das Verhaltnis Mensch zu
Maschine erdrtern, Kiinstliche Intelligenz in der Arbeitswelt reflek-
tieren, Vertrauenswirdigkeit von Kl diskutieren, Requlation der
KI-Anwendungen erarbeiten

Gesellschaft, Technologie, Innovation, Kiinstliche Intelligenz
Video, Bilder, Karikatur

Liickentext als HSP-Modul
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Auf einen Blick

1./2. Stunde

Thema: Wie zeigt sich kiinstliche Intelligenz?

M1 Mensch und Maschine — Ein ungleiches Paar?

M2 Erscheinungsformen kiinstlicher Intelligenz

Inhalt: Die Lernenden beschiftigen sich mit den verschiedenen Gesichtern kiinstli-

cher Intelligenz und reflektieren die Bedeutung von Kl-generierten Bildme-
dien. Sie hinterfragen den Vergleich zwischen Menschen und Maschinen,

Bendtigt: Beamer/OHP
3.-5. Stunde
Thema: Intelligenz = ein Begriff, viele Facetten
M3 Was macht natiirliche Intelligenz aus? — Vielfiltige
M4 Kiinstliche Intelligenz — Wie funktioniert
M5 Kl und der Mensch —Wer regiert wen?
Inhalt: Die Schillerinnen und Schiiler lernen
licher und kiinstlicher Intelli Sie di en das Verhaltnis

des Menschen zur Kl anha

Beniitigt: Beamer/OHP

Thema:
M6

Inhalt Die Lernenden erarbeiten Grundlagen von KI-Systemen und Computer-
technik und prasentieren in Gruppenarbeit Anwendungsbereiche in der
swelt sowie rechtliche Neuerungen im Umgang mit Kiinstlicher

Intelligenz.
Bendtigt: Computer, Tablets, gaf. Kopfhorer, Prasentationssoftware

Zusatzmaterial HSP — https:/raabe.click/sozpol-KI-12
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7./8. Stunde

Thema: Mensch und Computer — ein problematischer Vergleich

m7 Kiinstliche Intelligenz — Fluch und Segen fiir eine Gesellschaft

ma Mensch oder Computer? — Der Turing-Test

Inhalt: Anhand eines Unterrichtsfilms erfahren die Lernenden, wie Kl bereits Ge-
sellschaften beeinflusst und in Zukunft beeinflussen kinnte.

Bendtigt: Beamer

Zusatzmaterial HSP - https:/fraabe.click/sozpol-KI-12

Thema: KIim Selbsttest

ma Wie bringt man eine K| zum Arbeiten?

M10 Was kénnen unterschiedliche Kl-Anwen

Inhalt: Die Schillerinnen und Schiiler pr ysteme aus und
schatzen sie ein. Dabei lerne rungen zu formulie-
ren sind, um gute Ergebni

Bendtigt: Computer, Tablets,

11./12. Stunde

Thema:
M11
Miz2
Inhalt:
tzesinitiative der EU und lernen eine vorgeschlagene Gefahren-
hatzung kennen. Sie erarbeiten sich das Konzept des 5mart Home und
nalysieren es kritisch.
B Computer, Laptop
ldrung zu den Symbolen

befinden sich die Materialien auf mittlerem Niveau.

@ leichtes Niveau @ mittleres Niveau @ schwieriges Niveau
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Erscheinungsformen kiinstlicher Intelligenz (KI)

Aufgaben

1. Betrachtet zu zweit die Abbildungen und beschreibt sie,

1. Vergleicht zu zweit die Abbildungen: Wo vermutet ihr Gemeinsamkeiten und Unterschiede?

2. Reflektiert im Plenum: In welchem Zusammenhang kinnten die Abbildungen zum Menschen
stehen?
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Quelle: Fotal (Robater): PalimerekMIT-Museum/ Wikimedia cc by sa 3.0; Foto2 (Gehirn): gemeinfrel; Foto3 (Eliza); ge-
meinfrei; Foto & (Kopf): Shao 19/Wikimedia cc by sa 3.0; Fotos (Programmiersprache) Martin Vorel/Shutterstock
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Kiinstliche Intelligenz — Wie funktioniert sie?

Aufgaben
1. Lies den Text und notiere dir die wichtigsten Aspekte Kiinstlicher Intelligenz.
2. Recherchiere im Internet nach weiteren Informationen, wie Kl funktioniert. Recherchiere auch

den Begriff , Algorithmus”.

3. Verfasse einen Lexikonartikel zum Begriff , Kinstliche Intelligenz".

Intelligenz ohne Kdrper — Was treibt Kl an?

10
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35

Ein Mensch betrachtet eine Landkarte und entscheidet sich fiir einen Weg, den er i

Alle Daten, die dem Computer zur Verfiigung stehen, kann er a
der in Verbindung bringen, um entsprechend deiner Vorgabe
moglichst schone Strecke an Ort X) eine Route vorzusc
Kiinstlicher Intelligenz, die unsere Probleme bewiltigt,
rungen oder Autos, in Computerprogrammen, die wi
Schachcomputern, in Computern, die bei Ope
standen zum selben Ergebnis kommen, a
und unser Gehirn auf unterschiedliche
zogen, sie ist sozusagen ein Speziali
erkennen. Dementsprechend gibt
gaben gegeben werden kon

ken kinnen, in
n wir unter Um-
unstlicher Intelligenz
ine bestimmte Aufgabe be-
ann zum Beispiel Gesichter
KIs, denen unterschiedliche Auf-

Austausch mit seine .z erkennen, was ein Hund und was eine Katze ist.
Die Eltern zeigen ihm wiederholen die Bezeichnungen, bis das Kind die Tie-

iele Bilder von Hunden analysiert und dabei die Info erhalten
dem Bild ein Hund ist, kann das System grofie und kleine, helle und
kennen und sie von anderen Tieren unterscheiden. Und sollte das Sys-
ehler machen und korrigiert werden, wird es daraus lernen.

genz. Der Kirper bestimmt, welche Sinneswahrnehmungen moglich sind und wie
sie verarbeitet werden kénnen, Emotionen beeinflussen Denken und Handeln. Und es ist
nicht nur der einzelne Kérper: Der Mensch lebt in einer Umnwelt, die thn zum Beispiel an
Dinge erinnert, die er sich nicht selbst merken muss. Und in dieser Umwelt befinden sich
Mitmenschen, die ebenfalls Einfluss darauf haben, was wir denken, planen, wollen und
tun. Kurz: Forscher nehmen immer mehr Faktoren in den Blick, die es zu berticksichtigen
gilt, will man die menschliche Intelligenz verstehen.” KI nimmt nicht wahr, KI wird mit
Informationen gefiittert und kann diese dann mithilfe von Algorithmen auswerten.

Autorentext, Informationen aus: https.fwww internet-abe de/kinder/lexikon/b/ki-kuenstliche-intelligenz/,
Zitat: hitps:wwwdasgehirn.info/denken/kuenstliche-intelligenz von-der-natuerlichen-zur-kuenstlichen-intelligenz
[letzter Abruf jeweils: 12.07.2023].
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Kl und der Mensch — Wer regiert wen?

Aufgaben

1. Beschreibt in der Klasse die Karikatur.

2. Analysiert die Bildelemente und deutet die Aussageabsicht des Zeichners.

3. Nimm schriftlich Stellung zur Aussage der Karikatur und diskutiere, ob der Mensch dem Thema
Kl zu unkritisch begegnet.

k! DARF DEN MENSCHEN | [
NICHT ERSETZEN! ALLES KLAR, CHEF |

N——

® httpsfwwwkoufogiorgos.de/kuenstliche-intelligenz-in-der-arbgigswelt”
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Wie bringt man eine Kl zum Arbeiten? M9
Aufgaben

1. Lies die Anleitung zum Erstellen einer Eingabe (eines sog. Prompt).

2. Vervollstandige sie mithilfe der Lickenworter. (r"" i
3. Uberlege dir anschliefend ein Icon fir jede Bedienempfehlung. .

LPrompt™ ist der englische Ausdruck fir eine Eingabe, also einen Befehl oder eine Frage, mit deren
Hilfe Sprachmodelle wie z. B. ChatGPT gesteuert werden kinnen. Prompts dienen dazu, eine Ant-
wort zu generieren, Das Ziel ist, vom Sprachmodell eine Antwart oder eine Fortsetzung der Eingabe
zu erhalten. Die generierte Antwort beruht auf riesigen Datensdtzen, die ausgewertet werden. Die
Antwort der KI wird auf Basis von Wahrscheinlichkeiten errechnet.

Bestimme die Lin der die K oll.
Bsp. ,5ei ein Lehrer”

Formuliere klar und prizise deine
Bsp. Schreibe einen kleinen einfiihrenden Text zum Thema, iche Intelligenz™.

Stelle weitere
des Themas benennst.
Bsp. ,Schreibe einen kleinen Text zu
zum Geschichtsunterri

t, indem du wichtige Kriterien und Aspekte

ema ,Politik als Unterrichtsfach’ Dabei soll der Unterschied

deiner Anfrage an.

und die Art der Ausgabe, indem du entsprechende

e einen Rap-5ong zum Thema Kinstliche Intelligenz’ Der Song soll 30 Wirter haben.”

Uberlege, obdumitder schonzufrieden bist. Gib
zum Ergebnis und fordere die Kl auf, ihre Ausgabe zu verfeinern oder zu konkretisieren.
Bsp. ,Formuliere den Text in leichter Sprache.” oder ,Formuliere den Text in einem akademischen Stil"

Riickmeldung — Rahmen — Informationen — Ziel — Ausgabe — Rolle — Anfrage
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