Legespiele fiir die Klasse 7 und 8

Gut aufgelegt — ausgewahlte Legespiele
far die Klasse 7 und 8

Wolfgang Gobels, Bergisch Gladbach

— /] =

(2a+ 3b) = (3a - 4b)? =| x? - 5x

—
X2 + 17 .il

4

Die .‘ espiele sind an das klassische Quartett angelehnt. Auf spielerische Weise
werden 1zel-, Partner- oder Gruppenarbeit Grundkenntnisse der Klasse 7 und 8 wie-
derholt. Gleichzeitig dienen die Spiele zur Férderung sozialer Kompetenzen. Sie sind fur
Vertretungsstunden geeignet.
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(2a + 3b)?2 = | (3a — 4b)2 = | (4a + 5b)? = | (5a - 6b)? =
432 9a2 16a2 25a?
+ 12ab — 24ab + 40ab - 60ab
+ 9b? + 16b?2 + 25b? + 36b?
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X - X - X - X2
(x - 10) = (x +11) = x2-11) = (x + 10) =
x2 - 10x X2 + 11x x3 - 11x x3 + 10x2
kein kein kein kein
absolutes Glied; | absolutes Glied; | absolutes Glied; | absolutes Glied;
Koeffizient Koeffizient Koeffizient Koeffizient
vOor X vor X vor X vor x?
p=-10 p=11 c=-11 b=10

88 RAAbIts Mathematik September 2018




S S
grofRer als groler als
o 180° und o 270° und
180 kleiner 270 kleiner als
als 270° 360°
uberstumpfer
uberstumpfer Winkel
gestreckter | uberstumpfer Winkel (Sur.nme von
Winkel Winkél (Summe von | drei rechten
drei rechten | Winkeln und
Winkeln) einem spitzen
Winkel)
Der zu 360° Der zu 360° Der“zu 360° Der"zu 360°
erginzende erginzende erganzende erganzende
Winkel Winkel Winkel Winkel
betragt ist Ist ] ISt.
180° stumpf der rechte ein spitzer
' ' Winkel. Winkel.
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