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GeoGebra -
dynamische Geometriesoftware gewinnbringend einsetzen

Marcel Schmengler, Emmelshausen

iele, Surfen im Internet — Kinder und Jugendliche verbringen heute viel mehr
Computer als wir. Soll man den PC dann auch noch im Unterricht einsetzen?

Wir meinen: ja! Dynamische Geometriesoftware bietet einen anschaulichen Zugang zu
vielen mathematischen Objekten — seien es geometrische Figuren oder Funktionen. Mit
GeoGebra firdern Sie sowohl das ordentliche und mathematisch korrekte Arbeiten als
auch Kreativitdt und Problemlésekompetenz.

68 RAADbits Mathematik



I/G

GeoGebra - dynamische Geometriesoftware gewinnbringend einsetzen

Reihe 19 Verlauf Material LEK Glossar Losungen
sS4

Auf einen Blick

Klasse 7/8
Material Thema
M1 Erste Schritte - Koordinatengitter und Symbolleiste
Das Koordinatengitter sichtbar machen und die Symbolleiste verstehen
M 2 Figuren und Formen — mit GeoGebra zeichnen
Punkte, Strecken und Vielecke mit GeoGebra erzeugen
M 3 Erstelle deine eigenen Mandalas! — Kreise und Vielecke
Kreise und symmetrische Figuren mit GeoGebra erzeugen
M 4 Die Winkelsumme im Dreieck - Dreiecke vergleichen
Mithilfe von GeoGebra Winkel in einem Dreieck bestimmen
M5 Hierauf musst du achten! - Tippkarten
M6 Mit GeoGebra eine Achsenspiegelung durchfiithren
Differenzierte Aufgaben zur Achsenspiegelung mit und chne GeoGebra
M 7 Eigenschaften der Achsenspiegelung
Die Dynamik von GeoGebra nutzen, um sich die Eigenschaften der
Achsenspiegelung zu erarbeiten

Klasse 8/9
Material \hamu
.
M8 Lineare Funktionen - was passt zusammen?
Funktionsgleichungen denentsprechenden Funktionsgraphen zuordnen
Mg Grafische Losung linearer Gleichungssysteme

Arbeitsblatt, dassauch zur Lernerfolgskontrolle geeignet ist

M 10 Eigenschaften der zentrischen Streckung

Sich die Eigenschaften der zentrischen Streckung mittels Fehlersuche
erarbeiten

M Wie konstruiert man eine zentrische Streckung? - Tipps

M2 Bungeespringen - beschleunigte Bewegungen darstellen

Eine kontextorientierte Aufgabe zu den quadratischen Funktionen

M 13 Bist du fit im Umgang mit quadratischen Gleichungen?

Lernerfolgskontrolle zum Thema Quadratische Gleichungen

Klasse 10

Material Thema

mM 14 Ableitungsfunktionen skizzieren

Zu gegebenen Funktionsgraphen die Ableitungsfunktionen skizzieren

Dies verdeutlicht die notwendige Bedingung fir Extrempunkte (f'(x,) = 0).

68 RAADbits Mathematik



GeoGebra - dynamische Geometriesoftware gewinnbringend einsetzen

Glossar Losungen

Reihe 19 Verlauf Material LEK
S3
M3 Erstelle deine eigenen Mandalas! -

Kreise und Vielecke

Mit GeoGebra kannst du Vorlagen fur Mandalas erstellen. Versuche es! Wahle leicht,
mittel oder schwierig, je nachdem, wie sicher du schon im Umgang mit GeoGebra bist,

S0 geht's: Kreise und Vielecke

i
Datei Bearberten Ansicht Einstellungen Werkzeuge Fen
ce) el BE] ] adi] o] ] Kreis mit Mitte
=Freie Objekte B Kreis mit Mittelpunkt durch Punkt
=Abhangige Objek <) Kreis mit Mittelpunkt und Radius
= Zirkel
1 Kreis durch drei Punkte

Datei Bearbeiten Ansicht Einstellungen W

DR %=l s P N E R
=Freie Objekte - NIEE
—Abhangige Ol L RegelmaBiges Vieleck

Aufgabe 2 [mittel)

Vervollsténdige die begonnene Varlage flr
ein Mandala.

Aufgabe 4 (Zusatzaufgabe)

Aufgabe 1 (leicht)

Erzeuge das dargestellte Muster.

__________
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..........

Aufgabe 3 (schwierig)

Erzeuge das dargestellte Muster.

a) Wenn du die Aufgabe mit GeoGebra bewaltigt hast, druckst du das Mandala aus. Male

es mit verschiedenen Farben bunt an.

b) Denke dir selber eine Vorlage aus und erzeuge sie mit GeoGebra.
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M7 Eigenschaften der Achsenspiegelung
Aufgaben
1. Fiihre mit GeoGebra die abgebildete Achsenspiegelung durch.
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