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Vor- und Friithgeschichte

Die Altsteinzeit spielend erkunden

Mach einer Idee von Daniel Bernsen, Ronald Hild
Ilustrationen von Katharina Friedrich

Erkunden Sie gemeinsam mit Ihrer Lerngruppe dasLeben in der Altsteinzeit mit einem Brettspiel,
das Spaft macht und mit dem die Schiilerinfign und Schiller sich aktiv in unterschiedliche Rollen
hineinversetzen. Dadurch werdepHandlungsaltémativen und geschichtliche Prozesse nachvollzieh-
bar. Das Spiel fordert zudemdie Kommunikations- wid Abstraktionsfahigkeit, die Empathiefahigkeit
und ein Verstandnis von Multikausalitat,

KOMPETENZPROFIL

Klassenstufe: =7
Dater: 2 Unterrichtsstunden inklusive Spieldurchlauf und Nachbereitung
Kompetenzen; auf der Basis historischer Fakten begriindet strategisch sinnvolle

Entscheidungen treffen; in der Gruppe zusammenarbeiten und
sich abstimmen; strategisch sinnvoll entsprechend den Spielregeln
agieren; Spielerfahrungen auswerten

Thematische Bereiche:  Leben in der Altsteinzeit

Medien: Anleitung/Spielregeln; Spielplan und -materialien

Feichnung: Katharing Friedrich
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Spielvorbereitung

Gruppenbildung und Spiel des Ziels

Bildet Gruppen aus jeweils 5 Schiilerinnen und Schiilern. Jede Gruppe spielt einen nomadisch le-
benden Stamm. Entscheidungen werden gemeinsam getroffen und umgesetzt.

Ziel des Spiels ist es, eine schiltzende Héhle fir den bevorstehenden Winter zu finden und dorthin
mit euren Vorriten und eurer Sommerhiitte liberzusiedeln. Sichert dabei das Uberleben eures
Stammes mit ausreichend Nahrung und sorgt dafiir, dass das Feuer nicht erlischt!

Bendtigtes Spielmaterial

[ & Spielfiguren in unterschiedlichen Farben

[ Bleistifte oder wasserldsliche Folienstifte

[ 1 Spielplan

[ & Tableaus

O Karten ,Sommerhitte” und ,Mammutherde”

[ 1 Seite mit den Ereignissen, die ausgeschnitten werden

Spielaufbau

Schritt 1: Legt den Spielplan in die Mitte des Tisches.

Schritt 2: Legt zundchst eines der sechs Tableaus ,5teinzeitmensch” un
Schritt 3: Positioniert die Mammutherde auf dern entsprechenden feld ,
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Schritt 6: Kennzeichnet, welches Tableau zu welcher Spielfigur gehért, z. B. ,griin”.

Schritt 7: Tragt die Startressourcen (10x Mahrung, 3x Feuer, 2x Feuerho
ein, Wird die Sommerhiitte transportiert, wird das Kartchen vom
Tableau eines Mitspielers gelegt.

H1 OH

das

Schritt 8: Legt sgest nen Ereignisse verdeckt neben den Spielplan.
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Hinweise zu den Tableaus M 4

Fiir jedes Figurentableau wahlt ihr eine Spielfigur in einer anderen Farbe und markiert das
Tableau mit derselben Farbe.

Transportfelder (in der Mitte): Hier tragt

ihr die Anzahl der transportierten Gegen-
stande ein, Kommt ein Gegenstand hinzu,
wird verbraucht baw. abgegeben, streicht ihr
die Anzahl durch und tragt den neuen Wert
ein. Jede Figur darf maximal 5 Gegenstande
tragen.

Wissensfelder (oben links): Erlernt eine Figur
neues Wissen, markiert ihr das entsprechen-
de Feld mit einem Hakchen.

Feuer entzinden Feuer
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Spielplan
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