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Musik horen

Geistertanz um Mitternacht — Unser Grusel-
Soundtrack zu Saint-Saéns‘ ,,Danse Macabre“

Anina Dohrmann

Was wire ein Gruselfilm ohne den richtigen Soundtrack? An Halloween wandert der Tod mit seiner
Violine Gber die Welt und ladt die Joten z2um Tanzén ein. In seinem ,Danse Macabre” L3sst Camille
Saint-5aéns Skelette von Mittefnacht bis zum Morgengrauen einen wilden Walzer tanzen. Die
Schiilerinnen und Schiiler lernen das bekannte Musikstiick kennen und gestalten im Anschluss ihre
eigene Gruselmusik.

KOMPETENZPROFIL

Klassenstufen: 1 bis 4

Dauer: ca. 4 Unterrichtsstunden

Kompetenzen: Harwahrnehmung verbessern; Komponisten und Kiinstler kennen;
Musik als kreativen Gestaltungsanlass nutzen

Thematische Bereiche: JDanse Macabre”, Grusellieder, Gestalten eines eigenen Gespens-
terkonzerts

Medien: Bildkarten, Stimmbildungsgeschichte, Moten, Beobachtungsbogen

Harbeispiele: Gruselmusik (T 8); Heut ist Gespensterball, Vollversion/Playback
(T 9-10); Danse Macabre (T 11); Geisterstund' (T 12)

Facheriibergreifend: Deutsch: Warterwelt Gruselschloss, Gruselgeschichten erzdhlen

Kunst: Szenen aus dem Danse Macabre gestalten
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Auf einen Blick

Legende der Abkiirzungen:
AB: Arbeitsblatt; BK: Bildkarten; LD: Lied; 5B: Stimmbildungsgeschichte;
LM: Material fir die Lehrkraft; TX: Text; T: Track

@ Alternative Hinweis/Tipp @ Sprechen @CD

1. Stunde

Thema: Gruselmusik

Einstieg: SuS versammeln sich im Sitzkreis; L spielt ohn
Gruselmusik (T 8) ab.

In jingeren oder unruhigen Klassen bi

O X ®

in kurzes Gesprach {ber unheimliche
das letzte Mal so richtig gegruselt?”)

Erarbeitung: iel wird ein Gruselspaziergang durchgefiihrt:

cuch eine unheimliche 5zene in einem Film vor, Was wire unheimli-
cher? Ganz viele laute Gerdusche, oder ab und zu ein leises Gerdusch?

Der Klassenraum wird abgedunkelt; ein Kind darf auf einen Gruselspazier-
gang gehen; wahrend das Kind unterwegs ist, darf jedes Kind sein Ge-
rausch nur ein einziges Mal spielen, (ber den Zeitpunkt entscheidet jedes
Kind selbst.

M1(LD) Heut ist Gespensterball / L spricht den Liedtext von Strophe 1 rhuthmisch
und singt den Refrain; L wiederholt den Refrain; Sus steigen mit ein; L
ldsst lickentextartig vereinzelt Worter weg (z. B. ,5aal"); Sus erginzen die
fehlenden Warter; nutzen Sie dazu ggf. T 8-9 (Vollversion und Playback).

@ Abschluss: L singt oder spricht die Strophen zum Playback (T 9); Su5 singen den Ref-
rain und spielen dabei ihr Gruselgerdusch,

Bendtigt: [] cD-Player, T 8-10
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Heut ist Gespensterball im Saal
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Text: Heike Schrader, Melodie: dberligfert
Abbildungen: Tigatelu/iStock/Getty Images Plus
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Geistertanz um Mitternacht

Geschichte

Aktion

Methodischer
Hintergrund

Auf Schloss Flatterstein
beginnt eine neue Nacht.
Ganz langsam werden
alle Gespenster wach.

langsam alle
Gliedmafien recken

Korper aktivieren,
Gliedmafen isolieren

Sie gdhnen ausgiebig,
dabei probieren sie
schon einmal ihre besten
Geistergrimassen aus.

Grimasse auf Grundlage
der Vokale (a, e,

i, 0, u) schneiden,
entweder einzeln oder in
flieBendem Ubergang

Gesichtsmuskeln
aktivieren

Heute hat sich Besuch
aus dem Nachbarschloss
angekindigt. Der
Geisterzug ist schon
unterwegs.

Zuggerdusche imitieren:
Sch-sch-sch-sch

Zwerchfellimpulse geben

Knarzend geht die
Eingangstir zur grofien
Halle auf.

mit der Stimme knarren

Stimmbandschluss
erzeugen

Zuerst kommt der
traurige Heulgeist hefein.

hohe und tiefe Téne
verbinden (Glissando)

den ganzen Umfang der
Stimme ausprobieren

Ihm folgt der
Blubbergeist aus dem
Badezimmer|

Lippenflattern

Atemstrom halten

Jetzt kammt der fiese
Poltergeist, der immer so
gemein lacht.

tiefes Schurkenlachen

Nutzen der krdftigen
Bruststimme

Am Schluss kommt mit
einem leisen Hauch
noch ein kleines
Geistermddchen herein.

hauchiges Flustern

entspanntes, luftiges
Sprechen

Lustig sausen alle
Geister durch die Halle.

freudig und hell ,Hui"
rufen

die helle Kopfstimme
aktivieren

Abbildungen: ourlifelooklikeballoon/iStock Gefty Images Plus
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Danse Macabre — Wer spielt was? T11 @ M5

Beim Danse Macabre von Camille Saint-Saéns kommt der Tod auf die Erde und
lasst die Skelette tanzen.

Aufgabe 1: Welche Instrumente horst dug Kreuze an.

Abbildungen: iStock/Gelty Images Plus (Grabstein: ourlifelooklikeballoon; Sensenmann: lineartestpilot; Xylofon: Drypstak;
Lihr: by designing makes me more alive; Hahn: rosinka; Rest: seifirooooooa)

51 Einfach musikalisch September 2024

© RAABE 2024



£ RAABE 2024

145  Musik haren Geistertanz um Mitternacht 15von 18

Auf Schloss Flatterstein — Gruselgeschichte M8

Das kleine Gespenst Ludwig ist ganz aufgeregt. Heute ist sein
erster Arbeitstag auf Schloss Flatterstein. Lange hat er gelibt,
damit er ein richtiges Spukgespenst werden kann, und jetzt
hat es endlich geklappt. Punkt Mitternacht kommt er an und
macht das grof3e Schlosstor auf. Nanu — keiner da.

Er steht allein in einer riesigen Eingangshalle. Hui, das ist aber
gruselig hier.

Er fliegt weiter. Links um die Ecke kommt er in eine grof3e Kiiche. Ein
groper Kessel hdngt Uber einer Feuerstelle und tberall klappert es unheimlich.

Ludwig sucht weiter nach den anderen Schlossbewohnern undfliegt die breite
Treppe hoch in den ersten Stock. Hat da nicht etwas getropft® Er schaut sich um
und kommt in ein ziemlich dunkles Badezimmer. Er ruft ,Huhu"! Ohhh, das hallt
aber toll.

Jetzt ist sich Ludwig sicher. Er hat doch etwas klappern gehdrt., Oder war das
eine Spieluhr2 Er folgt dem Geréusch und landetin einem,alten, verlassenen
Kinderzimmer. Aber hier stehen immer noch eine Menge aller Spielzeuge rum.
Ganz schon gespenstisch!

Da ertént Musik aus der grofen Halle, Schnellfliegtikidwig wieder hinunter.
Und da ist ja die ganze Geisterschar aus Schlass Flatterstein. Freudig begrifien
ihn die anderen Gruselgestalten. Die Gelster heulen, die Skelette lassen ihre
Knochen klappern und die Ritter Seheppern mit inren Rastungen. ,Na, hat dir
unsere Gruselvorstellung gefalleng", fragt Nachtgespenst Ingrid. ,Ja, und wie!",
erkldart Ludwig. ,Ich glaubepwir werden alle die besten Spukfreunde!”

Spukhaus: Thanakarm Suksrirattanawichai/iStock/Getty Images Plus
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