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Zeichnen, drucken, mit Schrift gestalten

Tufteln, erfinden, zeichnen —
Wir kreieren eine Aufraum-Maschine

Mach einer ldee von Clarissa Schmidt

\
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Warum ist denn das Mathebuch®ichbim Ranzen? Wo sind die Sportschuhe? Und wo die frischen
Socken? Bei Jascha herrscht miargens immer Stressgwenn er sich fur die Schule fertig macht. In der
Unordnung seines Zimmers kann er einfach fichts finden. Er —und sicher nicht nur er —braucht drin-
gend eine Aufrium-Masehine. Wie eine solche Maschine aussehen und wie sie funktionieren konn-
te, iiberlegen sich'die Schiilerinmen und Schiiler in dieser Unterrichtseinheit. Sie sammeln Ideen,
tiifteln und planén und zeichnen schlieBlich ihre ganz personliche Aufraum-Maschine.
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KOMPETENZPROFIL

Klassenstufe: 2bis 4

Dauer: ca. 4 Unterrichtsstunden

Kompetenzen: Grafische Verfahren kennen und anwenden; Fantasie und Kreativi-
tat beim Losen gestalterischer Aufgaben erweitern

Thematische Bereiche: Eine Maschine erfinden, Zeichnen, Umgang mit Feder und Tusche

erlernen, Leonardo da Vinci kennenlernen
Medien: Text, Bilder, Quiz, Arbeitsblatter, Anleitungen, Beobachtungsbogen
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Auf einen Blick

Legende
AB: Arbeitsblatt; AL: An

@F Alternative/D

leitung; BD: Bild/er; TX: Text; L: Lehrperson; Su5: Schillerinnen und Schiiler

ifferenzierung EQQEI Hinweis/Tipp

-
'@ Gesprachsimpuls |@' Gestaltung

1./2. Stunde
Thema:

Vorbereitung:

Einstieg:

M1(TX)

Hauptteil:

M 2 (BD/TX)

M8 (ABJAL)

M 3 (TX) und M 4 (AB)

Abschluss:

Eine Aufradum-Maschine erfinden

M 1 zum Vorlesen der Geschichte bereithalten; Bild-Wort-Karten aus M 2 Lami-
nieren und ausschneiden (siehe Alternativen fiir den Einsatz), Bei ausreichend
Zeit bereits M 8 sowie bei Bedarf M 3 und M 4 zur Differenzierung kopieren.

Jascha und die Aufraum-Maschine [ SuS versammeln sich im Sitzkreis. Lolest
die Einstiegsgeschichte vor. Sus dufiern sich anschlielfend spontan dazu.

Teile fiir eine Aufraum-Maschine /L fragt, welche Maschinenteile die Sus
kennen bzw. aus welchen Teilen eine Auffdummaschine bestehen konnte.
5uS tauschen sich aus,

Fiir den anschlieRenden Einsatz der Bildkartenaus M 2 sind verschiedene

Maglichkeiten denkbar:

— Die Karten werden doppelseitig ausgedruckt/kopiert (Vorderseite Bild,
Rickseite Wort) und ausgeteilfiDie Sus zeigen, beschreiben und be-
nennéh digdargesteliten Bauteile.

- Die Karten werden separat als Bild- und Wortkarten ausgedruckt/kopiert,
in die Kreismitte gelegt und einander passend zugeordnet (Wort und Bild).

Die Klasse tausehterste Ideen fir eine Aufrium-Maschine aus. L fordert 5uS
auf, auch mogliche Bauteile und deren Funktion zu nennen.

Die Wortkarten aus M 2 dienen der Wortschatzerweiterung und unter-
stitzen die Sus beim Verbalisieren ihrer Ideen.

Meine Aufrium-Maschine / Bei ausreichend Zeit und anhaltender Konzen-
tration kann L bereits M 8 austeilen und die SuS Aufgabe 1 (Planung der
eigenen Aufrium-Maschine) bearbeiten lassen.

Leanardo da Vinci / Interessierte Klassen oder einzelne Sus konnen den Info-
text lesen und ggf. das zugehdrige Quiz losen (ggf. auch als Hausaufgabe).

Die 5u5 stellen die Planung ihrer Maschine (M 8) vor und tauschen sich
dartiber aus.
Ggf werden die Ergebnisse des Quiz verglichen.
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der Propeller

der Motor

der Sauger

dasiKabel/
der Stecker

der Besen

die Burste
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Informationen zu Tusche und Feder (Material fir die Lehrkraft) M5

Im weiteren Verlauf der Unterrichtseinheit sollen die Schillerinnen und Schiller — in Anlehnung an Leonardo da Vinci -
Zeichnungen mit Tusche und Feder anfertigen. Vorab erhalten Sie hier ein paar Informationen zu Material und Werkzeug.

Welche Tusche eignet sich am besten?

Tusche gibt es in verschiedenen Varianten: gebrauchsfertige Ausziehtusche, feste
Stangentusche, die abgerieben und mit Wasser geldst wird, oder selbst hergestellte
Tusche, fiir die Pigmente mit Acrylharz und Wasser gemischt werden,

Fiir den Unterricht eignet sich am besten die flissige Ausziehtusche, die direkt ein-
gesetzt werden kann,

Die fertigen Tuschen unterscheiden sich auferderm im Farbton (meist Schwarz, aber
auch Braun, Weift und weitere Farben). Fir die Zeichnungen hier eignet sich am bes-
ten Schwarz.

Dariber hinaus sollten Sie beim Kauf der Tusche auf lichtechte Eigenschaften achten und darauf, dassgie wasserlislich ist.
(Aber selbst wenn die Tusche auswaschbar sein sollte, empfiehlt es sich, ein Malerhemil o, A beim Zelehnen zu tragen.)
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Und welche Feder sollte man verwenden?

Auch bei den Federn gibt es verschiedene Varianten. Friiher ver-
wendete man Naturfedern, z. B. zurechtgeschnittenes Schilf-
oder Bambusrohr. Diese wurden durch Federkiele, meist aus
Gansefedern, ersetzt.

Heute verwendet man Federn aus Metall, die sich in der Form,
der Grofe und Elastizitdt und im Verwendungszweck unter-
scheiden (Schreib- und Zeichenfedern). Diese Federn werden
i.d. R.in einen Federhalter gesteckt.

Fiir Kinder ist die Schreibfeder zu empfehlen. Witibr kann man
schwungvoll zeichnen, ohne dass sie das Papier allzulgicht be-
schadigt.

Das Papier sollte allerdings auchsiicht zu diinn sein und eine
glatte Oberflache haben.

So geht’s auch

Wenn die Zeit oder das Alter bzw. der Lernstand der Klasse die
Arbeit mit Feder und Tusche nicht erlauben, kinnen die Zeich-
nungen altefnativ auch mit schwarzem Fineliner angefertigt
werder,
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