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Cybermobbing ist ein Thema, tber das da den Medien
fall spektakuldr genug ist. Es ist aber kein Eing

hin weniger spektakular wirkende

illiert berichtet wird, wenn ein Vor-
anomen, sondern findet in einer nach aufien

3 as ist vielen nicht bewusst. Diese Unter-
as bei Cybermobbing passieren kann und welche
Ansdtze zur Pravention und N nhe reen werden konnen.

=3 Unterrichtsstunden

Die Lernenden ... 1. definieren Cybermobbing, 2. versetzen sich

anhand eines Rollenspiels in die Situation eines Cybermobbingop-

fers und -taters, 3. beschreiben Reaktionen eines Cybermobbing-

opfers, & beschreiben Mafnahmen gegen Cybermabbing,

Thematische Bereiche:  Cybermobbing

Kompetenzbereiche: Kommunizieren und Kooperieren, Schiitzen und sicher Agieren,
Analysieren und Reflektieren
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Auf einen Blick

Thema: Erfahrungen und Emotionen zu Cybermobbing

M1 Einstiegsbilder

Bendtigt: [0 Dokumentenkamera/Beamer

Erarbeitung

Thema: Hineinfiihlen in Opfer und Tater

M2 Rollenspiel - Was fiihlen Opfer oder Tat

M3 Was kann man gegen Hass im Internet
Ergebnissicherung

M 4 Zusammenfassu bermobbing als Gewalt im Internet
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Marcel wusste nicht, was er tun sollte. Er traute sich nicht, mit seinen Eltern zu sprechen, und auch
seinen Lehrern vertraute er sich nicht an. Selbst Delia stand nicht mehr hinter ihm, sahen die Fotos
doch mehr als echt aus. Er ging nicht mehr aus dem Haus und auch mit Delia traf er sich nicht mehr.
Seine Moten wurden immer schlechter und er wurde immer trauriger. Eines Nachmittags schlieflich
sprach er mit seinem Vater. Er erzahlte ihm alles, was in den letzten Wochen passiert war und dass
er Uberlegte, sich das Leben zu nehmen,

Sein Vater zdgerte nicht lange und rief noch am selben Nachmittag die Polizei an. Zum Gliick hatte
Marcel keine der Whatsdpp geliischt, Die Polizei sprach mit Timo und stellte ihm viele Fragen. Sie
nahmen ihn sogar mit aufs Polizeirevier. Danach hérte das Mobbing auf.

Aufgabe 2
Versetze dich in die Lage des Taters und notiere in der ersten Spalte der Tabelle, was dieser tun und
fihlen kénnte. Tausche dich dazu mit deinem Lernpartner/deiner Lernpartnerin aus.
Notiert dann gemeinsam, was das Opfer tun oder filhlen kiinnte, wenn es diese Hassnachrichten
vom Tater erhalt.

Tipp: Die Aufgabe fallt dir schwer. Nutze die folgenden Begriffe zur Hilfe:
dariiber reden — Beleidigung — Beschimpfung — sich lustig machen — liigen - tralirig — angstlich -
gemein — Beldstigung — Lilgen verbreiten — belistigen — allein — lastern — beleidigan— beschimpf
— Hass — Angst — sich wehren — schlechtmachen — Hetze

Tater
(Person, die bése Nachrichten schreibt) {
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Zusammenfassung — Cybermobbing als Gewalt im Internet M 4

Aufgabe 1
Internet — sozialen Netzwerken — beleidigt — sich —wehren — Polizei

Aufgabe 2

Migliche Schiilerantworten in der Mindmap:

+ einfach ignorieren

= sofort mit deftigen Antworten zuriickschiefen

= mit Freunden dariiber sprechen

+ alles den Eltern zeigen

= die Lehrkrafte verstiandigen

+ zur Polizei gehen, sich einen Anwalt nehmen

« den vermutlichen Mobbern die Fresse polieren

+ die Schule wechseln

+  sich zuriickziehen und alles dber sich ergehen lassen
+ selbst zum Tater werden und andere mobben

Diese sollten selbstverstandlich im Nachhinein auf deren sinnvollen Einsatzdn der Realitdt gemei

sam geprift und ggf. angepasst werden.

RaAbits Online Informatik & Medienbildung August 2021



