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Programmierunterricht mit dem
PRIMM-Lehrkonzept strukturieren —
Umsetzungsbeispiel mit Python

Ein Beitrag von Jonathan Pfeiffer
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Gerade fir Programmieranfangerinnen un ist estoftmals nicht einfach motiviert und
erfolgreich am Ball zu bleiben. Ein i rrichtsumgebung bewahrter Ansatz ist

me und Konzepte sprechen. Dabei wird auf eine
Programmieranfangerinnen und -anfanger geachtet, in-
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Definition PRIMM

In der nationalen und internationalen methodisch-didaktischen Fachliteratur finden sich verschiede-
ne Frameworks und didaktische Ansatze, die sich mit der Entwicklung der Schillerinnen und Schiiler
beim Programmieren Lernen auseinandersetzen. In diesem Beitrag soll PRIMM als ein sinnvaller An-
satz zur guten Strukturierung des Informatikunterrichts, insbesondere des Programmierunterrichts
gerade flr Programmieranfangerinnen und -anfanger, vorgestellt werden.

Die Abkirzung PRIMM steht fur:
» P=predict  (vorhersagen)
= R=run {ausfihren)

« | =investigate {untersuchen)
» M=modify {(anpassen)

» M=make  {machen}

Use-Modify-Create-Lehrkonzept als Gr

Der PRIMM-Ansatz bezieht sich auf das Use-Modify-C
Dieses gliedert sich in die drei Phasen Use (Nutzen) ify

et al. 2011, 35,
d Create (Gestalten).

Use-Phase

In der Use-Phase, die im PRIMM-An i un tigate entspricht, sind die Schiilerin-
nen und Schiiler Kensumenten d erstellten . Kreationen”. D.h. die Program-
mieranfangerinnen und -anfanger arbeitéiin dieser ersten Phase zundchst mit bereits bestehenden

. an deren Erstellungsprozess sie unbeteiligt sind

Belastung I roblem verstehen, Algorithmus entwickeln, Fehlermeldungen
interpretieren, fsw.) wird reduziert, weil es zundchst einmal nur um das Nutzen,
en, und Verstehen geht. Zudem kann der Fokus auf ausgewdhlte Aspekte

onzept (zumindest teilweise) verstanden, dann kénnen (und wollen) sie das Programm
randern und modifizieren. Meist entwickeln die Lernenden selbst bei der Anwendung des bereits
tehenden Programms die Motivation Veranderungen vorzunehmen. Dies kénnen zundchst klei-
ne Anderungen, wie z. B. bei einem Videospiel die eingestellte Hintergrundfarbe sein, was sich aber
mit zunehmenden Programmierkenntnissen mehr und mehr ausbauen kann. Wichtig ist, dass die
Herausforderungen nur allmahlich gesteigert werden sollten. So kann verhindert werden, dass die
Schilerinnen und Schiler vor einer Aufgabe Angst haben missen und sie fiihlen sich den nach und
nach kommenden Herausforderungen stets gewachsen.
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Umsetzungsbeispiel des PRIMM-Ansatzes im Unterricht @

Im Folgenden wird Ihnen der PRIMM-Ansatz an einem klassischen Unterrichtsthema im Program-
mierunterricht veranschaulicht, Sie erhalten dabei flr das erlduterte PRIMM-Lehrkonzept an einem
Umsetzungsbeispiel fir Alternativen (if-else-Verzweigung) in Python geeignete Unterrichtsmate-
rialien.

Vorwissen fiir dieses Thema

Die Lernenden kinnen bereits...
+ Anweisungen sequentieller Ablaufe in die richtige Reihenfolge bringen.
« eine bedingte Anweisung (if-Anweisung) formulieren,

+ eine Bedingung einer bedingten Anweisung selbststandig bestimmen.

+ eine Ausgabe mittels print () schreiben.

= gine Eingabe mittels input () einlesen und einer Variable zuweisen.

+ eine Eingabe mit int () in eine Ganzzahl umwandeln,

« einen Wert einer Variable zuweisen.

+ ein Python-Programm in einer Entwicklungsumgebung speichern und ausfihren.

Methodisch-didaktische Uberlegungen zu den Materialien

Gemal des vorgestellten PRIMM-Ansatzes und Use- Mod:f]r{r e-Lehrkonzep innen die

Materialien in der Use-Phase (PRIMM: predict — run — el M1 mit einem crzn;f
vorgegebenen ,fremden” Programmiercode zu einem Fa nautomat. Dig Schilerinnen und pioke
Schiiler nutzen den Code zundchst im Sinne von ,ni sen in eine Python-
Entwicklungsumgebung kopieren und systematis einer Syntax-Checkliste auf
Syntax-Fehler hin untersuchen. Anschliefend testen sie Prr:-gramrn indem sie es ausfiihren. Als
Abschluss dieser Phase erlautern sich die L& n Programmablauf und korrigie-
ren sich bei Bedarf.
Hinweis: Als Python-Entwicklungsup pielsweise Thonny an
M 2 wird fiir die anschliefe % IMM: modify) eingesetzt. Hier modifizieren die modify
Schiilerinnen und Schiler d g z. B. um veranderte Fahrtkartenpreise. Diese
Fhase Imrd in M 3 an einem we iercode zu einem Kinoticketautomaten gefestigt,
l= wiederholt werden. Da die Schilerinnen und Schiiler
amlich die if-else-Elemente, des Codes selbst schreiben,
ins” zu ,meins” herangefiihrt
elilich vollstandig in die Create-Phase (PRIMM: make) liber, indem Use baw.
sie ners auf Grundlage der erlernten Kenntnisse ein eigenes Programm .
_ ) _ predict — run —
igung in Python schreiben, investigate

t sich problemlos auf andere Informatikkonzepte und Programmierprobleme,

wie zum Beispiel Schleifen, Ubertragen.
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Merke
Die Alternative besteht aus einer Bedingung, deren Wahrheitswert Uberprift wird.
Je nach Ergebnis dieser Priifung wird einer von zwei Anweisungsblacken ausgefihrt:

+ Ist die Bedingung erfullt {(Wahr(True), wird der if-Block ausgefiihrt.
+ Ist die Bedingung nicht erfiillt (Falsch/False), wird der else-Block ausgefiihrt.

v
¥

1 if bedingung(en):
2 #if-Block

3 anweisung{en)
4 else:

5 ffelse-Block

& anweisung(en)
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