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Inhaltsfeld Sprache und Automaten

Automaten und Kiinstliche Intelligenz

Ein Beitrag von Benjamin Streit

Anhand von lebensweltnahen Beispielen lernen die Schillerinnen'gd Schilléiin dieser Unterrichts-
einheit die Definition des Begriffs Automatisierung und die"Grlinglagen der Funktionsweise von
Automaten ihres Alltagslebens ebenso kennen wie die Voraussetzungen und Kennzeichen filr Kiinst-
liche Intelligenz. Sie arbeiten dabei auch grafi§eh mit Zustandsiibergangsdiagrammen und Entschei-
dungsbaumen. Die Lernenden erstellen zudém SelbdpHandldngsvorschriften zu Alltagsbeispielen
und lernen das Grundprinzip und die FunktionSweise eings neuronalen Netzwerkes kennen.

seriiians i i s s i I i s n i 55 s IO 5 55 b i 45 5 B SRR SRR S R SR RS B S B b SRR SR b S B R

KOMPETENZPROFIL

d LearningApps -
Klassenstufe: - * interaktive Lernbausteine
Dauer: 34 Unterrichtsstunden

Lernziele: Dig Lernenden ... 1. definieren den Begriff Automatisierung, 2. er-

l3utern die Funktionsweise eines Automaten, 3. stellen Abldufe in
Automaten mithilfe von Zustandsiibergangsdiagrammen grafisch
dar, 4. definieren Kiinstliche Intelligenz, 5. nennen Anwendungs-
beispiele der Kl, 4. stellen das Grundprinzip eines Entscheidungs-
baumes als ein Prinzip des maschinellen Lernens dar, 7. erkunden
die Funktionsweise kiinstlicher neuronaler Netze, 8. stellen das
Grundprinzip eines kinstlichen neuronalen Netzes dar.
Thematische Bereiche:  Automatisierung, Automaten, Kiinstliche Intelligenz, Ubergangs-
diagramm, Entscheidungsbaum, neuronale Netze
Kompetenzbereiche: Darstellen und Interpretieren, Kooperieren und Kommunizieren

) Colin Anderson Profipglions pty (faiDigitaliision



dyon 29

CI11 » Sprache und Automaten » Automaten und Kinstliche Intelligenz

M 3a fasst die wichtigsten Inhalte zusammen und in M 3b wird das neu Erlernte durch die Erstel-
lung eines Zustandsiibergangsdiagramms fiir einen weiteren Automaten eingelibt.

Tipp: Falls 5ie auch diese Aufgabe interaktiv visualisieren machten, bietet sich der folgende Link von
inf-schule an: https.froabe clickNasch-o-mat.

Im Anschluss kann mithilfe von M 3¢ als Uberleitung zum Thema Kiinstliche Intelligenz auf ein deut-
lich komplexeres Beispiel eines Automaten eingegangen werden. Machen Sie dies vom Kenntnis-
stand und dem Niveau der Klasse sowie von der Klassenstufe abhangig. Es ist auch denkbar, dieses
Arbeitsblatt nur interessierten oder leistungsstarkeren Schiilern zur Bearbeitung auszuteilen
M & dient als zusammenfassender Lickentext der Eigenschaften von Automaten und
stellung in Zustandsiibergangsdiagrammen. Dieser kann von den Schiilerinnen und

httos:#learnin ra/2059174

Uberleitung
In M 5 erfolgt schlieBlich eine kleine historische Herleit
und eine einfache Begriffsdefinition. Die Lernenden sch
Kiinstlichen Intelligenz in Kleingruppenarbeit an u ele sowie Definitionen
zu finden.

In M & erfolgt eine erste Begriffskldrung den kil
wird in Kleingruppen bearbeitet.

Erarbeitung und Ubung
baum mit seinen wesentlichin iihrt. Das Material kann in Einzel- oder Partner-

arbeit bearbeitet werden.
nahen Beispiel de Apfélbaumen. An diesem Beispiel werden von den Lernenden erste

endie Darstellung als Entscheidungsbaum an einem weiteren Alltags-
sollte idealerweise in Einzelarbeit bearbeitet werden und eignet sich bei
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Automaten im Alltag

«Was st ejgentlich ein Automat?”, fragt Marie Professor Schlaukopf. Dieser (berlegt !-_i_r'i:l,
und gibt Marie folgende Definition: -4

ﬁ JDer Begriff Automatisierung kommt aus dem Altgriechischen outdmatos fir |, sich
selbst bewegend”. Ein Autornat ist ein Gerdt, das, nachdem es aktiviert wurde, selbst-

m.l stéindig und nach genauen Vorgaben eine bestimmte Aufgabe erledigt, ohne dass man
als Mensch von aufien eingreifen muss.”

Diese Definition versteht Marie. Aber an einem praktischen Beispiel kénnte sie es sich noch besser
vorstellen. Sie fragt Professor Schlaukopf daher, ob nach dieser Definition eine Kugelelbahn (siehe

Bild} ein Beispiel fiir einen Automaten sei. Doch er ist schon in seinem Forschungslabor verschwu
den und hat keine Zeit mehr fiir sie ...
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Aufgaben
utiert in Partnerarbeit, ob nach Professor Schlau-
omat ist. Notiert eure begriindete Antwort.

urem Alltag (Gegenstdnde oder Maschinen), die nach Pro-
als Automaten verstanden werden kdnnen.

lhr seid schon fertig?
Schreibt zu einem von euch gewdhlten Automaten eine Anleitung zu dessen Bedienung. Tauscht
eure Anleitung mit einem anderen Lernteam aus und testet, ob diese auch wirklich funktioniert,
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Beispiel fiir einen komplexeren Automaten M 3c

Der Getrankeautomat aus M 3b ist schon ein relativ komplexer Automat. Ein noch komplexeres Bei-
spiel ist der Geldautomat einer Bank. Wahrend beim Getrankeautomaten nicht unbedingt erkenn-
bar ist, dass im Inneren ein Computer arbeitet, hat man beim Geldautomaten als Haupt-Eingabe-
gerat einen Touchscreen-Monitor oder einen Monitor mit Auswahltasten und damit unverkennbar
einen Computer vor sich.

£ honkaboskowDigitalVision Vectors

em Bereitschaftszu-
okarte). Sobald man diese
Karte eingegeben hat, liest er die Kartendaten aus. Wenn'g tist, gibt er sie wieder aus.
Ist alles in Ordnung, wechselt er in einen igsem Zustand hat man i. d. R. die
Wahl zwischen Kontostand anzeigen, Geld o ntoduszug drucken. Man kann aber auch
— wie in jedem ab jetzt folgenden Schri en, was die unmittelbare Ausgabe der

Der Geldautomat befindet sich zuerst, genau wie d

entweder zuriick ins Auswahlme oder seine Karte ausgeben lassen.

ie viel Geld man abheben will, zur Bestdtigung muss

man dann die PINSNNummer eingeben, #as Geld wird ausgegeben und danach die Karte.

ug drucker, wird die Karte ausgegeben und der Druckprozess startet, sobald
der Ausdruck ausgegeben.

maten mithilfe eines Zustandsibergangsdiagramm dar.

2. Sammle zuerst, welche Zustdnde, Eingaben und Ausgaben in der Beschreibung vorkommen.
Hinweis: Hier gibt es nicht die eine richtige Losung. Verschiedene Darstellungen konnen glei-
chermalen richtig sein.

3. Diskutiert eure Ergebnisse.
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