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Inhaltsfeld Sprachen und Automaten

Einfache Programmierung und Simulationen
— Robotik in der Schule

Ein Beitrag von Frank Wachenbrunner
Mit Illustrationen des Autors

In dieser Unterrichtseinheit erwecken Ihre Schilerianen und Schiller einen selbstgebastelten Papier-
roboter mit eigenen Anweisungen zum Leben und werdén.so zur Thematik der Programmierung
hingefuhrt. Die Aufgaben zur Prografimierung desRobotefs werden anschliefend mit der Program-
mieroberflache Open Roberta diab durchgefihrt.

KOMPETENZPROFIL
Klassenstufe: 51 l s P E RS E N

Dauer: 3=4 Unterrichtsstunden

Lernziele: Die Lernenden ... 1. schreiben Anweisungen fir einen Roboter,
2. programmieren das Verhalten eines Roboters mit Open Roberta
Lab.

Thematische Bereiche: Roboter, Programmierung, Open Roberta Lab

Kompetenzbereiche: Implementieren, Probleme ldsen und handeln
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EINFACHE

A“WEisu“gen (2) PROGRAMMIERUNG

Der kleine Roboter muss sich bei dieser Aufgabe zwischen zwei Wegen entscheiden. Daflir erhélt
er neue Anweisungen, die er der Reihenfolge nach abarbeitet. Lass den Roboter den roten Weg

finden.
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Anweisungen:

; starte
stoppe

drehe links (2x)

laufe vorwarts (4x)
O wenn (2x)

Linie = rot
Linie = blau
folge Linie
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Einen quadratischen Weg fahren (1)

einen Roboter zu besitzen. Dein Programmcode (in Form von verschiedenen Blocken) im Arbeits-
bereich kann durch eine Simulation (im Simulationsfenster) dargestellt werden. Dabei agiert der
Roboter genau nach deinen Anweisungen (Programmcodes). Die erste Aufgabe ist es, den Roboter
einen quadratischen Weg fahren zu lassen. Wir l6sen sie gemeinsam:

Mithilfe der Robotersimulation ,Open Roberta Lab"” kannst du einen Roboter programmieren, ohne @ 6
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Offne den Ansichtshereich SIM (Simulation)
und starte deine Simulation mit einem Klick
auf den Start-Button. Der gelbe Roboter
fahrt nun den quadratischen Weqg ab,
indem er deine Anweisungen von oben
nach unten ,abarbeitet”,
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Der schwarzen Linie folgen (2)

* % %k

Die Blacke ,Kontrolle® aus dem Blockmend,
die ein Pluszeichen aufweisen, lassen sich
mache mit einem Klick auf das Plus erweitern oder
mit einem Klick auf das Minus verringern.
Die Erweiterung bendtigst du flr deine
mache Aufgabe, den Roboter der schwarzen

folgen zu lassen.
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https:./sway.office.com/Y8C2pHYeHsL3vWmG

Machfolgend findest du Inspirationen fii
Untersuche andere Funktionep C d

Spald,

Oberflache imu =in. Auch hier kannst du deinen Roboter bewegen und Aktionen

a
s Derkle r kann sprechen (Text ausgeben), Sound abspielen und Farben wiedergeben.
Lass ihin sich n Programmblécken entsprechend mitteilen.

& Lade dir die ,Open Roberta Mobile"-App auf dein Tablet oder Smartphone und programmiere
ortsunabhdngig deinen Roboter,
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