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Robot Karol — Programmierumgebung mit bil-
dungsorientierter Programmiersprache

Ein Beitrag von Jana Matjak & Jan Matjak

Robat Karol ist eine Programmierumgebung, die durch ihrewisuelle Programmiersprache fir Ler-
nende im Anfangsunterricht der Algorithmik gegignet ist. Frogfammiert wird der in einer ,Bild-
schirmwelt” lebende Roboter Karol. Dabei ist gine grafische Darstellung als 2D- und 3D-Welt mdg-
lich. Laufen die Programme ab, erkéfifien die Lernefden difekt an Karols Reaktion, was sie program-
miert haben. Die Programmieslimgebung bietet einen Editor in der Sprache Karol mit Syntaxerhe-
bung und Schliisselworterganzongen, Eingabeunterstitzung, Frogrammcodedarstellung als Struk-
togramm und Codeiibersicht, Syntakiberpriffung mit Fehlerhinweisen sowie Programmablauf
{schnell, verzogertymit Einzelschritten). Bile Sprache Karol umfasst neben Anweisungen, auch Be-
dingungen und Kantrollstrukturen.

METHODIK & DIDAKTIK

Klassenstufe: 57

Thematische Bereiche: Algorithmen, Programmieren. Programmiersprache Karol, Anwei-
sungen, Bedingungen, Kontrollstrukturen

Kompetenzbereiche: Implementieren

Methodischer Ansatz: Visuelle Programmierung

Sozialform: Verschiedene Sozialformen maglich
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ROBOT KAROL® -

Programmierumgebung mit bildungsorientierter Programmiersprache

kostenlos, browserbasiert, https:/raabe.click/robot-karol

Schritt-fiir-Schritt Robot Karol entdecken und nutzen

1

Download: App, Handbuchs, Beispieldateien

Steuerung von Karol im Direktmodus: Y
e Karol fiihrt verschiedenen Aktionen durch Anklicken der B nsim
Fenster ,Welt” aus.
e Welt* unterschiedlich gestalten und a ni -Format
A
Anweisungen (ANW): 4

en‘.inm Fenster ,,Ubersicht“ zeigt
lick auf das Fenster,,Programm*®

Baumstruktur ,vordefinierte Anweis
oder mittiger Teil der Befe
notiert mogliche Anweisungen:
e Anweisungen z.T.

* mehrere Anweisungen h einander ausfiihrbar

* Einfache Programmie besteht aus mehreren Anweisungen
z.B. S Q inlagen(rot) Schritt(3) Linksdrehen

* Program fde dienelementen steuern

on uren ,,wiederhole immer* und ,,wiederhole n-mal“:
mstruktur ,,Kontrollstrukturen® (Zeile 1 & 2) im Fenster,,Ubersicht* zeigt
Zeile 1 beim Rechtsklick auf das Fenster ,,Programm® notiert die Befehle:

wiederhole immer ANW endewiederhole bzw.

wiederhole n-mal ANW endewiederheole

* Alles zwischen dem Startbefehl wiederhole immer und dem Stopp-
befehl endewiederhole, wird endlos wiederholt. Programm kann nur
durch Stopp-Taste angehalten werden.

e Befehl ,wiederhole n-mal” durch beliebige positive ganze Zahl zu ver-
vollstandigen:

Zz.B.wiederhole 5-mal Schritt Hinlegen endewiederhole



