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Inhaltsfeld Information und Daten

Kreative Programmieriibungen mit Robotern
fur Fortgeschrittene

Ein Beitrag von Frank Wachenbrunner
Mit lllustrationen des Autors
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Diese modular einsetzbare Unterrichtseinheit bietet flinin der Rabotik fortgeschrittene Schiilerinnen
und Schiiler verschiedene kleine ProgrammierdBungen an. AuBerdem wird ein eigenes Projekt pro-
grammiert, dabei werden verschigdenen Anregungen als Hilfestellung gegeben

KOMPETENZPROFIL

Klassenstufe: 6—8 l 3 P E RS E N

Dauer: 5=6 Unterrichtsstunden

Lernzielé: Die Lernenden programmieren den mBot Ranger zum ... 1. Auswei-
chen von Hindernissen, 2. Fahren eines spiralférmigen Kreises, 3.
Folgen einer Linie, 4. Folgen des Lichts, 5. im Spielfeld bleiben, &.
Slalom fahren, 7. eigenen Projekt.

Thematische Bereiche:  mBot Ranger, Robotik, Roboter, visuelle Programmierung

Kompetenzbereiche: Implementieren, Probleme l&sen und Handeln




Einer Linie folgen e
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Der Linienfolgesensor ist der Hauptakteur der ndchsten Aufgabe. Der Roboter soll einer schwarzen
Linie folgen. Wahrscheinlich befindet sich in deiner Box fiir den Roboter ein sogenanntes Test-Pad.
Dies ist eine Art Karte mit vorgezeichneter schwarzer Linie. Hast du diese Karte nicht, kannst du
auch ein schwarzes Klebeband auf weiflen Untergrund kleben. Oder du malst dir eine solche Karte
selbst.

Das musst du wissen: schwarz = schwarze Linie, grau = Linienfolgesensor
Der Linienfolgesensor befindet
sich unten an der Vorderseite
des Roboters. Und so funktio-
niert der Sensor:

Befinden sich dia Befindet sich der linke Befindet sich der rechte
beiden Sensoren auf Senser linksauligrhalb Sensor rechts aullerhalb
der schwarzen Linie, dersehwarzen Linie, der schwarzen Linie,

féhrt der Roboter muss deérRoboter nach  muss der Roboter nach
vorwarts. rechis korrigieren. links korrigieren.

Tipps:
e Setze alle Blécke in einen Schleifen-Block.

e Fiige aus der BefehlsgruppeyFiihlen®.den
Linienfolgesensor ein und achteauf den
richtigen Anschluss:

& Beachte, wenn beide Sensoren auf der
schwarzen Linie sind, dann fahrt der
Roboter geradeaus:

e Verschachtel@ die beid@moglichkeiten
(links eder rechts korrigieren) mit der
Steuerung JWenn-Dann”.

e Beachte das zuvar Gelernte.

https://sway.office.com/ymZPtMEJsSVFjFMC
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Slalom fahren wsorsANGe

Bei dieser Aufgabe brauchst du viel Geduld. Der Roboter soll vier Hindernisse (z. B. Flaschen)
umrunden. Hier kommt es auf eine perfekte Feinjustierung der Werte an, und auch der Untergrund
(glatt, rau) spielt eine Rolle.

1 Meter Die Hindernisse (hier vi
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Abstand von je
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Fiir diese Programmieraufgabe hast
du zwei Méglichkeiten:

1. Der Roboter umrundet die
Hindernisse in flissigen Bogen.

2, Der Roboter umrundet die
Hindernisse stufenartig (siehe
Bild rechts). Diese Art der
Umrundung ist einfacher als
die Maglichkeit 1.

dernisse erkennen kann.
k .Drehen” (siehe unten)
dem Roboter, auf der Stelle
Richtungswechsel auszufiihren.

«f: nach rechts drehen mit @ % Leistung flr o sek

https://sway.office.com/le1 TkMQxv0QSXF5T
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https://sway.office.com/le1TkMQxv0QSXF5T

Immer mit der Ruhe

Immer mit der Ruhe!”, sagt man, wenn jemand nervis ist und nicht genau weil3, was er machen soll.

Dabei agiert der Angesprachene meist sehr hippelig. Du baust den Roboter zum ,Nervous Bird"
(Nervoser Vogel) um und gibst ihm danach die Stabilitét, die er braucht. Eine ziemlich anspruchs-

volle Aufgabe, wie du herausfinden wirst. Gut, dass du mit einem Finger wahrend der Kippelei leicht

den Controller berithren darfst!

Das musst du wissen:

Das integrierte Gyroskop (eine Art Kompass) kennt drei Achsen.
Diese sind mit X-Achse, Y-Achse und Z-Achse benannt. Um den
Roboter zu beruhigen, muss eine dieser Achsen in der Waage-
rechten (Wert = 0) bleiben.

Der Roboter neigt standig dazu, nach vorne oder

hinten zu kippen. Ohne einen ausgekligelten Code
kann der Nervous Bird sein Gleichgewicht nicht
halten. Du gibst ihm dieses Gleichgewicht!
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heide dich fir die
richtige Drehachse.

Tipps:

e Uberlege:

schubse ihn (n
an. Wie reagiert der
Partner?

o Achte darauf, dass die
Akkus vollgeladen sind.

NERVOUS BIRD
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https://sway.office.com/KwGKgZIBIF50u9GX
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