Inhaltsfeld Algorithmen

Lernerfolgskontrolle: Algorithmus & objektori-
entierte Programmierung
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In dieser interaktiven PowerPoint-Lernerfolgskontrolle traifieren Ihre Schillerinnen und Schiiler an-
hand eines Mulitple-Choice-Quiz die lhre Kennthisse rund um Handlungsanweisungen, die Algorith-
musdefinition, algorithmische Grundbausteinge, die Begriffe. Klasse-Objekt-Attribut-Methode sowie
Grundlagen der objektorientierten Pragrammiering:

KOMPETENZPROFIL %

Klassenstufe: 68

Dauer: T Unterrichisstunde

Lernziele: Die Lernenden trainieren ... 1. die Unterscheidung von verschiedenen
Arten von Handlungsanweisungen, 2. eine einfache Definition des Al-
gorithmus, 3. algorithmische Grundbausteine, 4. die Begriffe Klasse-
Objekt-Attribut-Methode, 5. das Grundverstandnis von objektorientier-
ter Programmierung.

Thematische Bereiche:  Handlungsanweisung, Algorithmus, Klasse, Objekt, Attribut, objektori-
entierte Programmierung




Frage 1 - Handlungen & Anweisungen
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Frage 7 — Objektorientierte Programmierung

Was versteht man unter einer Methode bei der objektorientierten

Programmierung?

Die Methode beschreibt das Methoden kinnen z.B. die
richtige Vorgehen beim Attributwerte des Objekts
Programmieren. verandern oder auslesen.

Methoden beschreiben die
Verhaltensweisen eines Objekts
und Wirkungen, die auf das

Objekt ausgeidbt werden.
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Frage 8 — Objektorientierte Programmierung

Was ist der Grundgedanke der ientierten Programmier

Die Objekte werden unabhangig
voneinander programmiert. Sie
kommunizieren und agieren im
Programm miteinander.
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