Inhaltsfeld Informatiksysteme

Aufbau, Funktionsweise und Anwendung
von Informatiksystemen

Ein Beitrag von Benjamin Streit
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Anhand von lebensweltnahen Beispielen lernen die Schiléginnen und Schiler in dieser Unterrichts-
einheit den Aufbau und die Funktionsweis® ¥an Informatiksystemen kennen. Sie erarbeiten dabei
auch das Prinzip der Eingabe, Verarbeitung Und Ausgabe. DieLernenden erfahren den Einfluss von
Informatiksystemen auf verschiedene Bereichg desffaglichen Lebens und bekommen Hinweise zur
Ergonomie und gesundheitsbewtssten Nutzung digitaler Technologien.
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* interaktive Lernbausteine

Klassenstufe: )
Dauer: 56 Unterrichtsstunden
Lernziele: Die Lernenden ... 1. nennen Beispiele filr Informatiksysteme,

2. benennen Grundkomponenten von Informatiksystemen und
beschreiben ihre Funktion, 3. beschreiben das EVA(S)-Prinzip,

4. vergleichen Maglichkeiten der Datenverwaltung, 5. setzen
Informatiksysteme ein, & gewinnen Einblick in die Bedeutung von
Systemsoftware.

Kompetenzbereiche: Argumentieren, Modellieren, Implementieren, Darstellen und
Interpretieren, Kommunizieren und Kooperieren, Suchen, Ver-
arbeiten und Aufbewahren, Analysieren und Reflektieren

Thematische Bereiche:  Informatiksysteme, EVA(S)-Prinzip, Betriebssysteme, Gerdtetreiber,
Ergonomie
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Auf einen Blick

Einstieg

Thema: Definition und Beispiele von Informatiksystemen
M1 Informatiksysteme im Alltag

M2 Geschichte der Informatiksysteme

Erarbeitung und Ubung

Thema: EVA{S)-Prinzip

M 3a Das EVA(S)-Prinzip — Eingabe, Verarbeitung, Ausgabe und § n
M 4 Beispiele fiir Ein- und Ausgabegerdte

M5 Zusammenfassung EVA(S)-Prinzip

Bendtigt: hittps. dlearnin, O r=pki

Thema: Grundlagen der Datenverarbeitung und -Verwalt

Mé Datenverwaltung, Betriebssysteme und etrei

Bendtigt: gef. pro Gruppe: 1 PC/Laptop mit Internetzligang

Thema: Betriebssysteme

M7 Beispiel fiir ein Betriebssystem: Wi 10

Thema: Ergonomie und weitere Ge

M8 Risiken von Informatiksystemen = Ergonomie und gesundheits-
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https://learningapps.org/watch?v=pkikaxn5521
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M & Eingabegerate und Ausgabegerate — Beispiele und deren

Funktionen
Tastatur
Eine Eowputer?as’fatur besteht aus Tasten, die r;“nt- liche , Taste
weder direkt mit einem Kondensator verbunden sind  pigpe -
oder einen Stromkreis zu einem Kondensator hin Ay
schliefen. Beim Driicken der Taste wird ein Span-  Nichtleiter ~ Kondensator
nungssignal abgeben. (flexibel) -
Feste Platte -
© Benjamin Stredt
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Computermaus
Eine Computermaus dient zur Bewegun
Zeigers (Cursors) und mithilfe der T.

ildschirm/Monitor

Computerbildschirm diente sehr lange der Rohren-
monitor. Dieser beruht auf dem Prinzip der Braunschen
Rohre: Elektronen werden von hinten auf den Bild-
schirm geschossen. Beim Auftreffen auf der beschich-
teten Rickseite des Bildschirms werden sie abgebremst
und die Energie in Form von Licht abgestrahlt, Nach-
dem fiir Laptops Flissigkeitskristall-Bildschirme (LCD)
entwickelt worden waren, wurde diese Technologie
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E< wird meist der ANSI-Code

also theoretisch 256 ve
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Risiken von Informatiksystemen — Ergonomie und
gesundheitsbewusste Nutzung

Die Mutzung von Informatiksystemen wie PCs, Laptops,

c Tablets und Smartphones hat in den letzten Jahren immer
mehr zugenommen und es zeigen sich bereits gesund-
heitliche Risiken. Dazu gehéiren Riicken- und Nackenpro-
bleme sowie Kurzsichtigkeit in frihem Alter, welche sich
aktuell schon bei Kindern in asiatischen Landern duBert,
wo sehr frih Bildschirmgerdte genutzt werden.

=
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Ergonomie

Verschiedene MaBnahmen im Bereich der Ergonomie kdnnen die Risiken minimier
nomie ist es, die Arbeitsbedingungen, den Arbeitsablauf, und die Arbeitsgerate
dass die arbeitenden Menschen auch bei jahrelanger Ausiibung der Tatigkeit ni
den. Wenn wir uns hierzu das Bild oben ansehen, kinnen wir schon ei
halten:
= Man sollte Tisch, Bildschirm und Stuhl so wahlen bzw. einstellen, dass die O

schirm herunterbeugen muss.
= Die Riickenlehne des Stuhls sollte beweglich sein
passen kann und somit immer eine Unterstiit

AuBerdem wichtig si ; alisen. Spatestens nach einer Stunde Beschaftigung am z. B.
Computer, > Pause eingelegt werden, in der man sich am besten an der fri-

Bildschirmzeiten auf das Notigste zu beschranken, auch wenn es unend-
eiten, gibt sich stundenlang im Internet oder auch mit Apps oder Programmen

Aufgaben

1. Informiere dich im Internet Ober das Aussehen von ergonomischen M3usen und Tastaturen,

2. Gib weitere mogliche gesundheitliche Risiken von der vermehrten Mutzung von Informatiksys-
temen an. Denk dabei auch an Risiken, die mit der Kommunikation und dem Surfen im Internet
verbunden sind, also auch die seelische Gesundheit betreffen.

3. Diskutiert eure Ergebnisse,
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