Algorithmen = Unterrichtseinheit

Objektformatierungen — kreative Computer-
arbeit im Textverarbeitungsprogramm

Ein Beitrag von Frank Wachenbrunner
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Ob Formen bearbeiten, Objekte aus Formen Gildenolesein Légespiel ldsen — in dieser Unterrichts-
einheit erlernen lhre Schilerinnen und Schiflerwichiize FaRigkeiten rund um Objektformatierungen
in einem Textverarbeitungspragfamim, Diese Objekte werden stets anwendungsorientiert gestaltet,
s0 bauen die Jugendlichen etwaH3user Schiffe, Rennwagen und Flugzeuge. Stellen Sie Ihrer Klasse
einleuchtende Schritt-flir-Schritt-Anleitungen s die Dokumentgestaltung zur Verfligung und lassen
Sie sie den Umgangdmit dem PE anhandinpovativ gestalteter Arbeitsblatter trainieren. Im Sinne der
Differenzierung stéht auf jedem Arbeitsblatt eine Zusatzaufgabe zur Verfigung.

KOMPETENZPROFIL = UNTERRICHTSEINHEIT E PERSEN

Klassenstufe: L8
Dauer: 2=4 Unterrichtsstunden
Lernziele: Die Lernenden ... 1. bearbeiten, verdndern und passen vorgege-

bene Formen in einem Textverarbeitungsprogramm an, 2. erstellen

eigenstandig anwendungsbezogene Objekte, 3. wenden die wesent-

lichen Layoutoptionen eines Textverarbeitungsprogramms sicher an.
Thematische Bereiche:  Objektformatierung, Layout, Textverarbeitungsprogramm, Word
Kompetenzbereiche: Modellieren, Implementieren, Darstellen und Interpretieren
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Formen bearbeiten (2) R

Eine dulerst praktische

eine Vorauswahl treffen
oder der Drehwinkel
selbst bestimmen.

Hast du eine Form aufge-
zogen oder klickst eine
vorhandene Form an, so
erscheint rechts davon
ein Symbol zur schnellen
Formatierung des Um- T S T
bruchs. Hier entscheidest o
du, wie sich die Form zu
anderen Formen oder
dem Text verhalten soll.
Beispielsweise steht sie
vor einer Form oder hin-
ter einer Form.
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onturfarbe andern

Kontur einstellen

Formen tber- und untereinander platzieren
FormgréBe millimetergenau einstellen
Farbverlauf der Formen bestimmen
Formeffekte bewusst anwenden

Mehrere Formen an einer Kante ausrichten

das passende Register formatieren lassen. Wahle die fur dich schnellste Variante.

£ PERSEN Verlag

Formen sind Objekte, die sich entweder liber die rechte Maustaste, die Schnellformatierung oder o




Objekte aus Formen - Rennwagen

Erstelle aus Formen diesen Formel-E-Rennwagen. Achte auf die Angaben zu Farbe und Grile der
Formen. Wenn du schon Erfahrung in der Formatierung von Formen hast, so setze dir ein Zeitlimit

von 6 Minuten.

Form: Ellipse Form: Dreieck, Form: Trapez
Farbe: Dunkelblau rechtwinklig Farbe: Blau
Grofie: 1,3x1,3cm Farbe: Blau GrofRe: 4 x 0,7 cm
Kontur: Keine Grofle: 23 x1cm Kontur: Keine

Kontur: Keine

Form: Parallelogramm
FarbexBlau

Grofie: 4.3xM1,1 cm
Kontur: Keine

Form: Dreieck, rechtwinklig “Farm:Rechteck Form: Kreis, nicht  Form: Rechteck,

Farbe: Blau Farbe: Hellblau ausgefillt abgerundete Ecken

Grofe: 3,4 x 1,8 ecm GroBe: 8% 1 cm Anzahl: 2 Farbe: Blau

Kontur: Keine Kontur: Keine Farbe: Schwarz Grofe: 11,5x 2 cm
Text: Arial Black, 18 pt Grofie: 2,7 x 2,7 cm Kontur: Keine

Kontur: Keine

Zusatzaufgabe: Flige deinem
Rennwagen weitere Features
hinzu: Felgen, Farbverldufe, ei-
nen Schutzbigel fir den Fahrer,
ein Stlck der Rennstrecke und
einen zweiten Rennwagen.




