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im Prasentationsprogramm ||
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Selbststandiges Animieren eings Computerspiels — diese und weitere Anwendungen von Prasen-
tationsprogrammen lernendfféSchileranen und Schiler in der vorliegenden Unterrichtseinheit
kennen. Die Jugendlichen modelligren versehiedene Situationen wie ein Papiermodell oder eine
Geburtstagstorte, eftwickeln eigene Prasentationen und teilen diese Ergebnisse mit den anderen
Lernenden. Stellef Sie Ihrer Klasse leight verstandliche Schritt-fir-Schritt-Anleitungen zum Forma-
tieren und Animieren zur Verfiiging und lassen Sie sie den Umgang mit dem PC anhand innovativ
gestaltetér Arbeitsbl@tter trainigren.
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KOMPETENZPROFIL — UNTERRICHTSEINHEIT

Klassenstufe: 5-10 l z PER S EN

Dauer: Z—4 Unterrichisstunden

Lernziele: Die Lernenden ... 1. erstellen eigenstandig anwendungsbezogene
Objekte, 2. wenden die wesentlichen Formatierungsfunktionen
eines Prasentationsprogramms sicher an, 3. erstellen eigenstandig
einfache Computerspiele mithilfe eines Prasentationsprogramms.

Kompetenzen: Modellieren, Implementieren, Darstellen und Interpretieren

Thematische Bereiche:  Objekiformatierung, Prasentationsprogramm, PowerPaint



Ei“ PapiermOdEIl 1 (1) PRESENTATION

Ein Modell wird dann erstellt, wenn ein Kérper zum besseren Verstandnis greifbar sein soll. Papier-
modelle dienen dazu, die raumliche Vorstellung zu schulen und, ganz nebenbei, schine Objekte
herzustellen, auszudrucken und zusammenzubauen. Ein Prasentationsprogramm eignet sich fir
die Umsetzung besonders gut, da Objekte exakt platziert und formatiert werden konnen.

Entwickle und baue ein einfaches Objekt mit gleicher Kantenlange. Dieses Objekt ergibt eine
Wiirfel, im Beispiel auf der ndchsten Seite mit einem Gesicht. Der Wiirfel wird mithilfe des
ters konstruiert, mit Oberflachen versehen, ausgedruckt, ausgeschnitten und zusamm
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Zu platzieren.
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