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Algorithmen — Objektorientierte Programmierung

Einheit: Grundlagen der Modellierung von
Softwarestrukturen mit UML-Diagrammen

Johann-Georg Vogelhuber
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10-13

6-10 Unterrichtsstunden

Lernziele: Die Lernenden... 1. benennen Eigenschaften und Einsatzgebiete
verschiedener UML-Diagrammtypen, 2. planen die Erweiterung
eines bestehenden Softwareprojekts mit UML-Diagrammen und
setzen dieses zielorientiert um.

Kompetenzen: Kommunizieren und Kooperieren

Themenbereiche: UML, Klassendiagramme, Aktivitatsdiagramme, Modellierung,

Strukturdiagramme, Verhaltensdiagramme, Softwareentwicklung
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Kahoot!

Auf einen Blick

Abkiirzungen

Bendtigt
O Tablet/Laptop/PC pro Schiller/in oder pro Schillerpaar
O Internetzugang

Einstieg

Thema: Modellierung mit UML-Klassendiagrammen

M1 Softwareentwurf fiir einen Kundenauftrag — Vervollstandi
diagramms fiir den bestehenden Quelltext

Erarbeitung |

Thema: UML-Klassendiagramme

m2 UML-Klassendiagramme — N

M3

Ubung |

Thema:

M4

Erarbeitung Il

Thema:

M5 von Programmabladufen mit UML

M6 ivitatsdiagramme — Notationsiibersicht

UML-Aktivitatsdiagramme

Ubungsaufgabe zu Aktivitatsdiagrammen

Sicherung

Thema: Lernerfolgskontrolle zur Unterrichtseinheit

ma Wissenstest zu UML-Klassen- und Aktivititsdiagrammen
Benotigt gagf. Kahoot!-Quiz (https://raabe.click/Informatik-UML-Quiz)
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Softwareentwurf fiir einen Kundenauftrag — Vervollstandigen M1
des Klassendiagramms fur den bestehenden Quelltext

Situationsbeschreibung

Alexandra hat vor kurzem eine Ausbildung zur
Fachinformatikerin fir Anwendungsentwicklung
bei der MeViTo GmbH begonnen, Die MeliTo GmbH
bietet [T-Beratungsdienstleistungen und entwi-
ckelt hauptsachlich Software nach Kundenauftrag.
Sie bespricht mit ihrer Ausbilderin Frau Bruski die
anstehenden Aufgaben:

T )

© Hinterhaus Productions/Digital\fision

Frau Bruski: Wir haben einen neuen Auftrag fur eine Weiterentwicklung erhalten. Das Projekt
ist Giberschaubar und passt daher qut zu deinem aktuellen Ausbildungsstand. Ich michte, déss
du bei diesem Projekt etwas mehr Verantwortung tibernimmst und auch die Softwarearchit
entwirfst.”

Alexandra: Das freut mich. Um was geht es denn bei dem Projekt?

erganzt werden."

Alexandra: ,Ok. Das Spielprinzip kenne ich.

noch einmal zu analysieren und mit dem
Ich vermute, dieses Diagramm ist noch nich

Alexandra: Alles |

Wie kann sie an die notwendigen Informationen gelangen?
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Ubungsaufgaben zu Klassendiagrammen

Aufgabe 1a R —

Die Zentagua AG entwickelt Webshoplésungen = B 1jL!| (N
fiir spezialisierte Anbieter. Der aktuelle Kunden- o 11 L}"]l T
auftrag ist die Entwicklung eines Shopsystems | Al E
fiir antiquarische Biicher. Der Kunde hat folgende : g =

Anforderungen mitgeteilt:

+  Fir ein Buch werden Titel, Autor, Erschei-
nungsjahr, Zustand und Preis bendtigt.
Optional kann auch eine ISBN eingetragen @ georgeclerk/c+
werden.

+  Wenn ein Buch im System erfasst wurde, so kann nur noch der Preis gedndert werden. Alle
anderen Informationen diirfen nur noch angezeigt werden kinnen.

+ Die Daten zu Autoren sollen separat erfasst werden, da ein Autor mehrere Blicher v
haben kann. Fir einen Autor sind Name, Pseudonym, Geburtsjahr und ggf. das
wichtig. Mindestens der Name muss bekannt sein, damit ein Autor angelegt
Attribute dieser Klasse kinnen gelesen werden. Bis auf den Namen dirfen au
Werte geandert werden. Die Klasse Autor besitzt eine Methode toStr
des Autors formatiert zuriickgibt.

+  Zu jedem Buch soll ein Autor gespeichert werden.

Modellieren Sie ein UML-Klassendiagramm der Klassen B d Autor mit defen Beziehung.
Beschreiben Sie, wie der Autor in der Klasse Buch dur eingebunden wird.

Aufgabe 1b
Implementieren Sie die Klassen Buch und

Aufgabe 1c

Implementieren Sie ein Java-P,
gen und in die Konsole ausg
dabei hardcodiert werden,

ie testweise drei Blcher mit ihren Autoren erzeu-
ndigen Parameter zur Objekterstellung dirfen
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