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Methodik & Tools - Tool

Methodenkarte: Autodesk Tinkercad® —
3D-Konstruktionsprogramm

Christina Hund

Autodesk Tinkercad ist ein 3D-Kenstruktionsprogramm. Nutzen Sie diese Toolkarte mit einer Schritt-
fur-Schritt-Anleitung zum £ntdecken und Nutzem der verschiedenen Werkzeuge von Autodesk
Tinkercad fiir sich selbst zum Auffrischen derkenntnisse oder fiir Ihre Klasse.

METHODIK & DIDAKTIK — TOOL I|:3l| - AUTODESK'
Klassenstufe: 5-7 c]AalD TINKERCAD
Thematische Bereiche: iD-Konstruktionsprogramm,
visuelle Programmierung, Autodesk Tinkercad
Kompetenzbereiche: Darstellen und Interpretieren, Produzieren und Prasentieren,
Implementieren, Modellieren
Methodischer Ansatz: Tool zur 3D-Konstruktion

Sozialform: Verschiedene Sozialformen maglich
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3D-Konstruktionsprogramm

Kostenlos, browserbasiert

Schritt fiir Schritt Tinkercad entdecken und nutzen

1

Aufruf der Internetseite www.tinkercad.com und
Registrierung als Lehrkraft sowie Anlegen von Klassen.

(Grund-)Formen setzen:

Die Shapes Library zeigt voreingestellt @infache Farmen zum Konstruieren.
Auch bereits von der Community verdffentlichte und komplexere Formen
kdnnen in weiteren Fenstern ausgéwahltwerden. Die Formen werden auf
der Arbeitsebene bearbeitet:

L ]

Form anklicken und auf die Arbeitsebene ziehen.

Durch Anklicken und Zieheniist die Form verschiebbar.

Beim Anklicken dergesetzten Farm(en) erscheint eine Box mit den

Eigenschaften der Form, die dort verandert werden kdnnen.

Beim Anklicken der gesetzten Form erscheinen Steuerelemente an der Form:

- Schwarze Késtchen @ndern die Grofie eindimensional.

— Weifie Kdstchen.in der Arbeitsebene dndern die Grifie
zweidimensional.

~ Weifses Kdastchen oben dndert die Héhe.

~ Schwarzes Dreieck verschiebt in z-Richtung.

= .Gebogene Pfeile ermdglichen die Rotation der Form in allen drei
Ebenen.

Entdecken der Perspektiven:

Rickkehr zur Ausgangsperspektive iiber Haussymbol méglich.

Symbol mit Plus und Minus oder Scrollen erméglicht Zoomen.
Bewegen des Wiirfels mit linker Taste oder freies Bewegen mit der
rechten Taste dient der Rotation der Arbeitsebene.

Direktes Wahlen der Wiirfelseiten, auch iiber die Pfeile, ermoglicht den
direkten Draufblick.

Das Symbol fiir den perspektivischen Wiirfel ermdéglicht den Wechsel
zwischen perspektivischer und orthogonaler Ansicht.



