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Algorithmen — Objektorientierte Programmierung

Einheit: Java-Projektmanagement — Simulation
eines Lagerverwaltungssystems

Redaktion RAABE Verlag

Spatestens die Corona-Pandemie hat gezeigt, wie wichtig die Digitalisierung in der heutigen Zeit
ist. In der Industrie, insbesonder in derlogistik Sind digitale Systeme bereits dberhaupt nicht mehr
wegzudenken. Begeben Sie‘sich,gemeinsam mit Ihren Lernenden auf eine Exkursion in die Welt
der Warenlager und setzen Sie sich mit Lagerverwaltungssystemen auseinander. Diese Unterrichts-
einheit enthalt eing@usfiheliche Einfllhrung in das Projektmanagement. AnschlieRend dirfen die
Jugendlichen ein Lagerverwaltungssuystem simulieren, wobei der Arbeitssatz eine ausfiihrliche
Schritt-fur-Sehritt Anleitung mitligfert.

KOMPETENZPROFIL

Klassenstufe 7-10

Dauer: 3 Unterrichtsstunden

Lernziele: Die Lernenden 1. Planen eigenstandig Programmierprojekte und 2.
Setzen diese in der Praxis um

Thematische Bereiche: Projektmanagement, Modellierung, Klassen(-diagramme), Imple-
mentierung, Test

Kompetenzbereiche: Modellieren, Implementieren, Kommunizieren und Kooperieren,

Produzieren und Prisentieren
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Fachliche Hinweise

Welches Vorwissen sollten die Lernenden mitbringen?

Ihre Klasse erhalt in der Einheit einen Einblick in Projektmanagement. Sie lernt die entscheidenden
Bereiche und Phasen eines Projektes kennen. Die Jugendlichen erarbeiten am Beispiel einer Simu-
lation eines Lagerverwaltungssystems die Anforderungen, Modellierung, Designentscheidungen
und Implementierung eines Programmierprojekts kennen.

Welches Vorwissen sollten die Lernenden mitbringen?
Die Lernenden sollten Vorkenntnisse zur Java Programmiersprache haben,

Auf einen Blick

1. Stunde
Thema: Einfiihrung

M1 Einfuhrung: Projektmanageme

2.-3. 5tunde
Thema:

M2
M3
M4
M5
Mg
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Einfiihrung: Projektmanagement

Kein erfolgreiches Projekt kemmt ohne ein gutes Projektmanagement aus. Im Folgenden findet ihr
eine stichpunktartige Ubersicht, welche Aspekte fir euer Projektmanagement von Bedeutung sein
konnten.

Wichtige Bereiche des Projektmanagements

Projektmanagement umfasst verschiedene Bereiche. Fir euer Projekt sind die folgenden Bereiche

besonders wichtig:

+  Zeit und Ressourcen: Wie viel Zeit steht euch fiir das Projekt zur Verfliigung (Wochen/Unter-
richtsstunden, zusitzliche [Hausarbeits-] Zeit)? Wie grof ist euer Team?

= Umfang und Qualitat: Jedes Softwareprojekt kann sehr unterschiedlich gestaltet werden. Es gibt
stets Minimalanforderungen (das Programm muss die gestellte Aufgabe erfiillen), aber auch
Dinge, die einfach wilnschenswert waren, Bei den meisten Projekten muss man sich aus Zeit- und

was an Ressourcen verfiigbar ist. Oft heifit das, sich mit einer Basislosung zufrieflenzugeben.
= Team: eine gute Teamarbeit ist der Schlissel zu eurem Erfolg.

Phasen eines Projekts

Jedes Projekt durchlauft verschiedene Phasen, von denen die folgénden besonder ig sind:
+  Planung und Projektstart: In dieser Phase geht es darum,einen U r das Projekt zu
bekommen, den Arbeits- und Zeitaufwand abzuschatz anisieren.

= Kontrolle: Wihrend des Projekts sollte in regelmilBi
Projekt im Plan liegt. Wenn es Verzogerungen llte entsprechend reagiert
werden. (Merke: Probleme in Projekten verschwindefinie von alleine, sondern verursachen in
der Folge in der Regel noch grolere Pr

= Abschluss: Hier kbnnt ihr euer Ergebnis ren und den Projektabschluss
feiern!

Organisation der Teamarbei

ams genau abgesprochen werden und es sollte klar sein, wie die Aus-

fgaben und die Einhaltung der Fristen sichergestellt wird und wer als Sprecher

m die Kommunikation mit den anderen Teams ubernimmt.

= Meilensteine sind feste Zeitpunkte, zu denen bestimmte Aufgaben erledigt sein missen. Die
Termine werden im Gesamtteam festgelegt. Missen Meilensteine spater verschoben werden,
kann dies den Gesamtprojekterfolg gefahrden. Solche Anderungen sind deshalb nurin Ab-
sprache mit allen Unterteams maglich und es muss sichergestellt werden, dass das Projektziel
trotzdem erreicht wird (zum Beispiel, indem Aufgaben umverteilt werden ...).

= Alle Unterteams sollten ihre Arbeitsergebnisse ausfiihrlich testen und sorgfiltig dokumentie-
ren.
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