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Die Lern- und Ubungsmaterialien richten sich an Leéffiende, di€ erste Erfahrungen im Umgang mit
Computern und Office-Software sowie im Umganggmit dem Internet gesammelt haben. Dafiir wer-
den die Themen Digitalisierung@naloger Daten, Batentriger, Ordner, Dateinamebehandelt.
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Klassenstufe
Dauer:
Lernziele:

Thematische Bereiche:
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& Upterrichtsstunden

Die Lernenden 1. erkldren analoge und digitale Signale, 2. benennen
verschiedene Datentrager, 3. erklaren die Funktion eines Datei-
manager, 4. vergleich Dateiformate, 5. vergleichen Informations-
quellen, 6. beschreiben Risiken und Gefahren im Internet, 7. erkldren
den Schutz persdnlicher Daten geschitzt werden miissen.
Digitalisierung, Analoge Daten, Datentrager, Ordner, Dateiname,
Klassen, Objekte, Informationsquelle, Rechte und Gefahren im Inter-
net

Darstellen und Interpretieren, Modellieren, Analysieren und Reflek-
tieren, Suchen, Verarbeiten und Aufbewahren, Probleme losen und
Handeln, Argumentieren
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Didaktisch-methodische Hinweise

Die Lern- und Ubungsmaterialien richten sich an Lernende, die erste Erfahrungen im Umgang mit
Computern und Office-Software sowie im Umgang mit dem Internet gesammelt haben,

Das Unterrichtsmaterial ist in drei Kapitel gegliedert:

1. Digitalisierung analoger Daten

2. Datentrager, Ordner, Dateiname

3. Klassen und Objekte

Jedes Kapitel enthalt
eine zusammenfassende Hinfiihrung,

+ detailliertes Unterrichtsmaterial,
Aufgaben und Losungen,

+ eine Lernzielkontrolle mit Lasungen und
eine zusammenfassende Folie.

Der erste Abschnitt befasst sich mit dem Unterschied zwischen len Signalen
und deren gegenseitiger Umwandlung. Rechner arbeiten ausschliefli it di Signalen.
Im zweiten Kapitel werden Datentriger sowie die Strukturen vo atentrigern vor-
gestellt. Der dritte Abschnitt erldutert den Umgang mi ithilfe der objekt-
orientierten Sichtweise

Weiterfiihrende Medien

Digitalisierung
» https:fwww.zebis.ch/unterri
sierung analoger Daten (11.02.202
» https:/lerasmus-reinh
analog und digital (11.0

igital Unterrichtsmaterial zur Digitali-

nasium. digitalisierung/nzzfolio.pdf Zur Bedeutung von
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Auf einen Blick

1. Stunde

Thema: Digitalisierung analoger Daten
M1 Hinfiihrung

M2 Unterrichtsmaterial

2. Stunde

Thema: Digitalisierung analoger Daten
M3 Ubung

M4 Lernzielkantralle

3. Stunde

Thema: Datentrager, Ordner, Dateiname
M5 Hinfilhrung

Ma Unterrichtsmaterial

4, Stunde

Thema: Datentrdger, Ordner,

M7 Ubung

Mg Lernzi

5. Stunde

Thema:

M9

6. Stunde

Thema: Klassen und Objekte
M11 Ubung

M12 Lernzielkontrolle
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M1 Hinfiihrung — Digitalisierung analoger Daten

Analoge und digitale Signale
Fast alle Vorgange, die wirin unserer Umgebung wahrnehmen kiinnen, senden analoge Signale aus
bzw. kinnen als analog bezeichnet werden. Messgerdte arbeiteten in friheren Zeiten ausschlieflich
analog. Analoge Signale werden heutzutage zunehmend digital dargestellt. Je nach Anwendung
ist eine der beiden Formen von Vorteil.

Digitale Signale unterscheiden sich von analogen Signalen in der Hauptsache durch die Menge
der zur Verfligung stehenden Daten und die Geschwindigkeit, die bendtigt wird, die Daten darzu-
stellen, Oft wird die eine Signalform in die andere mehrfach umgewandelt,

Die einfachste Form der Digitalisierung ist das handschriftliche Aufschreiben von Date

sche analoge Daten konnen digitalisiert werden.
Durch die Digitalisierung analoger Daten konnen Informatio
gemacht werden wie nie zuvor. Die Digitalisierung hilft, hi
preisgegeben sind, der Nachwelt zu erhalten. Digitale
reproduzieren bzw. vervielfiltigen.

Analoge Daten/Signale

Alle Vorgange, die du in deiner Umgebun i i loge Informationen. Analoge Infor-
mationen bestehen aus unendlich vi i eim Fuliballspielen den Ball anstiit,
vollfiihrt er eine kontinuierliche B ndet sich zu jedem Zeitpunkt seines Fluges

kiindigen Ballflug in unendlich viele kleine Zeit-
Informationen iber den Verbleib des Balls. Das ist

 ist das Auto bereits 36 Meter weit gefahren, in einer Hundertstel-
ade kontinuierliche Bewegung liefert unendlich viele Signale bzw. Infor-
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Messgerite

Viele Messgerite zeigen die Messwerte auf analoge Weise an. Die Messung in einem analogen
Messgerit erzeugt meistens eine mechanische Bewegung, die auf einen Zeiger (ibertragen wird.
Der Zeiger bewegt sich kontinuierlich, also liickenlos an einer Mess-5kala entlang, an der du den
Messwert ablesen kannst. Der Zeiger kann innerhalb eines bestimmten Messbereichs unendlich
viele Positionen einnehmen. Beispiele dafiir sind eine analoge Kiichenwaage oder Armbanduhr,

In einem analogen Thermometer befindet sich ein schmales Glasrohrchen, das mit gefarbtem Al-
kohol gefullt ist. Der Alkohol dehnt sich bei Temperaturerhdhung aus, das heilt, der Flissigkeits-
spiegel bzw. die Flissigkeitssiule im Réhrchen steigt an. An einer Zahlenskala kannst du ablesen,
welcher Temperatur die Ausdehnung der Flissigkeit entspricht, Alle diese Gerdte haben innerhalb
eines bestimmten Messbereichs die Moglichkeit, unendlich viele Signale anzuzeigen.

Analoge Signale sind unendlich viele Werte in einem vorgegebenen Bereich.

Auch akustische Signale wurden friiher analog aufgezeichnet. Das geschah z. B. mit Schallplatte
Die Schallwellen, die durch Musik erzeugt wurden, wurden in eine gezackte Linie umgewandelt,

© Getty images Plus/iStock/Elena Chelysheva

Digitale Daten/Signale
Die oben genannten Gerite gi

ateinischen und heift ,mit dem Finger” (So zihlen manche
lernmaRig. Digit ist das englische Wort fur Ziffer. Analoge Signale

dage sehen wir, dass sie ganze Gramm anzeigt und maximal 5000 Gramm
Waage kann uns also insgesamt 5000 verschiedene Messwerte Liefern. Die Minu-
ten- und enanzeige auf der digitalen Armbanduhr kénnen je 60 verschiedene Anzeigen
liefern, die Stundenanzeige bietet 12 bzw. 24 verschiedene Anzeigen. Ein Fisberthermometer zeigt
die Karpertemperatur zwischen 34 und 42 Grad Celsius in Zehntelgradschritten an. Das sind exakt
80 verschiedene Messwerte, die das Thermometer anzeigen kann.

Digitale Signale sind auf eine genaue Anzahl begrenzt. Sie gehen nicht kontinuierlich ineinander
iiber, sondern sind in genau definierten Schritten abgestuft (1 Gramm, 0,1 Grad, 1 Minute usw.), und
zwar in einem genau definierten Wertebereich (1-5000 Gramm, 1-60 Minuten, 34—42 Grad Celsius

usw.). Digitale Signale werden in Form von Zahlen erfasst.
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