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Algorithmen —Visuelle Programmierung

Projekte: Picoboards und reale Sensoren

Kerstin Strecker

fgabensatz im Vordergrund steht. Thre
Medizinsektor die Programmierung
e der Aufgabenstellungen macht es Thnen

Jnformatik hilft!” — Das ist der Gedanke, der in diese
Klasse lernt anhand von Beispielen aus def Ge
von Sensoren auf dem Picoboard. Die soziale

und den Anwendungsbezugh ieise mittels Exkursionen, Interviews und Recherchen zu ver-
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tiefen.
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2-6 Unterrichtsstunden

Die Lernenden ... 1. Programmieren auf dem Picoboard mit Scratch,
2.wenden |hre neuen Erkenntnisse auf medizinische Kontexte an.
Thematische Bereiche: Picoboard, Sensorik, Gesundheit & Medizin{-technik), Scratch
Kompetenzbereiche: Modellieren, Implementieren, Kommunizieren und Kooperieren,
Probleme losen und Handeln
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Didaktische Uberlegungen zu den Aufgabenstellungen

Die Kapitel und Aufgabenstellungen in diesem Heft haben einen starken Bezug zu medizinischen und
medizintechnischen Themen. Die folgenden Uberlegungen und Feststellungen sollen verdeutlichen,
warum dies so ist.

Zweckorientierung durch kontextbezogene Aufgaben

Durch kontextbezogene Aufgaben kann Schilern die Sinnhaftigkeit der Informatik eindrucksvoll vermittelt
werden. Die Denkweisen, Strategien und Werkzeuge der Informatik werden zur Losung von Problemen
genutzt, die in anderen (Lebens-)Bereichen auftreten. ,Informatik fiir einen bestimmten Zweck”.0nd nicht
«nformatik an sich® ist die Botschaft, die durch kontextbezogene Aufgaben vermittelt werdén soll. Die
Schiler lésen keine informatischen Probleme um ihrer selbst willen, sondern betreibendnformatik, um
Probleme zu ldsen, die in anderen Bereichen entstanden sind. Der Zweck steht hier alsé im Vordergrund.

Ein medizinischer oder sozialer Kontext kann helfen, auch andere Zielgruppen flr.das Fach 2u motivieren.
Viele Schiler fiihlen sich hier deshalb angesprochen und fur eine Losungssucheé motivieft, well der helfen-
de Aspekt dominiert. Die Erfahrung zeigt, dass gerade auch Madchen durgh. den medizinischen Kontext
angesprochen werden. Dennoch erhebt das Heft natarlich nicht den Anspruch, in allen Einzelheiten medi-
zinisch korrekt zu sein. Ebenso geben die Beispiele nicht reale Umsetzungen der Medizininformatik wie-
der.

Der medizinische Kontext hat eine soziale Komponente

In diesem Heft steht der Gedanke . Informatik hilft!" daher ateh imWordergriund. Das Ziel, mit den Maglich-
keiten der Informatik Menschen zu helfen, findet sich'in.den meisten Aufgabenstellungen dieses Heftes
wieder.

Obwohl nicht explizit genannt, gibt es zu jeder AufgabgAnknupfungspunkte fiir eine Vertiefung in die jewei-
lige Thematik. Die Beschaftigung mit dem Kontext muss sich also nicht auf die Aufgabenstellung beschran-
ken. Jedes Thema kann zu einem Projekt ausgeweitét werden und mittels Recherchen, Interviews oder
Exkursionen |asst sich der Anwendungsbezug vertiefen. Dies ist ausdriicklich erwiinscht und die vorgeschla-
genen Bereiche kénnen Schiler der Jahrgangsstufen#bis 10 der Erfahrung nach sehr motivieren.

Zur Produktorientierung und Divergenz der Losungen

Neben der sozialen Komponente Und derm Bezug zur Medizin gibt es einen weiteren wichtigen Aspekt, der
die Aufgabenstellungei dieses Heftes kennzeichnet.

Informatik-Lerngruppen sind in'der Regel sehr heterogen, u.a. bedingt durch auBerschulische Erfahrun-
gen in diesem Lernbereich. Ahnlich den Fachern Musik und Sport, bei denen die Schiller durch das Be-
herrschen einés Insttuments ofler durch auBerschulisches Training in einem Sportverein ganz unter-
schiedliche und zum Teilerhebliche Erfahrungen mitbringen, verhilt es sich auch in der Informatik. Dazu
kommtfass gerade im Bereich der Algorithmik analytisches Denken gefragt ist, das den Schilern unter-
schiedlich schwerfallt. Dies verlangt ein besonderes MaB an Differenzierung — auch bei den Aufgaben —,
um allen Schilern gerecht zu werden.

Die Differenzierung soll nun aber nicht erreicht werden, indem der Lehrer die Aufgabenstellungen differen-
ziert vergibt. Vielmehr wurde bei den meisten Aufgaben in diesem Heft Wert darauf gelegt, die Aufgaben-
stellung so offen zu halten, dass verschiedene Lésungsansatze moglich sind.

Die Schiller selbst sollen die Losung eines gegebenen Problems individuell so gestalten kénnen, dass
sich automatisch unterschiedlich komplexe Lésungen ergeben. Denn nicht die Lésung an sich steht im
Vordergrund, sondern das entstandene funktionsfahige Produki, welches theoretisch im medizinischen
Bereich eingesetzt werden kinnte. Deshalb ist eine komplexe Lisung auch nicht unbedingt besser oder



Picoboard und reale Sensoren
Sprechender Schieberegler
Schalter und Regler am Herd oder Backofen haben oft eine so kleine Beschriftung,

dass es sehbehinderten oder sehschwachen Menschen schwerféllt, diese zu lesen.
Dennoch ist z. B. beim Backen die genaue Einstellung der passenden Stufe wichtig.

1 I Schieberegler am Picoboard soll einen Schalter am Herd oder Backofen
darstellen. Seine Werte missen in Werte zwischen 0 und 9 umgerechnet werd
Bei jeder Anderung des Wertes soll der aktuelle Wert ausgesprochen werde
Dazu musst ihr 10 Klange (Null bis Neun) selbst aufnehmen.

Loy Liefert den Wert des Reglers.
Spielt einen selbst aufgenommenen Klang mit dem Namen
SNUll ab.

=y Rechnet den Wert des Reglers entsprechend der Wahl des
ersten Faktors um.

m * Wert von Sensor Regler

setre Reglervert alt | auf [

@ ADL-Verag




