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B.2.36
Wahrscheinlichkeiten mehrstufiger Zufallsexperimente

Gliicksrader mit gleich groBen Sektoren — Aufgaben aus der
Wahrscheinlichkeitsrechnung

Gunther Weber

Glinther Weber & @ E

Die Lernenden he drei fast gleiche Glicksrader zur Gewinnung der Zahlen 1, 2 und
aflén werden Ereignisse definiert, deren (bedingte) Wahrscheinlich-

r:rde vielen Fallen werden hierzu (teils grafere) Baumdiagramme
en sich mit den ,erdrehten” Zahlen weitere Aufgaben wie die Dreimal-

oder Spiele stellen. Ein Ereignis wird mithilfe einer Tabellenkalkulation

ielten relativen Haufigkeiten mit der berechneten Wahrscheinlichkeit

ksradern angeben, welches Glicksrad als nachstes gedreht wird. Die Uberginge
nnen dann mithilfe eines Ubergangsdiagramms erfasst werden und die Berechnungen
ithilfe einer Matrix erfolgen.
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KOMPETENZPROFIL

Dauer: 45 Unterrichtsstunden

Kompetenzen: Probleme mathematisch Wisen (K2), mathematisch modellie-
ren (K3), mathematische Darstellungen verwenden (K4), mi
mathematischen Objekten umgehen (K5)

Methoden: Diskussion, Computer- und Softwareeinsatz

Materialart: Arbeitsblatt, Differenzierungsmaterial, Excel

Thematische Bereiche: Baumdiagramme, Laplace-Wahrscheinlichke
scheinlichkeit, Bernoulli-Experiment, Drei
gabe, faires Spiel, Ubergangsmatrix

ingte Wa
l-mindestens-fuf-

Didaktisch-methodische Hinweise

Lernvoraussetzungen:

Aus demn Bereich der Stochastik be n das Zeichnen von Baumdia-

grammen und die Pfadregeln. Ebenso soll ie die Formel van Bernoulli kennen und an-

wenden kiinnen. Die Juge kannen cheinlichkeitsverteilung bei einem

Zufallsversuch bestimmen; sie ] ngswert und der Streuung einer Zufalls-

variable vertraut und wissen,

i gost mathematik 1pdf, aufgerufen am 22.01.2026) sind im

r anderem folgende Kompetenzerwartungen aufgefiihet:

en und deuten den Erwartungswert, die Varianz und die Standardabweichung
vian diskreten Zufallsgrofen,
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= wverwenden Urnenmodelle (Ziehen mit und ohne Zurlicklegen) zur Beschreibung von Zu-
fallsprozessen,

—  beschreiben mehrstufige Zufallsexperimente mithilfe von Baumdiagrammen und Vier-
feldertafeln und berechnen damit Wahrscheinlichkeiten,

= lgsen Problemstellungen im Kontext bedingter Wahrscheinlichkeiten,

— erklaren die Binomialverteilung und beschreiben den Einfluss der Parameter nund p auf
die Binomialverteilung, ihre Kenngréten und die graphische Darstellung.

Anwendung im Unterricht:

Aufgabe 4c) den Hinweis, dass es ibersichtlicher ist,
stufiges und ein zweistufiges Baumdiagramm aufgetei

die Anzahl der Laplace-Zufallsexperimente, so

ernaulli ein. Ebenso simulieren die Lernenden ein
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Aufgaben M1

Drei Gliicksrider sind jeweils in sechs gleich grofe Sektoren eingeteilt, in filnf der Sektoren
sind die Zahlen bei allen drei Glicksradern gleich. Im sechsten, farbig hervorgehobenen Sek-
tor, steht bei Glicksrad 1 eine 1, bei Glicksrad 2 eine 2 und bei Glucksrad 3 eine 3.

Glicksrad 1(G1) Glicksrad 2 (G2) Glicksrad 3 (G3)
3
1 3 1 3 1 3
|
2 2 2 2 2 2
1
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a) Das Gliicksrad G1 wird sechsmal gedre immen Sie die Wahrscheinlichkeit fiir @
folgende Ereignisse:

E1: Die 2 wird genau viermal g
E2: Die 3 wird hachstens einmal , ;
E3: Es wird dreimal die 1, zweimal dieund einmal die 3 ,erdreht”,

E4: Es wird abwechselpd gi ine ungerade Zahl erdreht”.

: ens einmal die 3 .erdreht” hat. @

an, sodass eine sechsstellige Zahl entsteht. Es sei E
ahl ist griBer als 211322"

ederDatei Sechsmal_Drehen von_ Gliicksrad 1.xlsx
1000) Drehungen durch, tragen Sie die relative Haufigkeit fiir das
abelle auf der nachsten Seite ein und bestimmen Sie den
relativen Hiufigkeiten.
en Sie die Wahrscheinlichkeit fir das Ereignis E sowie die prozentuale
ung des Mittelwertes aus Aufgabenteil (i) von der berechneten Wahr-
lichkeit filr das Ereignis E
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3. Die drei Glicksrader sollen fir ein Spiel eingesetzt werden:

Spiel 1: Eines der Gliicksrader wird zufallig ausgewdhlt und gedreht.

Ist die ,erdrehte” Zahl gleich der Mummer des Gliicksrads, so wird nichts ausbezahlt,
andernfalls wird der Betrag der _erdrehten” Zahl (in €) ausgezahlt.

Berechnen Sie, bei welchem Einsatz das Spiel fair ist.

Spiel 2: Eines der Glicksrader wird zufalliq ausgewshlt und zweimal gedreht.

Wird die Mummer des Glucksrads zweimal ,erdreht”, so wird der dreifache Betragier
Jerdrehten Zahl (in €) ausgezahlt.

Wird die Mummer des Gliicksrads einmal ,erdreht, so wird der Betrag der hten
Zahl {in €) ausgezahlt.

Der Einsatz fiir das Spiel betragt 2 € Oberpriifen Sie, ob das Spiel fair i

4. Die erdrehte” Zahl auf dem Gliicksrad gibt an, welches Glickérad als stes ged

wird. Die 1. Drehung erfolgt mit Glicksrad 1.

Bestimmen Sie die Wahrscheinlichkeit, dass

a) die dritte Drehung mit Gliicksrad G3 erfolgt,

b) die zweite und dritte Drehung mit dem gleiche

c) Berechnen Sie die Wahrscheinlichkeit, i dem Glicks-
rad G1, G2 oder G3 erfolgt und en Sie das gangzahlige Verhdltnis

p(G1): p(G2): p(G3)
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