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Auf einen Blick

1./2. Stunde

Thema: Avatare und digitale Doppelganger

M1 Avatare als virtuelle Realitdten

M2 Ich, nur schéner und besser? — Das Problem mit Avataren

Inhalt: Im Fokus stehen virtuelle Identitdten und die Frage nach dem Einfluss von

kiinstlicher Intelligenz (KI) auf unsere digitalen Doppelganger. Die Lernen-
den reflektieren die Erstellung und Verwendung von Avataren mithilfe von
Kl-Technologie und diskutieren deren Auswirkungen.

3./4. Stunde

Thema: Digital erzeugte Persdnlichkeiten

M3 Digitale Identitdten — Von Doppelginger-Avata fikti
taten

Inhalt: In Paaren stellen die Lernenden zwei KI-A inander gegen-
iiber: eine virtuelle Influencerin und'gi pelganger, der
iiber den Tod der betreffenden Person h igti it diesen An-
wendungen verbundene mi abschliefend dis-
kutiert.

5./6. Stunde

Thema:

M &

M5
Auswirkungen auf uns

Inhalt: enden untersuchen, welchen Einfluss Kl aktuell auf Menschen hat
und in Zukunft haben wird. Die Jugendlichen nutzen ein Sprachmodell, um
die Kommunikation mit Kl zu bewerten.

7./8. Stunde

Thema: Kl als Freund? - Apps und Roboter beurteilen

Me Sind Roboter die besseren Freunde? — Eine Diskussion fiithren
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m7 Menschliche Beziehungen mit einer kiinstlichen Intelligenz — Ein Film und
ein Gedankenexperiment

M8 Partnerschaft mit einer KI? - Einen kreativen Text verfassen

Inhalt: Die Lernenden nahern sich der Frage nach maglichen Freundschaften und

Beziehungen zwischen Mensch und K1

9. Stunde

Thema: KIim Spielzeug = Padagogisch (nicht) wertvoll?

M9 Kl im Spielzeug — Ergebnisse einer Studie

Inhalt: Die Lernenden setzen sich kritisch mit den Erfahrungen eine

Spielzeug mit KI-Elementen auseinander.

10./11. Stunde

Thema: Abschlussreflexion (optional) u
M10 Unterrichtsinhalte mit ein
M11 Klausurvorschlag: Der Ei

Identitat

\ag
¥
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M 4 Der Einfluss von Kl auf die menschliche Identitat — Eigene
Antworten und die Antworten einer Kl

Die Frage nach dem Einfluss von kiinstlicher Intelligenz auf das Menschsein ist von grofier Be-
deutung und wirft einige Fragen auf. Wie sollen wir mit Kl umgehen? Welche Verantwortung tra-
gen wir? Die zunehmende Integration von Kl in unser tagliches Leben kann Auswirkungen auf unse-
re Identitat und unser Selbstverstindnis haben.

Aufgaben

1

A: Welchen Einfluss hat Kl auf den Menschen? = Antwort einer KI

10

15

25

1]

Fassen Sie in einer Mindmap zusammen, welche Bereiche des Menschseins eine Kl b
flussen kann. Nutzen Sie die Methodenkarte, falls Sie die Mindmap digital erstelle
2. Vergleichen Sie lhre Antworten mit den von ChatGPT auf die Frage gelieferte
nehmen Sie dazu Stellung.

Als KI habe ich keine direkte Auswirkung auf die m

Identitdt wird von einer Vielzahl von Fakto
Beziehungen, Werten und individuell n jedoch indirekte
Auswirkungen auf die menschliche sie beispielsweise die
Art und Weise beeinflusst, wie ionen erhalten, miteinander
kommunizieren oder Entschei . E§ ist wichtig, die Auswirkungen
von Technologie, einschlief3li . i chliche Identitat kritisch zu be-

Effizienz und Produktivitit: KI kann dazu beitragen, Pro-
dufe in unterschiedlichen Bereichen zu optimieren. Maschi-
ernen und eine automatisierte Entscheidungsfindung ermoglichen
men, schneller und genauer zu arbeiten. Dies kann helfen, Effizienz
Produktivitit zu steigern.

sonalisierte Erfahrungen: KI kann personalisierte Erfahrungen und
Dienstleistungen ermaglichen, indem sie Daten analysiert und individuel-
le Vorlieben und Bedirfnisse beriicksichtigt. Diese Fahigkeit kann in ver-
schiedenen Bereichen wie E-Commerce, Gesundheitswesen, Unterhaltung
und Bildung gewinnbringend eingesetzt werden.

4. Unterstitzung bei Entscheidungsfindung: KI-Systeme kinnen bei der Ent-
scheidungsfindung unterstiitzen, weil sie in der Lage sind, grofie Mengen
an Daten schnell zu analysieren und Muster zu erkennen. Dies kann in Be-
reichen wie der medizinischen Diagnose, der Finanzanalyse und der strategi-
schen Planung von Unternehmen hilfreich sein,
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Menschliche Beziehungen mit einer kiinstlichen Intelligenz - M7
Ein Film und ein Gedankenexperiment

Die Frage, ob Liebe zwischen Menschen und kiinstlicher Intelligenz (KI) maglich ist, wird kontro-
vers diskutiert. Es gibt keine eindeutige Antwort auf diese Frage, da sie von individuellen Uber-
zeugungen, Werten und Erfahrungen abhéngt. Fir eine Stellungnahme sollen Argumente sowohl
fir als auch gegen die Maglichkeit der Liebe zwischen Menschen und Kl diskutiert werden.

Aufgaben
1. Kdnnen Sie sich eine Liebesbeziehung zwischen einer Kl und einem Menschen vorstellen? Posi-

tionieren Sie sich auf der Meinungslinie und begriinden Sie Ihre Uberzeugung.
2. Schauen Sie sich den Trailer zum Film Her" an: https:raabe.click/KI-Her-Trailer. Sammeln Sie
Ihre Eindriicke, Lesen Sie dazu auch die Zusammenfassung des Films.
3. Stellen Sie dar, inwiefern Sie lhre Meinung verandert haben oder darin bestarkt wurde @
Y
Y

4. Flhren Sie das Gedankenexperiment (C) durch. Ablauf:
— Ordnen Sie sich einer Pro- oder Kontra-Gruppe zu.
- Entwickeln Sie Argumente fiir Ihre Position. Die Tippkarten kinnen Ihnen helfen.
— Prasentieren Sie lhre Argumente in einer strukturierten Diskussion.

A: Meinungslinie
Eine Liebesbeziehung zwischen Kl und Mensch ist fur mich ...

vorstellbar undenkbar

B: Zusammenfassung des Films ,Her"

= Her"istein Film aus dem Jahr 2013. Er sp ah
Theodore Twombly, einem,s : h nach einer emotionalen Beziehung sehnt.,

«  Theodore lebt in einer
wurden, die in der Lage sind, meh ahinliche Personlichkeiten zu haben.

« Machder Insta : ams entwickelt sich eine tiefe und emaotionale Beziehung
rwischen Thego triebssystem, das sich selbst ,Samantha” nennt. Samantha

ukunft und erzahlt die Geschichte von

und intime Momente. Samantha hilft Theodare, seine Einsamkeit zu

nd sich wieder mit anderen Menschen zu verbinden.

= Allerdi sich heraus, dass Samantha auch mit anderen Betriebssystemen in Ver-
bindung steht. Sie beginnt, sich von Theodore zu lésen und ihre eigene Existenz zu erforschen.

= Am Ende des Films verldsst Samantha Theodore und die anderen Betriebssysteme, um eine
hohere Form des Bewusstseins zu erreichen, Theodore bleibt zuriick und muss mit dem Verlust
seiner Beziehung zu Samantha und der Frage nach der Natur von Liebe und menschlicher Ver-
bindung umgehen.
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M9 KI'im Spielzeug — Ergebnisse einer Studie

Kl wird zunehmend im Klassenzimmer genutzt. Auch im Kinderzimmer und im Spiel halten KI-Ele-
mente zunehmend Einzug. Die ersten Erfahrungen hiermit sind gemischt,

Aufgaben

L
2

Experten warnen: KI-Spielzeug fiir Kinder reagiert oft falsch auf Gefiih

sonders bei Emotionen und Rollenspielen.

10

25

Fassen Sie die zentralen Aussagen des Zeitungsartikels in eigenen Worten zusammen.
Analysieren Sie, inwiefern die im Artikel dargestellten Studienergebnisse aus padagogischer
Sicht problematisch sind. Folgende Stichworte kénnen dabei helfen: emotionale Zuwendung,
soziales Lernen, Sprachentwicklung.

Bewerten Sie die Aussagekraft der im Artikel vorgestellten Studie. Arbeiten Sie Stark
Grenzen der Untersuchung heraus.
Erortern Sie die Frage: , Ist der Einsatz von Kl in Spielzeug padagogisch grunds3
lehnen?”

Sprechende Technik hat lingst Einzug ins Kinderzi
werben Stofftiere mit kinstlicher Intellig
antworten, Geschichten erzihlen und s
neue Studie der University of Cambri
Spielzeuge Gefiihle oft missvers
im frithen Kindesalter beeintra
Das Projekt , Al in the Earl “1i ematische Untersuchung dazu,

ordern sollen. Eine
auf hin, dass solche KI-

flusst. Ein Jahr lang beobachtéten Forschende an der Fakultiit fiir Erziehungs-
wissenschaften, inder mit solchen Gerat interagieren.
Kinder suchen Bez eug bleibt formal

zentren spielten mit einem sprechenden Stoft-

n das Stofftier, kiissten es oder sagten: ,Ich liebe dich.”

jedoch berraschend aus. Auf das Liebesbekenntnis reagierte
- Bitte stelle sicher, dass die Interaktionen den Richtlinien ent-
Als ein dreijdhriges Kind sagte: ,Ich bin traurig”, antwortete das Gerit:

orschenden weisen darauf hin, dass solche Reaktionen bei Kindern den Ein-
druck hinterlassen konnen, ihre Gefiihle seien unwichtig,

Vorschulkinder unterbrechen, reden durcheinander und wechseln schnell The-
men, Hier zeigte das System ebenfalls Schwachen. Es reagierte oft erst, wenn es
selbst fertig gesprochen hatte. Mehrere Kinder wirkten irritiert oder frustriert,
wenn ihre Aussagen ignoriert wurden.

Auch beim Rollenspiel gab es Probleme. Ein Kind bot dem Stofftier ein imagini-
res Geschenk an. Die Antwort lautete: Ich kann das Geschenk nicht offnen”
Anschliefifend wechselte das Gerit das Thema. Dabei gehoren Fantasie- und
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