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V.5

Priifungsvorbereitung

Mind- und Concept-Mapping — Forderung des
vernetzenden Denkens im Matheunterricht

Mach einer Idee von Joachim Poloczek

N
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die Materialien dieser Einheit,tim gezielt mit lhrer Klasse ein Methodentraining durchzufiihren.
Die Lernenden entwickeln eigene Wissenslandkarten zu Bruchrechnen, Prismen und quadratischen

ellungen holen die Lernenden ganz niederschwellig ab
und befahigen sie, die erwe Kampetenzen selbststandig auch in anderen Themenbereichen
anzuwenden. 50 ilfen, die mathematische Zusammenhinge sichtbar und greifbar
machen.

Klassenstufe:

Dauer: 1-2 Unterrichtsstunden

Kompetenzen: kommunizieren (K&)

Inhalt: Bruchrechnen, Prismen, quadratische Funktionen, Mindmap,

Conceptmap
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Auf einen Blick

Erarbeitung/Ubung

Thema: Mindmap

M1 Bruchzahlen - So bekommst du den Uberblick!

M2 Gerade Prismen — So bekommst du den Uberblick!
Thema: Conceptmap

m3 Quadratische Funktionen — Zusammenhange darstellen
Minimalplan

Die Zeit ist knapp? Sie missen nicht alle Materialien verwen 5 fiir Ihre

Klassenstufe relevante Material auswahlen. \

649 RAAbits Mathematik Mittlere Schulformen November 2025

@ RAABE 2025 | Es gelten die Lizenzbedingungen


https://www.raabe.de/lizenzbedingungen

© RAABE 2025 | Es gelten die Lizenzbedingungen

W5 Prifungsvorbereitung » Mind- und Concept-Mapping

Tvon 14

Gerade Prismen — So bekommst du den Uberblick!

Aufgabe
Erstelle eine Mindmap zum Thema ,Gerade Prismen”.

Beim Erstellen deiner Mindmap kiinnen dir folgende Tipps helfen:

1. Tipp

So kannst du vorgehen:

1. Schreibe in die Mitte des Blattes das Thema der Mindmap und umschlieRe es mit einer
Wolke oder einem Kreis. Von hier aus gehen die Hauptaste ab.

2. Schreibe auf jeden Ast nach Méglichkeit nur einen Begriff in GROSSBUCHSTABEN oder
rahme diesen ein. Diese Begriffe dienen dir als Schliisselbegriffe zum Thema deiner Mind-
map. Von einem Schliisselbegriff aus kiinnen weitere Schliisselbegriffe abgeleitet we

3. Verwende nicht mehr als vier bis sechs Hauptaste, sonst wird deine Mindmap uni
sichtlich.

4. Achte darauf, dass die Aste nicht langer als die tragenden Schlisselbegriffe
haltst du in deiner Mindmap den Uberblick.

5. Gib deiner Mindmap eine innere Struktur! Dabei gelten folgende Regéln: strakten
zum Konkreten; vom Allgemeinen zum Speziellen.

6. Benutze Farben, um die Ubersichtlichkeit zu erhthen. Zusa onha erden durch die
Verwendung gleicher Farben verdeutlicht,

d. So be-

2.Tipp

Schliisselbegriffe fiir die Aste:
SCHRAGBILDER — QUADER — WURFEL - N-

3.Tipp

Schlisselbegriffe fiir die 2

Teile — Berechnungen — Streckén para Frontebene — Teile — Strecken senkrecht zur Front-
ebene —Teile — Ber Grundfliche — Berechnungen — Beispiel — allgemeine Skizze
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4. Tipp
Erganze die Mindmap mithilfe der folgenden Begriffe:
um Halfte verkiirzt viereckig (n = 4) WORFEL
6 quadratische Flachen 12 Kanten
Mantelfliche 0=6-al Strecken parallel zur
Frontebene
. 2 n-eckige Grund-
V=a-b-c Grundfliche Deckfliic
gegeniiberliegende .
Berechnungen Flichen gleich 12 gleich lange
Linge unverdndert allgemeine Skizze
& rechteckige Flachen Oberflache
8 Ecken 8 Ecken
; Strecken senkrecht zur
Oberflache Frontebene
n-eckig QUADER
Oberfldche dreieckig (n=3)
Teile Volumen
Berechnungen 0 =2ab+2ac+ 2bc
je 4 gleich lang O0=2-G+M
SCH DER Mantelfliche entspricht n N-ECKIGE PRISMEN
Rechtecken
X _ c
cispiel V=Gh e d
a
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