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Fliisternde Steine und die Hausnummer 13 -
Kreatives Schreiben braucht Fantasiebilderideen

Inge Kamenz
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Beim Schreiben kreativ zu sein ist sehwierig? Der worliegende Beitrag beweist lhnen das Gegenteil.
Mit ansprechend gestaltetendnterrichtsmaterialien animieren Sie lhre Schillerinnen und Schiiler
dazu, kreativ zu denken soWie spannenghund lebendig zu schreiben. Das Vertrauen der Kinder in
ihre eigene Kreativitat wird gefdrdert und einsicherer Raum fiir Gedankenspiele geschaffen. So ver-
wandeln Sie das Kldssenzimmer im Mu imeine Schreibwerkstatt voller Fantasie.

KOMPETENZPROFIL

Klassenstufe; 4

Dauer: ca. 13 Unterrichtsstunden

Kompetenzen: Texte planen und schreiben; Texte prifen und dberarbeiten

Thematische Bereiche: Schlilsselstellen erfassen; Ideen entwickeln und formulieren;
Schreibimpulse/Reizworter fir Kreatives Schreiben nutzen;
Planen, Schreiben und Uberarbeiten der Texte

Medien: Arbeitsblatter, Selbsteinschatzungsbogen, Beobachtungsbogen

Organisatorisches: Grundlegende Kenntnis zum Aufbau von Texten sollte gegeben

sein
Ficheriibergreifend: Kunst: Malen eines Fantasiewesens, Wort-Schatzkiste gestalten
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Auf einen Blick

Legende der Abkiirzungen:

TX: Text; AB: Arbeitsblatt; BD: Bilder/Bildkarten
UG: Unterrichtsgesprach; LV: Lehrervortrag; EA: Einzelarbeit; PA: Partnerarbeit

@ einfaches Niveau @ mittleres Niveau @ schwieriges Niveau
1. Stunde

Thema: Geschichte: Hausnummer 13 — das geheimnisvolle Haus

Einstieg: Bildimpuls: verwilderter Garten und Geschichte als Gesprachsimpuls

M 24 (BD) Das geheimnisvolle Haus Nummer 13 / L zeigt das Bild zur (vorgeles
nen) Geschichte (UG)
M1 (TX) Nummer 13 / Erster Teil der Geschichte wird gelesen (LV, UG

santer Titel,
Fragen be-

Vorbereitung: Plakat/Tafelanschrieb zum Aufbau einer Geschichte: Inte
spannender Einstieg, Mittelteil und ein Ende, das alle offe

antwartet

Bendtigt: ggf. Plakate

2.-3. Stunde

Thema: Schatzkiste - die spannende & beginnt

M1 (TX) Mummer 13 /SuS ar

M 2-M & [AE) Schatzkiste Teil 1 / Su5 ern, bauen eine Verbindung zu @
den Wartern auf und Aufgaben in ihrem Heft (EA, PA)

Benétigt:

ste — die spannende Suche nach Wartern geht weiter

Schatzkiste Teil 2 f 505 sortieren Reizwidrter nach Wortarten, wagen eine @
erste Personenbeschreibung und kinnen auf differenzierte Schreibimpulse
und Schreibanfange zuriickgreifen (EA, UG); L gibt Hilfestellung

Bendtigt: [ Arbeitsheft
[ M 5-M 7 entsprechend der Differenzierung kopieren
1 Malblock
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Nummer 13 — das geheimnisvolle Haus Teil 1 M 1

Zum Ausrdumen der Umzugskartons hatte Jan keine Lust. Er hatte auch keine
Lust, in dieser Stadt zu wohnen oder ohne seine Freunde ins Freibad zu gehen.
Gelangweilt schlappte er die Straf3e entlang und argerte sich, dass er seine
Mitze mit den coolen Abzeichen vergessen hatte, denn es war heify. Sehr heif.
Er Uberquerte die Strafie, lief durch einen schattigen Park und stand plétzlich vor
einem unuberwindbaren Zaun. Jan schaute auf das Schild, das mit Drahten an
dem Eisentor befestigt war. Die rote Farbe des Schildes war an vielen Stellen
abgeplatzt.

LZUTRITT NUR NACH AUFFORDERUNG!", entzifferte Jan die Aufschrift des
verwitterten Schildes. Er stutzte, trat einen Schritt zurick und las erneut die
ungewdhnliche Botschaft des Schildes. Mit dem Zeigefinger.strich er Uber die
rostigen Zahlen der Hausnummer. ,Wo ist nur das Haus mit der Nummer 13 zu
findeng", murmelte Jan leise und blickte sich um.

Pflanzen schlangelten sich um die Eisenstdbe des Zauns. Dahinter wuchs eine
dichte Hecke aus dornigen Strduchern. Eine gespenstische Stille lag (ber dem
Garten.

Jan rittelte an dem schweren Tor, aber es lied sich nicht aufschieben. Vorsichtig
schob er die Arme durch die Stéibe des Zaunswund drickte die Pflanzen
auseinander.

Die Dornen der Brombeeren hinterliefen lange Kratzer auf seinen Armen, doch
dies bemerkte er nicht.

Fasziniert blickte er auf ein yerfallenes;altes Haus. In den verschndrkelten
Tdrmchen hingen windschiefe Fenster mit zerbrochenen Glasscheiben. Die
hélzerne Eingangstir stand offens Jan suchte nach einem Loch im Zaun, um in
den Garten klettern/zu kGnnen, als plétzlich ein Flistern die Stille zerstorte. Vor
Schreck lief3 er den dornigen Zweig los und schaute sich um. Doch er war allein.
Jan betrachtete erneut das Schild und die Zahlen der Hausnummer 13.

Er schloss die Augen. Wieder horte er ein heiseres Flustern. Ein kuhler
Windhauch fuhr ihm durch die blonden Haare.

Langsam offnete er die Augen und spdhte durch seine Ponyfransen auf die
Hausnummer. Die Zahlen hingen nun seltsam schief neben dem Briefkasten.
Jan,schuttelte den Kopf. ,Das Fliustern habe ich mir bestimmt nur eingebildet"”,
Uberlegte.er.

Plotzlich riss ein scharfes Bremsen Jan aus seinen Gedanken. Ein Madchen
stoppte mit ihrem Roller genau vor seinen nagelneuen, weif3en Turnschuhen.
+Hallo, ich bin Rosalie!", rief sie freundlich.
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M6 (:@ Schatzkiste Teil 2 — die Suche nach Wartern geht weiter

=
k@ Aufgabe 1: Du bist ein Wortdetektiv. Lies den ersten Teil der Geschichte M 1
noch einmal. Suche und unterstreiche die Satzteile, die Geflhle oder Gedanken

beschreiben, grin.

Beispiel:  gelangweilt schlappte er

A "/- f ™
T Ty Oh nein! Der Autor
_ hat vergessen, Jan zu
Lbeschreiben. Hilf ihm dabei. |
"y

L

=
¥ Aufgabe 2: Lies die Worter unten im Kasten. Male mithilfe dieser Wifter ein

Bild von Jan in dein Heft.
Schreibe danach um dein Bild herum, wie du dir Jan vorstellst.

LS

-

i a_a_'}

springen ® Geheimnis ® lesen ® Freund ® neugierig ® dunkelbraun ® Mitze e
klettern ® blond ® Jeans ® Sommersprosse ® Angst ® Ferien ¢

Klasse ® schwimmen e Entdéekerbuch ®Umzug ® Schuh ® T-Shirt

'@ Aufgabe 3: Die Wortér aus dem Kasten diirfen auch in deine Schatzkiste.
Sortiere sie nach den Waortarten, und trage sie in deine Liste ein.

=
k@ Aufgabe#: Schreibe eine Fortsetzung und Uberlege dir, welche Dinge noch zu
finden sind und welches Abenteuer Jan und Rosalie gemeinsam erleben.

Wenn du dir unsicher bist, kannst du auch den Schreibanfang nutzen:

RUSG“E EFE@hHE \.JGI'I Won dem SGHdEFbGFEH Mi“iﬂﬁﬁr. der {FI:I}"IEF in dEFI"I HOUS SEWDHH{ hCIHE

und Uﬂg&WﬁhﬁliChE GEgEﬁStﬁﬂdE snmme[fe. SIE lEhﬁ'IIE‘ ihl’Eﬁ RDHEF an den ZUL.II"I und FI"ICIHE

mit ihren Armen einen riesigen Kreis in die Luft ...
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M8 @ Deine Schreibwerkstatt Teil 1 — Schreiblibungen

KF_H\-.

k@ Aufgabe 1: Schau dir die Wérter im Kasten genau an. Sortiere sie nach
Wortarten und Ubertrage sie in dein Heft. Anschlief3end kannst du sie bei der
ndchsten Aufgabe verwenden.

See ® Efeu ® klettern ® Mauer ® sprechen ® Stein
Rosen e verbliht ® quietschen ® Tir ® Schuppen *

stehlen ® Geschichte

—
k@ Aufgabe 2: Stell dir vor, du hattest den Garten und das Haus'auch @ntdeckt.
Was hattest du sehen kdnnené Welche Beobachtung kommt dir besonders
geheimnisvoll vorg Schreibe eine Geschichte Uber deine Beobachtung.

Hilfestellung:

1. Denke an die Ich-Erzdhlform.

Schreibe in der Vergangenheitsform.

Denke an die Hinweise zum Aufbau eiferspannenden Geschichte.
Nutze die Wérter deiner Schatzkiste.

AN

kleines Bild malen, bevor du mit'dem Sehreiben beginnst.

Wenn du deine Beobachtungen verdeutlicheénwillst, kannst du auch zuerst ein

Wenn du dir noch unsicheérbist, kannst du den Schreibanfang nutzen:

Vorsichtig lehnte ichffnich an'dgs Eiséfitor. Quietschend schwang es auf und so konnte ich

einen Blick auf .. werfen.

Diese Satzanfdnge kénnen dir bei deiner Geschichte helfen:

1. Plotzlich ...

2. Fassungslos ...

3. In diesem Augenblick ... JeTving
4. Langsam setzte ich ... z Téu% l}
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M 12 {i} Fantastische Figuren erfinden — KreativitGtsibungen

— =
@_%‘ @ Aufgabe 1: Erfinde mit einem Partner schillernde Fantasiewesen.
Ihre Namen bestehen aus 2 Nomen. Schreibe die Namen in dein Heft.
Beispiel:
1. Steinflisterer
2. Blumenhipfer

Oft deutet ein Teil des Numensﬂ\
auf die ungewdhnliche
Fortbewegungsart oder auf
Vorlieben des Wesens hin.

Wo lebt dein Fantasiewesen@

Auch das kénnte dir helfen.
k J

o (P ) - :
l\%j l\@ Aufgabe 2: Wahle nun dein Lieblingsfantasiewesen aus.
Male und beschreibe es in deinem Arbeitshett.

Hilfestellung:
1. Wie sieht es ausé Welche Merkmale fallen sofart aufé
* Hat es lange, grine Beine oder eine spitze Nase#®
2. Wo lebt das Weseng Wo fuhlt es sich wohlg
¢ |Lebt es im Wasser, in einem hohlén Baumstamm oder in einer Erdhdhle?
3. Welche besonderen Fahigkeiten hat das Wesen?
* |st es unsichtbar oder kann es zaubern?
4. Wann entfaltet es seine magischen Fahigkeiten?
e Entfaltet es sie beiSonne oder beiGefahr?

'@' 'C,;) Aufgabe 8: Stelle deinen Mitschilern dein Lieblingsfantasiewesen vor.
Sprecht gemeinsam dariber, wie es aussehen kénnte.

— =
":\_%,-' @ Aufgdbe 4: Lies den Schreibimpuls genau. Schreibe dann selbst Gber

dieses unglaubliche Erlebnis. Denke dir eine besonders spannende Uberschrift fir

deine Geschichte aus und wdahle einen schénen Einleitungssatz.

Heute Morgen 5{:[3 mein Lieblingsfmnfcsiew&sen Plﬁ{zlich neben mir am Frihstickstisch.

lch hatte qar nicht damit gerechne{_
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