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Sachunterricht — Zeit & Wandel

Spielen ohne Strom geht auch? —
Kinderspiele im Wandel der Zeit

Kirsten FalRbender
Mit lllustrationen von Oliver Wetterauer
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Der heutige Alltag von Kindern ist gepragt technische Geréate: Smartphones, Computer und
unterschiedliche Spielekong gn Kindern zum Spielen zur Verflgung. Doch was
haben die alteren Mens i i nd Opas, ohne diese Errungenschaften in ihrer
Kindheit gemacht? Pra i oben die Kinder alte Kinderspiele und erfahren so

0 Unterrichtsstunden

mmenhange zwischen Vergangenheit, Gegenwart und Zu-

ft verstehen; Lebensbedingungen von Kindern anderer Zeiten
ergleichen, dazu Gemeinsamkeiten und Unterschiede feststellen

Them he Bereiche: Kinderspiele friher und heute; Spiele im Zeitalter ohne Technisie-
rung
Texte, Bilder, Tabelle, Spiele, Test, Selbsteinschatzungsbogen, Be-
obachtungsbogen

Organisatorisches: Springseile, (Leder-)Balle, Glasmurmeln und ggf. Brummkreisel

Facherubergreifend: Deutsch: (Spiel-)Anleitungen lesen und schreiben
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Auf einen Blick

Legende der Abkirzungen:

AB: Arbeitsblatt; AL: Anleitung; BD: Bilder/Bildkarten; SP: Spiel; TX: Text
UG: Unterrichtsgesprach; LV: Lehrervortrag; EA: Einzelarbeit; PA: Partnerarbeit
@ einfaches Niveau @ mittleres Niveau @ schwieriges Nivea

1. Stunde
Thema: Was spielen wir eigentlich?
Einstieg: Spielgerate bzw. -utensilien (Murmeln, Seil, Kreisel,
stellen
M 1(VL, AB) Das spielen wir heute 5uS schreiben Spiel
die zutreffenden Punkte an und tragen di
rialien ein (PA); gemeinsamer Austausch
Vorbereitung: Spielgerate und -utensilien vorberei
Bendotigt: ...verschiedene Spielgerate und -ut
2./3. Stunde
Thema: Lieblingsspiele friiher und he
M 2 (AB) Das spiele ich am liebsten3uS ges ein Blatt zu ihrem Lieblings-
spiel (EA); Sam Rosprechen
M 3 (AB) Das haben Oma u JES) ibren als Hausaufgabe ein Inter-

view mit einem Gro > anderen alteren Person und flllen

Vorbereitung:

4. Stunde
Thema: i iclzeuge friher und heute

M 21(BD) i ie[8@BuS betrachten das Bild von Pieter Bruegel ,Die Kinder-
tauschen sich darliber aus (PA, UG); einzelne Spiele und Spiel-
en benannt und nachgespielt (UG)

Spielzeuge friher und heuteDie SuS ordnen Spielzeuge den Zeiten zu @
bzw. lesen einen Text, machen sich Gber die Materialien Gedanken und ver-
gleichen die Spielzeuge friiher mit den heutigen (EA, PA)

Vorbereitung: geeignetes Prasentationsmedium (mit Moglichkeit zum Zoomen) fur M 21

vorbereiten oder Bild (idealerweise in Farbe) fir je zwei SuS kopieren

Bendotigt: ...ggf. Spielzeuge und -utensilien als Anschauungsmaterial (z. B. Holzreifen
mit Staben, Brummkreisel, Stelzen, Murmeln)
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M 2 Das spiele ich am liebsten — Lieblingsspiele

@ Aufgabe: Gestalte das Blatt zu deinem Lieblingsspiel.

B @ € & & 8 @ i 3l (@

2 Mein Lieblingsspiel heil3t:

Ich spiele es mit:
452?;@» 4@;%@
Dazu braucht man:

& &

®

Ich spiele es gern, weill ...
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IIl Sachunterricht 6 Zeit & WandeBeitrag 1f Kinderspiele friiher und heute

Spielzeuge friher und heute — Spielzeug zuordnen

@ Aufgabe: Welches Spielzeug geh 6rt in welche Zeit?

rot: damit wurde friher gespielt grun: damit wird

Springseil

1

®)

£

£ Fadenspiel Tablet
:

s

g Hiipfspiel Jo-Jo Bausteine
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M8

M m drinnen

Fischer, Fischer, wie tief ist das 4 oder mehr

Wasser?

Material Kreide

Aufbau Malt mit der Kreide eine Start- und eine Ziel
Dazwischen liegen etwa 30 Schritte. Ejg Kin
Fischer und steht hinter der Ziellinie, al
Start.

Durchftihrung |Alle rufen: ,Fischer, Fischer, wi ' r?“ Er
antwortet zum Beispiel: ,10 Me@X ti n: ,Wie
kommen wir hiniber?* Der Eisc t (zum
Beispiel hupfen, rickwarts nder laufen
los. Der Fischer lauft den Kind gegen und klatsch
maoglichst viele von ih | ider sind in der
nachsten Runde auc d, das am Ende
ubrig bleibt, ist der neue er und Ansager.

Spiel 6 drinnen | X

Topfschlagen der mehr drauRen | X

Material 1 alter |6ffel, 1 Schal

Aufbau Verbi Kind Augen mit dem Schal.

: ellt ihn mit dem Boden nach oben
auf. weit weg, bitte!

Durchfiihrung 2r mit den verbundenen Augen

un darf der Spieler auf den Knien
Shen und mit dem Kochloffel schlagen. Er
en Topf zu finden. Die anderen Kinder dirfen

Spieler den Topf gefunden und mit dem Kochloffel

darauf geschlagen, darf ein anderes Kind spielen.
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Ein beliebtes Spiel der Romer — die Rundmihle

Vorbereitung:
F 2 Spieler

F 6 Spielsteine (je 3 davon in einer Farbe pro Spieler)
F Spielfeld (unten oder selbst aufgemalt)

Spielanleitung:
1. Jeder Spieler bekommt 3 Spielsteine in ei

. Entscheidet, wer beginnt!

2
3. Setzt abwechselnd die Steine auf die F ng.
A

. Zleht abwechselnd einen Stein auf

Wef kginen
verschiebgn
, hat verloren!

entlang auf einen Nachbar-Punkt.
5. Wer 3 Steine in einer Reihe durch die Mi
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tzt, gewinnt.
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Der RAABE Webshop:
Schnell, Gbersichtlich, sicher!
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rd\ Schnelle und intuitive Prodwkiche @ Ubersichtliches Kundenkonto

[ 2= Komfortable Nutzung tiber E[@] Hohere Sicherheit durch
DE Conputer, Tablet und Smartphone = SSL-Vexchlisselung

OHKU X @®WWVHadbe.de
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