Form und Raum e Beitrag 30 Gehirnjogging: Kl. 5 Geometrie

Lernmethode Gehirnjogging —

Mit zwolf Kurztests bleibt Geometrie in guter

Erinnerung

Beitrag von Tamara Brill, GroBalmerode

Mit den Zchirnjoggings prifen Sie den Wissenstand lhrer
Schiler zum aktuellen Lernstoff und wiederholen
gleichzeitig vergangene Lerninhalte.

Klasse
Dauer
Inhalt

Kompetenzen

lhr Plus

5
Zwolf Kurztests (Dauer je 10 Minuten)

Grundbegriffe: Punkt, Gerade, Halbgerade, senkrecht, parallel; Abstand,
Entfernung, Symmetrieachse; Koordinatensystem (1. Quadrant) als Hilfssystem;
Begriffe: Rechteck, Quadrat, Parallelogramm, Trapez, Drachen, Raute, Dreieck,
Vieleck; Konstruktion von Quadraten und Rechtecken; Begriff: Kreis; Senkrechten-
und Parallelenkonstruktion; Qualitativer Flachenvergleich; Flachenmale;
Flacheninhalts- und Umfangsberechnungen; Sachaufgaben; Umwandlung von
GroBen in verschiedene MaBeinheiten; Grundrechenarten

Mit symbolischen, formalen und technischen Elementen der Mathematik
umgehen (K5)

Excel-Tabelle mit automatischer Auswertung und Erstellung der
Bestenliste
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Didaktisch-methodische Hinweise

Mit ,Gehirnjogging® sind kleine 5-Fragen-Tests gemeint, die alle 1-2 Wochen durchgehend wéhrend
des ganzen Schuljahres den Mathematikunterricht begleiten. Dahinter steht ein gut durchdachtes
System, das die Schilerinnen und Schiler dazu bringt, den aktuellen Lernstoff Woche fiir Woche zu
lernen, statt das Lernen bis kurz vor die Mathematikarbeit zu verschieben.

Dabei prifen Sie Inhalte vergangener Themen (siehe ,Aufbau des Tests”) und wiederholen mit den
Lernenden die im Unterricht lang- und kurzfristig aufgegriffenen Lerninhalte. Dadurch wird
vermieden, dass die Schulerinnen und Schiler ihr Gelerntes nur im Kurzzeitgedachtnis behalten.
Das stidndige Wiederholen hilft Ihren Schilerinnen und Schilern, die Lerninhalte im
Langzeitgedachtnis zu speichern.

Durch eine geschickte Auswahl der Aufgabenstellungen im Gehirnjogging féllt es den Schilerinnen
und Schulern leichter, Mathematik nicht nur in einzelne Themen zu unterteilen, sondern als
Netzwerk zu begreifen.

Wi Sie Gehirniogqing ein?

Die Schulerinnen und Schiler schreiben alle 1-2 Wochen einen Gehirnjogging-Test a1 einem
festgelegten Wochentag (z. B. Dienstag).

Auf T

Das Gehirnjogging besteht aus 5 Fragen:

- 3 Fragen zum Unterrichtsstoff der vergangeneri Woc.ne

- 1 Frage zum Unterrichtsstoff, d== sinige V 'ochen zuri~kliegt

- 1 Frage zum Unterriziiss*off, de - einine Mcnate coer Jahre zurickliegt.

Geben Sie uen Schi sriren unc Schi'cin die Themen zu den letzten beiden Fragen eine Woche
vor cem Gehirnjgging benann. Der Unterricht besteht dann aus kurzen Ubungen zu den
genante. Themen (z . Addition von Briichen und Flachenberechnung vom Quadrat) und die
verne nden naber, die Méglichkeit, zeitnah Fragen zu stellen.

Die Aufgabenstellungen in den Gehirnjoggings sollen abwechslungsreich sein, damit die
Schdlerinnen und Schiiler auBer rechnen auch begriinden, auswahlen, ankreuzen ... missen. Die
Gehirnjogging-Fragen sind fast ausschlieBlich solche zum Grundverstandnis von Lerninhalten. Sie
sollen sowohl den Schilerinnen und Schilern als auch lhnen als Lehrkraft aufzeigen, ob jemand
diese nicht verinnerlicht bzw. verstanden hat. Somit kénnen Sie den folgenden Unterricht individuell
auf die einzelnen Schiilerinnen und Schiler abstimmen. lhre Schilerinnen und Schiiler kénnen dann
Inhalte von haufig falsch geldsten Aufgaben im Unterricht nacharbeiten und Wissensliicken zeitnah
schlieBen. Das macht den Jugendlichen SpaB und sie trainieren ihre methodischen Fahigkeiten.

Bewertun rch Noten r Punk

Fir jede Frage gibt es immer 1 Punkt, sodass die Gesamtpunktzahl im Gehirnjogging stets 5
Punkte betragt. Die meisten Fragen sind entweder richtig oder falsch (0 oder 1 Punkt), bei
mehrschichtigen Aufgabenstellungen kénnen Sie auch Teilpunkte (0,5 Punkte) vergeben.

Sie kénnen entweder die einzelnen Tests benoten oder Sie geben den Schiilerinnen und Schilern
die Mdglichkeit ,Punkte zu sammeln. Beim Punktesammeln bestimmen Sie die Gehirnjogging-
Note erst vor der Zeugnisnotengebung durch eine prozentuale Gewichtung der einzelnen
Bestandteile.
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Auf einen Klick

Allgemeine Gehirnjogging-Materialien
M1 (Tx) Bestenliste

M2 (Tx) Halbjahres-Urkunde

M3 (Tx) Gehirnjogging-Noten

M4 (Bv) Die 2-Punkte-Joker

M5 (Tx) Benachrichtigung der Eltern

10 Minuten  Die zwolf Gehirnjoggings
M 6 (LK)  Grundbegriffe: Punkt, Gerade, Strecke, Halbgerade, zueinander senkrecht, parallel

M7 (Lk)  Abstand, Entfernung, Symmetrieachse

M8 (Lk) Koordinatensystem (1. Quadrant) als Hilfssystem nutzen

M9 (LK) Beqriffe: Rechteck, Quadrat, Parallelogramm, Trapez, Drachen, Raute. Dreiack,
Vieleck

M10 (LK) Konstruktion von Quadraten und Rechtecken auf unlinierten Papier

M 11 (Lk)  Senkrechtenkonstruktion und Erstellung vnn achsuvnsymm strischer Fir _..en durch
Achsenspiegelung

M 12 (Lk) Parallelenkonstruktion v: 3 Ers'ellung vor _deck: rysagleichen Figuren durch

Verschiebung
M 13 (Lk)  Quantiaquvcr Verg eich von F 4cher.
M14 (Lk,  i'Achenm-3e

M15 (L¢)  FIl&heri'nhalts- und Umfangsberechnungen von Quadraten und Rechtecken und
da' on susammengesetzten Flachen

M '6 _(Lk)  Sachaufgaben mit der Berechnung von Flacheninhalten von Quadrat und Rechteck

M17 (LK) Umwandlung von GroBen in verschiedene MafBeinheiten, Berechnungen mit

MaBstab
Legende _ £ ),
Bv: Bastelvorlage; Lk: Lernstandskontrolle; Tx: Text I/ _'“_' ._j.'_':"l
Zusatzmaterial auf CD 34

Die Gesamtliste zum Eintragen der Punkte, die Bestenliste (M 1) und die Halbjahres-Urkunde
(M 2) gibt es als programmierte Excel-Tabelle Bestenliste.xlsx auf der CD.

Minimalplan

Treffen Sie aus den zwdlf Gehirnjoggings eine beliebige Auswahl — wenn Sie beispielsweise
Lerninhalte im Lehrplan/Schulcurriculum verschieben, aus zeitlichen Grinden nicht alle
Gehirnjoggings einsetzen wollen oder zwischendurch eigens entwickelte Gehirnjoggings —
zugeschnitten auf lhre Lerngruppe — verwenden mdchten.

Die L6sungen zu den Materialien finden hier.
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Die Bestenliste bis

Platz Name Punkte

10

Prima! Weiter so!
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Gehirnjogging-Noten

... fir 1 Test
Punkte Note
5 1
4 2
3 3
2 4
1 5
0 6
... flir 2 Tests
Punkte Note
10-9,5 1
9-7,5 2
7-5,C B 3
I g
5-0,5 | 4
i 3-,5 — 5
1-0 6
... fiir 3 Tests
Punkte Note
15-14 1
13,5-11 2
10,5-8 3
7,5-5 4
4,52 5
1,5-0 6

In den Tabellen kannst du deine
Note nachschauen (je nachdem
wie viele Gehirnjoggings du
mitgeschrieben hast).

Uberpriife, ob es sich fiir dich
lohnt, einen Joker einzusetzen
oder ihn lieber bis zum nachsten
Monat aufzuheben.
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Hinweise (M 1 und M 2)

Falls Sie auf die Gehirnjoggings Punkte vergeben, hangen Sie als besondere Schillermotivation am
Ende des Monats die Bestenliste aus. Wenn Ferien einen GroBteil des Monats ausfillen, kénnen
Sie die Bestenliste auch zu einem spéateren Zeitpunkt veréffentlichen. Fragen Sie zuvor in der
Klasse nach, ob einzelne Schilerinnen und Schiler einen oder mehrere ihrer Joker einsetzen
wollen, damit Sie diese Punkte in der Bestenliste beriicksichtigen kénnen. Die Schilerinnen und
Schiler mussen die entsprechende Anzahl an Jokern bei lhnen abgeben.

Es ist empfehlenswert, die Namen der 10 Klassenbesten vor allen Mitschiilerinnen und Mitschiilern
laut vorzulesen. AnschlieBend gibt es fiir diese Schilerinnen und Schiler einen Applaus, das bringt
eine zusatzliche Motivation und animiert die nicht genannten dazu, sich im nachsten Monat mehr
anzustrengen, damit sie auch auf der Bestenliste stehen. Die Summe der bislang erreichten
Punktzahlen in den einzelnen Gehirnjoggings plus die Punkte von eventuell eingesetzten Jokern
ergibt jeweils die Gesamtpunktzahl. Diese kénnen Sie entweder in lhrem Notenbuch ,zu FufB*
ausrechnen und anschlieBend per Hand in die Bestenliste eintragen, oder Sie erstellen die
Auswertung mithilfe der Datei Bestenliste.xlsx auf der CD 34.

S Sie die B i |

Tragen Sie die Punkizahlen in die Excel-Tabelle ein. In der Tabelle ,,Halbiunres’iber:icl, - tragen
Sie die Namen lhrer Schilerinnen und Schiler ein. Fir einen Munat stehen Ihnen jeweiiz vier
Spalten (fir vier Gehirnjoggings) zur Verfliigung plus einer Spalte fi'r die Jcker. Trangen ie in diese
Spalte bitte nicht die Anzahl der Joker ein, die eine Schiilerin/ein Sshiler be“ominen hat, sondern
die Anzahl der Joker, die sie diesem Monat 3inseizer m@chten. D25 Programm addiert dann
automatisch 2 Punkte fUr jeden Joker zur Gasan tpunkizahl. Achten Sie darauf, dass Sie die Joker
nur in die daflrr vorgesehene Spelte ,Anzai'l de: ennges >t=ten Joker®, und nicht ausversehen in eine
andere Spalte, eintroyen. Wenn Sie versenentlicii eine Punkizahl eines Gehirnjoggings (z. B. 4
Punkte) in zinn> Jokorspe'ie eint agen. 2cnnet das Programm der Schilerin oder dem Schiler
falsctiichorweise 3 ste 14 Funkte 2l

Filterh Sie beim E stel'~.i der Bestenliste am Ende des Monats in der Tabelle ,Halbjahresiibersicht*
c'e  3Sesamiprniatzahl der GroBe nach. Klicken Sie hierfir auf den Pfeil in der Spalte
»aes imtpunktzahl“ und dann auf ,Nach GréBe sortieren (absteigend).

Name - | Gesamtpunktzahl 1| Anzahl der eingesetzten Joker - |1. Gehirnjpgging | - | 2. Gehirnjegging

Mad %] Mach Grake sortieren (aufsteigend) 3 5 3

MNac/% |l Mach Groge sortieren (absteigend) A 4 5

MNaoc Mach Farbe sortieren b 3 4 5

MNag 2 4 5

MNac 2 35 4

Mac Zahlenfilter 4 4

MNag T = 4 4
n L

Mac 4 4
-

MNac 4 3,5

AnschlieBend 6ffnen Sie das Tabellenblatt ,,Die besten 10“ und sehen dort die Namen und
Gesamtpunkizahlen der zehn Klassenbesten. Drucken Sie nur die Namen bis Platz 10 aus. Zu
Beginn des Halbjahres sind die Platze haufig mehrfach belegt. Im Laufe des Halbjahres entzerrt sich
die Rangliste und es wird pro Platz nur noch ein Name auf der Bestenliste stehen.
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Gehirnjogging von

Darum geht’s: Grundbegriffe: Punkt, Gerade, Strecke, Halbgerade, zueinander iiﬂ
senkrecht, parallel ' 5

Aufgaben

1. Fiille die Liicken der folgenden Aussagen.

a) Eine hat keinen Anfangs- und keinen Enapunkt.
b) Eine hat einen Anfangs- und keinen Endpunkt.
c) Eine hat einen Anfangs- und einen Endpunkt.

2. Beschrifte mit ,senkrecht” und ,parallel”.

3. ,Punkte werden immer mit einem GroBbuchstaben beschriftet”,

Ist diese Aussage wahr oder falsch?

Antwort:

Gesamt:

M6

/1

/1

/1

/1

/1

/5
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Losungen

Lésung (M 6)

Losung (M 7)

Lésung (M 8)

1.

. Gerade, auf der beide Punkte A und B liegen

Grundbegriffe

. Eine Gerade hat keinen Anfangs- und keinen Endpunkt.

Eine Halbgerade hat einen Anfangs- und keinen Endpunkt.
Eine Strecke hat einen Anfangs- und einen Endpunkt.
Links: senkrecht  rechts: parallel

wahr

Abstand, Entfernung, Symmetrieachse

. Abstand Punkt P zu der Geraden g: 2,3 cm

Punkte A und B, die eine Entfernung von 3 cm haben: | |

Zeichne in die Figur eine Symmetrieachse ein.

A
\ |/

Zueinander parzii 2le Ge ‘aden, der - hstar 4 zueinander kann frei gewahlt werden.

2€¢ 150 + 621=26 771

Koordinatensystem

Punkte A(1]2) und B(4|5)

(siehe Koordinatensystem)

- =

(siehe Koordinatensystem) 4
Der Schnittpunkt ist P(0[1).

1%
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