“ Antike ¢ Beitrag 10 VIPs der Antike (Klasse 6)

VIPs der Antike - die griechisch-rémischen Gottheiten

Nach Ideen von Monika Schéfers, Bergheim, und Christine Grof3, Dillingen/ Saar
Mit lllustrationen von Julia Lenzmann, Stuttgart

ine Géttin fir Heim und Herd, ein Herrscher iiber

die Unterwelt und ein Gott des Weines — die
griechisch-romische Mythologie hat so einiges zu
bieten. Dabei den Uberblick zu behalten, ist nicht
immer ganz einfach.

Mit diesen Materialien erleben Ihre Schilerinnen
und Schiler eine spannende Reise in die geheimnis-
volle Gétterwelt. Mithilfe von Gotter-Karten lernen
sie griechisch-rémische Gottheiten kennen: Ein
Schiler stellt sich zum Beispiel als Jupiter vor und
lernt sein GegenUber als Venus kennen. Beide erfra-
gen Zustandigkeitsbereich und Attribute des ande-
ren. In einem Gotterquiz stellen am Ende dlle ihr
neues Wissen unter Beweis.

¢ osen® \
e‘?:‘.\“‘— \
\ _ N
Das Wichtigste auf einen Blick
Klasse: 6 Aus dem Inhalt
Daver: 1-2 Stunden ¢ Griechisch-rémische Gottheiten und ihre Attri-

C bute und Zustandigkeitsbereich
Kompetenzen: ¢ die wichtigsten rémischen Gott- vte und fustandigkelisbereicne

heiten und ihre griechischen Ent- | ¢ Informationsaustausch Gber die Gétter mithilfe

sprechungen nennen knnen der Methoden Think - Pair — Share, Marktplatz,
« Attribute und Zusténdigkeits- Drei-Schritt-Interview, Kugellager

bereiche der Gétter nennen

kénnen

* in Drei-Schritt-Interviews und im
Kugellager gezielt Informationen
erfragen kénnen.
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M2 Methoden fiir den Einsatz der Gotter-Karten

Marktplatz

®  Gehtim Klassenraum umher, bis euer Lehrer ,Stopp!” ruft.

e Der Mitschiler, der euch am ndchsten steht, ist euer Partner. Unterhaltet euch
Uber eure Gottheiten.

® Geht nach der Unterhaltung wieder umher und findet einen neuen Partner.

Unterhalten und tauschen

e Geht umher wie beim ,Markiplatz”.

¢ Tauscht nach jedem Gesprach eure Gatter-Karten aus.

Drei-Schritt-Interview

® Arbeitet in Vierer-Gruppen (AB(_L; Teilt eL ch in =w =i Pa 1.cigruppen auf
(AB + CD).

* Aundbinterviewer ~iiwnder Ut er ihre Gottheit, genauso C und D. Macht
€ uch Notizen.

® komm wieder in eurer Vierer-Gruppe zusammen. A beschreibt nun die
Gottheit von B und umgekehrt. So verfahren auch C und D.

Kugellager
® Setzt euch in zwei Kreise: einen inneren Kreis (As) und einen Guf3eren Kreis
(Bs).

* Die As stellen ihre Gottheit den Bs vor. Die Bs machen sich Notizen. Dann
fassen die Bs zusammen, was ihnen die As gerade erzahlt haben.

e Jetzt setzen sich die Bs drei Platze nach links. Sie haben neue As als Partner.

¢ Dieses Mal stellen die Bs ihre Gottheit vor. Die As machen sich Notizen und
fassen zusammen, was ihnen die Bs erzahlt haben.
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VIPs der Antike - Gotter-Karten

JUPITER % ZEUS

Géttervater * oberster Gott * Sohn von Saturn und Rhea

Wohnort Olymp

Interessen Wetter und Naturgewalten (besonders Donner
und Blitz) * géttliche Gerechtigkeit « Gast-
freundschaft « weise Regierung ¢ Einhaltung
von Eiden ¢ Schutz von Staat und Familie

Besondere Blitzbindel * Zepter » Adler * heiliger Baum:
Kennzeichen Eiche
Gut zu wissen Ich verwandle mich gern in andere Gestalten

oder Erscheinungen, verfGhre Frauen und stel-
le Menschen auf die Probe.

JUNO % HERA

Gotterkonigin * oberste Gottiri © Schwe. ter und Gattin -on Jupiter

Wohnort Olymp
Inte "e:sen Ehe ind Fumilie * Mutterschaft und Geburt
Besol dere Zepter * Opferschale * Diadem ¢ Pfau

K. »n.eichen

Gut zu wissen Manchmal bin ich sehr eifersichtig und rach-
suchtig, aber grundsatzlich auch sehr treu.
Mein Ehemann hat einfach zu viele Liebschaf-
ten. Seine Geliebten muss ich natirlich bestra-
fen, wobsei ich sie auch gerne mal verwandle.

NEPTUN » POSEIDON

Meeresgott * Bruder von Jupiter und Pluto

Wohnort Palast unter dem Meer * Olymp

Interessen Meere ¢ Erdbeben ¢ Pferde

Besondere Dreizack ¢ Streitwagen ¢ Delfin

Kennzeichen

Gut zu wissen Ich teile mir mit meinen Briidern die Herrschaft

Uber die Welt und bin fir das Meer zustdndig.
Mit meinem Dreizack spalte ich Berge und las-
se Quellen entstehen. Ich [6se Erdbeben aus,
beruhige aber auch das stirmische Meer.
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DIANA % ARTEMIS

Gottin der Jagd und des Mondes *
Tochter von Jupiter und Latona * Zwillingsschwester von Apollo

Wohnort Olymp * Walder

Interessen Jagd und Walder * wilde Tiere * Mond ¢ Schutz
von Frauen und Médchen

Besondere Pfeil, Bogen und Kécher ¢ Hirschkuh  Jagd-

Kennzeichen hunde

Gut zu wissen Ich bin keusch und habe daher meinen Vater

gebeten, fir immer Jungfrau bleiben zu dur-
fen. Das ist mir sehr wichtig. Als eine meiner
Gefahrtinnen, die Nymphe Calypso, (von Jupi-
ter) schwanger wurde, blieb mir gar nichts an-
deres Ubrig, als sie zu verstoBen.

VESTA % HESTIA

Gottin des heimischen Herdes ¢ Schwester von I -iter

Wohnort Olymp * Tempel auf de’.i Forcm Ronemum
Interessen heiliges Fe..ci * Opfer euer * Heim ui d He-_
Besondere Opterschale ¢ i'ackel

Kennzeichen

Gut zu wissen In Rom  verde ich als Schutzgottheit des Staates

\=rzhut. Meine sechs jungfraulichen Priesterin-
nen, die Vestalinnen, hiten das heilige Feuer in
meinem Tempel, das niemals erl6schen darf.
Als Dionysos (rém. Bacchus) spater in den Kreis
der zwdlf olympischen Gétter aufgenommen
wurde, zdhlte ich nicht mehr dazu.

VULKAN % HEPHAISTOS

Gott des Feuers * Schmied der Gétter ¢
Sohn von Jupiter und Juno * Gemahl von Venus

Wohnort Olymp

Interessen Feuer ¢ Schmiedekunst * Schutz von Metall-
handwerkern

Besondere Schmiedehammer und -zange * Amboss * Pilos

Kennzeichen (Handwerkerkappe)

Gut zu wissen Ich bin handwerklich sehr begabt und schmie-

de die Waffen der Gétter und Halbgétter. Fur
meine Frau Venus habe ich einen Girtel gefer-
tigt, der sie unwiderstehlich macht.
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Hilfen fir eine gotiliche Unterhaltung

Hilfen fir eine gottliche

Hilfen fir eine géttliche

Was machst du am liebsten?

Woran erkenne ich dich?

Was gibt es noch Interessantes Uber dich zu erfah-
ren?

ANTWORTEN

Ich bin ...

Meine Eltern sind ...

Mein Bruder / meine Schwester ist ...

Ich lebe ... / Ich halte mich am liebsten ... auf.
Am liebsten ...

Man erkennt mich am besten an ...

Ich bin auch ... / Ichmagauch .../ ...

Unterhaltung Unterhaltung
FRAGEN FRAGEN
Wie heif3t du? / Wer bist du? Wie heif3t du? / Wer bist du?
Wer sind deine Eltern? Wer sind deine Eltern?
Wo lebst du? Wo lebst du?

Was machst du am liebsten?

Woran erkenne ich dich?

Was gibt es noch Interessantes Uber dich zu erfah-
ren?

ANTWORTEN

Ich bin ...

Meine Eltern sind ...
Mein Bruder / meine Schwester ist ... ‘
Ich lebe ... / Ich halte mich am liebsten ... e
Am liebsten ...

Man erkennt mich am beste:ian . .

Ich binauch ... / I mag 1uch .../ ...

Hilten {Ur e1r2 gétiliche Présentation

| Hilfe 1 fir eine gottliche
Prasentation

Hilfen fir eine géttliche
Présentation

EINLEITUNG

Mein Gott / meine Géttinist ...
Ich mdchte Uber ... sprechen.
Ich stelle euch ... vor.

HAUPTTEIL

Zuerst ...

Ich beginne mit ...

Als Nachstes spreche ich Uber seine / ihre Interessen

Seine / |hre besonderen Kennzeichen sind ...
AuBBerdem ist Folgendes interessant: ...

ENDE
Abschlieflend méchte ich sagen ...
Vielen Dank fir deine / eure Aufmerksamkeit!

EINLEITUNG

Mein Gott / meine Goftin ist ...
Ich mochte Uber ... sprechen.
Ich stelle euch ... vor.

HAUPTTEIL

Zuerst ...

Ich beginne mit ...

Als Nachstes spreche ich Uber seine / ihre Interessen

Seine / lhre besonderen Kennzeichen sind ...
AuBerdem ist Folgendes interessant: ...

ENDE
AbschlieBend méchte ich sagen ...
Vielen Dank fir deine / eure Aufmerksamkeit!
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Teste dein Wissen! — Ein Gétterquiz
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